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私たちは約束します。

あなたが思い描く未来を実現する、力になることを。

あらゆる分野で大きな変化が進むいま、思い通りに生きるために必要なのは、

誰にも負けない技術力と、自らの手で未来を切り開く熱い志です。

そんな技術と心を持った人材を輩出するため、私たちは学生の夢や希望に応え、

社会と結ぶ「MUST な存在」をめざします。
一人ひとりの未来を育むことで、

これからの世界を支える、なくてはならない存在になる。

それが、日本電子専門学校の使命なのです。
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C R E A T O R

I T & E N G I N E E R
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世界中で話題の劇場公開映画、子供から大人まで熱中する大人気ゲーム、
海外でも放送される超人気アニメなど、人々の気持ちをワクワクさせるクリエイター。
まだ誰も思いつかないアイデアで世界中を驚かす！

クリエイターが街を楽しくする

ゲーム

CG・映像

P.17～

世界の人々とアプリでつながる、完全自動運転などの次世代カーでドライブに出かける。
スマホで外出先から家電製品を遠隔操作する。便利で快適な生活を支えるエンジニア。
最先端技術で世界は変わる！

エンジニアが街を快適にする気になる分野と学科
What kind of field would you like ?

コンピュータグラフィックス科
3DCGを学んでCGデザイナーになりたい！

●CGデザイナー　●CGアニメーター
●ゲームＣＧデザイナー2年制

P.33～高度ゲーム制作科
じっくり学んで企業の求めるクリエイターになりたい！

●ゲームプログラマ　●サウンドクリエイター
●ゲームプランナー（ゲームデザイナー）　
●ゲームCGデザイナー（ゲームアーティスト）

4年制

アニメ

P.53～アニメーション科
画力を身につけてアニメーターになりたい！

●アニメーター（作画）
●動画検査　●キャラクターデザイナー2年制

デザイン

P.65～グラフィックデザイン科
パッケージ、イラスト、ポスターなど幅広く制作できるデザイナーになりたい！

●グラフィックデザイナー　●パッケージデザイナー
●エディトリアルデザイナー2年制

P.57～アニメーション研究科
アニメ制作のすべてを学んで、自分の適性に合わせたアニメの仕事に就きたい！

●アニメーター（作画・CG）　●仕上げ
●撮影　●背景美術　●制作進行3年制

P.37～ゲーム制作研究科
プログラムもデザインもプランニングも幅広く学びたい！

●ゲームプログラマ
●ゲームCGデザイナー（ゲームアーティスト）
●ゲームプランナー（ゲームデザイナー）

3年制

P.41～ゲーム制作科
プログラミングをベースにゲームを学びたい！

●ゲームプログラマ　●ゲームディレクター2年制

P.45～ゲーム企画科
アイディアを形にできるゲームプランナーになりたい！

●ゲームプランナー（ゲームデザイナー）
●レベルデザイナー2年制

P.21～CG映像制作科
VFX（合成）を学んで映像クリエイターになりたい！

●VFXクリエイター　●コンポジター
●映像クリエイター2年制

P.25～コンピュータグラフィックス研究科
3DCGもVFXも特殊効果（煙や炎など）もプログラムもすべて学びたい！

●テクニカルCGクリエイター
●エフェクトクリエイター　●CGエンジニア3年制

ネットワーク
セキュリティ

情報処理

P.103～DXスペシャリスト科
IT技術を自在に操れるようになりたい！

●ビジネスデザイナー（DXデザイナー）
●企画　●営業　●事務2年制

P.107～情報処理科
プログラミングを学んでIT企業のプログラマになりたい！

●プログラマ　●システム運用管理者2年制

Web・
モバイル

P.91～Webデザイン科
企画立案～プレゼンまで、Web制作のすべてを学びたい！

●Webデザイナー　●UI/UXデザイナー
●Webプログラマ2年制

AI

P.83～A Iシステム科
最先端技術を理論と実践でバランスよく学びたい！

●AIエンジニア　●データサイエンティスト
●システムエンジニア（SE）2年制

P.95～モバイルアプリケーション開発科
iPhone、Android両方のアプリ開発を学びたい！

●モバイルアプリエンジニア
●Webプログラマ
●システムエンジニア（SE）

2年制

P.111～情報システム開発科
設計・開発まで幅広く学んでシステムエンジニアになりたい！

●システムエンジニア（SE）
●プログラマ2年制

P.115～高度情報処理科
就職に有利な資格を取得して、より高度なスキルを身につけたい！

●上級システムエンジニア（SE）
●データベースエンジニア
●プロジェクトマネージャー

3年制

P.123～ネットワークセキュリティ科
ネットワーク、サーバ、セキュリティの技術を身につけたい！

●セキュリティエンジニア　●クラウドエンジニア
●ネットワークエンジニア　●サーバエンジニア2年制

電気・電子

P.131～電気工学科
国家資格を取得して、電気設備の運用・管理・監督をしたい！

●電気主任技術者　●ビル管理技術者
●設備設計技術者2年制

P.135～電気工事技術科
国家資格を取得して、一般家庭・ビルなどの電気工事をしたい！

●電気工事士　●電気工事施工管理技士
●ネットワーク施工技術者2年制

P.139～電子応用工学科
あらゆる電子機器のハードウェアとソフトウェアを学びたい！

●電子設計技術者　●組込みシステム技術者
●音響機器エンジニア　●医療機器エンジニア2年制
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Creator

クリエイター分野

卒業生紹介

CG/VFX Game Animation Design

シネサイト         　CGクリエイター    杉村 はる香さん 　P.07

株式会社コナミデジタルエンタテインメント　プログラマ     廣原 光希さん 　P.08

インダストリアル・ライト&マジック   　シニアコンセプトアーティスト　 田島 光二さん 　P.09

株式会社キャメロット      　ゲームプランナー／企画部　　遠藤 雅也さん 　P.10

ユーフォーテーブル有限会社    　デジタル映像部   　   吉川 冴さん  　P.11

株式会社平賀        　グラフィックデザイナー 　 若生 七星さん 　P.12

C O N T E N T S

世界中の人々をワクワクさせる
クリエイターをめざす
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スペシャルインタビュー 世界を舞台に活躍するトップクリエイターに聞く

CGクリエイター

杉村 はる香 さん

卒業後、国内のCG制作会社で実写版映画『宇宙兄
弟』などの制作に参加。その後、カナダ・モントリオール
のフレームストアを経て、シネサイトに所属。

『ブラックパンサー：ワカンダ・フォーエバー』
『ファンタスティック・ビースト3部作』
『パディントン２』『ブレードランナー 2049』など

千葉市立稲毛高校出身
コンピュータグラフィックス研究科卒業

主な作品

シネサイト (Cinesite) は、VFX制作およびCGアニメーション制作を手がける会社。1992年にアメリカ
で設立され、現在はイギリス・ロンドンに本社を置き、カナダ・モントリオールとバンクーバーにスタジオを
持つ。2015年にはVFX制作会社のイメージエンジン社を吸収合併するなど規模を拡大している。
【代表作品】
『ピーター・パン＆ウェンディ』、『アクアマン・アンド・ザ・ロスト・キングダム』、『ソー：ラブ&サンダー』、
『スパイダーマン:ノー・ウェイ・ホーム』、『アベンジャーズ／エンドゲーム』　ほか

シネサイト　PROFILE

あきらめずに続けてきたから、今の自分がいる。

大切なのは“続ける努力”。 チャンスは必ず訪れる。
　ハリウッド映画の背景をCGで作成するデジタルマットペインター（DMP）
をしています。『ブラックパンサー2』ではピラミッドのような遺跡が出てくる
シーケンスや海上のショットを主に担当しました。また2023年公開のディズ
ニー映画『ピーター・パン&ウェンディ』はプロジェクトの立ち上げ当初から参
加したので、海上シーンや地上の隠れ家のシーンなど数多くのショットを担
当しています。でも1年以上も同じ作品に携わるとやっぱり飽きてしまうので
終わった時にはホッとしました。2021年まで8年間勤めたFramestoreでは
様々な作品に参加しましたが、『ムーラン』ではリーダーとしてDMPチームを
まとめながら仕事をしたのが良い経験になっています。主に山や空を中心に
こちらも1年以上参加し数多くのショットを手掛けました。『ファンタスティック・
ビースト』シリーズではお城や草原、魔法の街などを作成しました。大きな
ヒーローショットを担当する機会があり、とても大変でしたがやりがいを持っ
て楽しく仕事ができました。そして待遇がとても良いのもモチベーション維持
につながっています。作品のクオリティや待遇の良さを考えると本当に海外
に出て良かったと実感します。
　日本のCGプロダクションで経験を積み、縁あって海外へ。最初に参加した
作品では海外のスタジオでの仕事の進め方がよくわからない状況の中、いき

なり重要なショットを任されて、当時は英語もよくわからずパニック状態に。
ほかのアーティストが定時の６時に帰宅した後、誰もいないスタジオに夜遅く
まで残って、焦りと恐怖で半ベソ状態で仕事をしていました（笑）。周りの方に
助けてもらいながら何とか仕上げることができたのを覚えています。
　驚かれるかもしれませんが、実は日本電子の学生時代、CGの授業が得意
ではなく、授業についていくのが精一杯だったんです。ですが、良い先生方と
友達に恵まれ、なんとか授業にも追いつくことができ、学園生活はとても充実
していました。振り返ってみると、辛いこともありましたが、「とにかく途中でや
めなくて本当に良かった」と心から思います。諦めることなく歩んできたからこ
そ、今がある。継続は力なり、続けることの大切さをとても感じています。目の前
の課題にひたすら打ち込み、少しずつ克服しながら、気づけば、海外の労働
環境の良いスタジオで、憧れだったハリウッド映画に携わっています。
　日本でも海外でも、やはり“続ける努力”というのは大切だと思います。続け
ることで技術も身につきますし、いろいろな人と出会って様々な影響を受けま
す。そうしていくうちに、自分の目標としている場所へ向かうチャンスが必ず訪
れるのだと思います。ぜひ“続ける努力”を惜しまないでください。夢は叶えら
れます！

千葉市立稲毛高校出身

『ブラックパンサー／ワカンダ・フォーエバー』
© 2023 MARVEL

『ファンタスティック・ビーストと黒い魔法使いの誕生』
©2018 
Warner Bros. Entertainment Inc.

千葉市立稲毛高校出身
コンピュータグラフィックス研究科卒業

『名探偵ピカチュウ（Detective Pikachu）』
Detective Pikachu  
©2019 
Warner Bros. Entertainment Inc.

Special Interview
Special Interview

子どもの頃の夢が、今、叶いつつあります。

壁にぶつかることもチャンス。どんな経験からも学ぶことはあります！

プログラマ

廣原 光希 さん

卒業後、2023年4月に株式会社コナミデジタルエン
タテインメント入社。プログラマとして、『METAL 
GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER』、同作のオンラ
イン対戦モード「FOX HUNT」に携わる。現在は社内
向けツールの開発を担当。

『METAL GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER』

東京実業高校出身
ゲーム制作研究科卒業

主な作品

株式会社コナミデジタルエンタテインメントでは、人気コンテンツを様々な分野で多面的に展開
し、IT技術を活用した独自性の高いエンタテインメントコンテンツを創出し続けることで、お客さま
のあらゆる生活場面でお楽しみ頂ける商品・サービスを提供いたします。
【代表作品】
「幻想水滸伝」シリーズ、「桃太郎電鉄」シリーズ、「eFootball™」シリーズ、
「プロ野球スピリッツ」シリーズ、「メタルギア」シリーズほか

株式会社コナミデジタルエンタテインメント　PROFILE

　2023年の入社後、『METAL GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER』のプロ
ジェクトに配属されました。本作は世界的に知名度が高いタイトルですが、私
は実は未プレイだったんです。アクション性の高いゲームのプレイ経験が浅
かったので、まずはシリーズの過去作を全てプレイするところから仕事をス
タートしました。実際に遊ぶと面白さに夢中に！ この作品に携われることが
光栄だと思い、全力で取り組みました。担当したのは動物の動き、イベント
シーン、オンライン対戦モード「FOX HUNT」のUIなどです。発売時には自分
でもソフトを購入してプレイし、エンドロールに自分の名前が載っているのを
見た時は家族も喜んでくれて、この仕事をする喜びを実感しました。
　そもそも私がゲーム好きになったのは父の影響です。幼い頃からゲームは身
近な存在で、中学生の頃には「ゲーム制作に関わる仕事がしたい」と思うよう
になり、高校もゲーム制作が学べる学科へ。卒業前に進路を考えるときも迷い
はなく、ゲーム制作をさらに本格的に学べる専門学校のなかから、プランニン
グ・プログラミング・デザインを幅広く学べる環境に魅力を感じて日本電子の
ゲーム制作研究科に進みました。入学当初はプランナー志望だったのです
が、授業で初めて書いたコードで実際にゲームが動いたことが面白くて、プロ

グラマ志望へ変更しました。将来はゲーム企画にも関わりたかったので、企画
だけでなくプログラミングもできたほうが仕事の幅が広がると思ったのも大き
かったですね。
　現在は、ゲーム制作に協力してくださるアーティストの方が使用するツール
のUI開発を担当しています。UIはユーザーの快適な操作に直結するだけでな
く、制作現場の効率にも影響します。「こういう機能が欲しかった」と言っても
らえる瞬間に、この仕事の面白さを感じます。
　今後は、ずっと好きだった乙女ゲームの開発に携わることが目標です。せっ
かくならばプログラマとしてだけでなく、企画段階から関わりたいので、今は先
輩の企画書を見せてもらったりして「ユーザーに楽しんでもらえるゲームと
は？」と理解を深めているところです。
　これからゲーム業界をめざす方には、まず「自分で一本、ゲームを作ってみ
る」ことをおすすめします。無料ツールでも十分です。また、ゲーム制作はチー
ムで行うため、言語化に加えて簡単なスケッチが描けるなど、複数の伝達手段
を持つことが役立つと思いますよ。どうか失敗を恐れずチャレンジして、夢を
掴んでほしいです！
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過去～現在～未来 様々な世界で活躍する先輩に現在に至るまでの歩みを語ってもらいました

Interview

［クリエイター］

卒業生インタビュー つながる、ひろがる可能性

インダストリアル・
ライト&マジック

シニアコンセプトアーティスト

田島 光二 さん
1990年生まれ。2011年本校卒業後、フリー
ランスのCGモデラーとしてキャリアをスタート。
ダブル・ネガティブを経て現職。ハリウッド映
画のコンセプトアーティストとして活躍中。

東京都立千歳丘高校出身
コンピュータグラフィックス科卒業

Vocational School Days
The Present Tim

e

ゲームプランナー／企画部

遠藤 雅也 さん

株式会社キャメロット
2020年に本校ゲーム企画科を卒業後、株式
会社キャメロットに入社。企画職として活躍
中。携わった作品は人気シリーズ「マリオゴル
フスーパーラッシュ」など多数。

東京都立王子総合高校出身
ゲーム企画科卒業

Interview

3DCG AWARDS 2010
最優秀賞作品『Werewolf』

めざしたい“夢”への
扉が開いた瞬間でした
高校の頃はずっとバスケとバンドをやっていて、どこにでもいるよ
うな高校生でした。当時、ピクサーの『トイ・ストーリー』が大好き
だったので、こういう仕事に魅力を感じてはいたのですが、「自
分には無理」と勝手に思い込んでいました。CG業界に本気で
興味を抱くようになったきっかけは、高校内での進路説明会。こ
の説明会で「３DCG が未経験でも大丈夫！２年間一生懸命勉
強すればハリウッドでの活躍も夢ではないよ」という日本電子の
方の言葉が胸に響きました。そして「よし！ 日本電子で勉強し
て、ハリウッドで世界一になってやろう」というやる気スイッチが
入ったんです。根拠なき自信でしたが、めざしたい“夢”への扉
が開いた瞬間でした。高校3年生のときにオープンキャンパスへ
参加し、プロ仕様のソフトを触ったときはワクワクしましたね。

「ハリウッドクオリティ」のものを
作るように心がけていました
日本電子に入ってからは、作品づくりに打ち込む日々。目標はもち
ろん「世界一」ですから、学生時代も「ハリウッドクオリティ」の作品
を作るように心がけていました。なので、授業が終わった後も時間
さえあれば実習室にこもっていたのを覚えています。『３DCG 
AWARDS ２０１０』に応募したのは入学してから１年後くらい。実

力を試すつもりで応募したコンテストで、最優秀賞を受賞できたの
は自分にとってすごく励みになりました。そして、このコンテストを
きっかけに、ルーカスフィルムのアーティストからクリエイターとしてオ
ファーのメールが届いたんです。しかし、当時の英語は「ハロー」が
限界。もちろんオファーは流れてしまいました。あの時は本当に悔
しかったです。その後はすぐに英会話を必死に勉強しました。

映画『ヴェノム』など数々の作品の
コンセプトアーティストとして活躍中
卒業後はフリーランスのアーティストとしてキャリアをスタートし、1年
後にはダブル・ネガティブ（現:DNEG）のシンガポール支社へ。仕事
は、映画作品の世界観やキャラクターなどのイメージを提案する
「コンセプトアーティスト」。実はこの時、あの学生時代に連絡をくれ
たルーカスフィルムのアーティストと一緒に働くことができました。その
後は同社のカナダスタジオで様 な々作品に携わり、『ヴェノム』『ターミ
ネーター：ニュー・フェイト』などでは、メインキャラクターのデザインも
担当。今では、世界最高峰クラスのVFX制作会社インダストリアル・
ライト＆マジックに移籍。重要な仕事を託される喜びを心の底から
実感しました。高校生の時に夢見た「世界一になる」という目標は現
在進行形です(笑)。仕事に対しては常に全力を出し切ることを心が
けていますが、それはきっと学生時代の作品づくりでも同じことだと
思います。日本電子で学ぼうと思っているみなさんには、今しかない
この貴重な時間をどう使うかを本気で考え、後悔のないよう精一杯
勉強を楽しんでほしいですね。

高校生時代

日電時代

現在
Vocational School Days

The Present Tim
e

ストイックな現状を聞いて
「ここなら自分を追い込める」と確信
高校でゲームに関することは学んでいませんでしたが、昔からゲー
ムが好きで小学校の時から漠然と「ゲームクリエイターになりたい」
という夢を抱いていたこと、パソコンの授業でAIやコンピューター
に触れて楽しかった経験などから、自然とこの道に進もうと考えて
いました。ただ、僕は飽きっぽい性格なので、進学先は卒業まで4
年かかる大学ではなく、短期集中で学べる専門学校で検討しまし
た。日本電子に入学しようと思ったのは、オープンキャンパスで先
生方からストイックな学科の姿勢や「生半可な気持ちでゲーム業界
に入ることはできないぞ」という現実を直接お聞きできたことが決
め手でした。都合の悪い部分までオープンにしてくださる姿勢に感
銘を受けましたし、ここなら自分を追い込めそうだと確信しました。

「自分で動かなくては始まらない」
主体性とやり切る力を体得
日本電子では、企画立案から公開までゲーム制作の流れを一貫して
学べたのが良かったと思います。入学当初は何をして良いのかもわ
からず受け身でしたが、先輩や頼りになる業界現役のOBの方々に
もまれる中で、「まずは自分のアイデアが必要」「自分から動かなくて
はアドバイスすら受けられない」といった気付きも得て、主体的に動く

ことや周りの力を借りても自分自身で最後までやり切る力、コミュニ
ケーション能力などが鍛えられたと思います。2年生の春から夏にか
けては、『GPグランプリ』という1ヶ月で1つゲームをリリースするという
ハードな企画にも参加して、複数のゲームを一人で制作しました。振
り返ると怒涛の日々でしたが、真面目に取り組む学生を応援してくれ
る日本電子の環境が、やはり自分には合っていたようです。

ゲームプランナー自身が
「面白い！」と思えることが大切
最初の半年間は、仕事に対して全く貢献できていませんでした。それ
でも何とか食いついて、周りの先輩から色んな事を学び吸収をして
自己アピールをしていました。その甲斐あって今はゲームプランナー・
企画職として、ゲーム制作に関する企画全般の仕事（マップ制作、
UI、ミニゲームなど）に携われています。今まで担当した作品で思い
出深いのは、1年目から携わった『マリオゴルフスーパーラッシュ』。口
コミや一般の方の反応はもちろん、親しい友人からも感想をもらえ、
楽しい時間を共有するアイテムとして使ってくれたことがとてもうれし
かったです。今思うと反省する点も多いですが、自分なりの学びはそ
れ以降の作品で活かしています。仕事をする上で大切にしているの
は、何事も“自分自身が”面白いと感じるレベルで関わること。当事者
意識をもって楽しむことで、初めて得られる視点やアイデアがありま
すし、ゲームプランナーはユーザーの楽しみをリアルに想像しなくては
なりません。今後は、これまで幅広く企画全般についての基礎を築い
てきたので、自分自身の得意分野も見つけて磨いていきたいです。

高校生時代

日電時代

現在

『マリオゴルフ スーパーラッシュ』（発売元:任天堂株式会社）
© Nintendo / CAMELOT
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Interview

ユーフォーテーブル有限会社
デジタル映像部

吉川 冴 さん

TVアニメ『鬼滅の刃』、劇場版『Fate/stay  
night［Heaven’s Feel］』、『衛宮さんちの今
日のごはん』、『テイルズオブゼスティリアザク
ロス2nd season』など、数多くの作品で撮影
や撮影監督を務め、高い評価を得ている。

神奈川県立菅高校出身
アニメーション科卒業

High School Days
Vocational School Days

The Present Tim
e

グラフィックデザイナー

若生 七星 さん

株式会社平賀
高校時代に専攻していたグラフィックデザイン
をもっと深く学ぶために、日本電子に入学。
学生時代に積極的に挑戦し、学んだことの
一つひとつが、今の仕事に役立っている。

東北生活文化大学高校出身
グラフィックデザイン科卒業

過去～現在～未来 様々な世界で活躍する先輩に現在に至るまでの歩みを語ってもらいました
［クリエイター］

卒業生インタビュー つながる、ひろがる可能性

Interview

何が得意かわからないから
基礎からすべて学べる日本電子へ
アニメやゲームが好きで、絵を描くのも好きでしたが、それを仕
事にしたいと思うほどではなかったので、今の仕事に就いている
自分がいちばん驚いています（笑）。アニメ制作に興味を持った
きっかけは、中学生の時に『テイルズ』シリーズのゲームに夢中に
なったことでした。「この作品に自分の名前が載ったらいいな」と
漠然と思っていましたが、当時の私にとってそれは夢のまた夢。
「自分には無理だ」とあきらめていました。その数年後、高校の進
路説明会で日本電子のことを知り、アニメ制作を学んでみたい
と本気で考えるようになりました。
アニメ制作には企画や背景美術、作画、撮影などさまざまな工程
があり、どれを極めたいのか、自分に何が向いているかがわから
なかったので、基礎からすべての工程が学べる日本電子のアニ
メーション科を選びました。

やりたいことが見つかり
運命の会社に出会えたことに感謝
アニメ制作について何も知らなかったので、授業についていけ
るか不安でしたが、先生方が基礎から丁寧に教えてくださった
おかげで、楽しく学ぶことができました。最初は背景美術に興味

があったのですが、手を動かし、実際に作っていくうちに、セルの
素材と背景を組み合わせて、CGを足して仕上げる「撮影」が好
きになり、その道のスペシャリストになることを決めました。他の工
程についてもひと通り学べたことが、今仕事をする上でとても役
に立っているので、日本電子で学んで本当に良かったと思いま
す。学生時代の一番の思い出は卒業制作です。13人でチームを
組み、協力し合いながら1つの作品を作り上げる楽しさと、完成
した時の達成感は今でも忘れられません。社会に出ると作品づ
くりはすべてチームで行います。チームワークを学生の間に体験
できたことも、とてもいい経験になりました。キャリアセンターに掲
示されていたユーフォーテーブルへの就職が決まり、私の夢への
扉が開いたことにも感謝です。

映画にTVに。
ユーザーに「楽しい」を届ける日々
会社では即戦力が求められました。入社後に弊社で制作した作
品すべてに携わることができたのは、日本電子ですぐに使える知
識や技術を学んでいたからです。実践を通して先輩から多くのこ
とを教わり、成長を重ね、『衛宮さんちの今日のごはん』で撮影監
督を任された時は本当にうれしかったです！また、『テイルズ』シ
リーズを担当し、エンドロールに自分の名前を見つけた時は、中学
生からの夢が叶って感動しました。スタジオは、カフェや映画館も
運営しているので目一杯苦労して作った作品を喜んでもらえる
ユーザーの皆さんの姿を直接感じられることがうれしいですね。

高校生時代

日電時代

現在
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グラフィックデザインってとっても楽しいし、面白い！
小さい頃から絵を描くことが大好きで、将来はイラストレーターに
なりたいと思っていました。高校に進学する頃には、もっとデザイン
のことを広く知りたいとデザインが学べる高校に進学。そこでグラ
フィックデザインと出会い、IllustratorやPhotoshopの使い方を
学んでみると「楽しい！」と感じ、その魅力にハマっていきました。高
校卒業時にはグラフィックデザイナーになることは自分の中で決
まっていて、問題はどこに進学するかということ。美術系大学も考
えましたが、自分が伸ばしたい部分が明確だったので、具体的な
技術をしっかり学ぼうと専門学校を選択。高校が提携していた日
本電子のオープンキャンパスに参加したところ、先生方が連携授
業に出席していたことや私の名前を覚えてくださっていたことが
印象的で入学を決めました。

デザインを広く深く学びながら、伝える力もついた２年間
高校では、見た目のアイデアを創作する視覚重視の作品づくりが
主でしたが、日本電子ではもっと職業に直結した実践的な授業が
多く、グラフィックデザインをより深掘りしながら学んでいきました。
たとえば、パッケージの授業では、コンセプトから提案し、使用する
紙選びから形までを自分で考え制作するコンセプトワークを学ん
だり、書籍などのエディトリアルデザインでは、読者が読みやすい文
字組みをつくることの難しさを体感し、自分にとっての伸びしろをた

くさん見つけることができたと思います。また、性格も少し変わった
気がします。高校時代はどちらかというと引っ込み思案でしたが、
日本電子1年生の時に参加した「想いを伝えるカードデザイン大
賞」で審査委員賞（優秀賞）をいただいてからはすごく自信がつき
ました。学内外のデザインコンペに積極的に参加して、プレゼン
テーションを行うたびに、「恥ずかしがっている場合じゃない！」とい
う気持ちが芽生え、伝える力が鍛えられたように思います。

ロゴ制作、動画、コンペ…たくさんの挑戦が仕事に役立っている
日本電子主催の企業説明会で現在の会社とご縁をいただき、念願
のグラフィックデザイナーとして入社しました。入社してすぐ、撮影か
らチラシ制作に携わるなど、多彩な経験を積ませてもらっています。
今担当しているのは流通系のチラシ。実は日本電子時代にはモリ
サワフォントが自由に使えるということで、放課後にロゴづくりにひた
すら励んでおり、その経験がお客様の意向を汲んだタイトル制作に
すごく活きています。また、デザインコンペなどでプレゼン力やコミュ
ニケーション力を高めてきたことがお客様との円滑な打ち合わせに
つながったり、最近はキャンペーン動画制作も担当しているので、
動画ソフトの使い方を学んでいたことが役立ったりと専門学生時
代に学んだことが今の仕事の下地になっていると実感しています。
とはいっても、まだまだ先輩方のお力添えをいただきながら仕事の
経験値を積んでいるところです。様々なことにアンテナを立てて視
野を広げ、幅広い表現ができるグラフィックデザイナーをめざしてい
きたいと考えています。

高校生時代

日電時代

現在

『劇場版「鬼滅の刃」無限城編 第一章 猗窩座再来』
©吾峠呼世晴／集英社・アニプレックス・ufotable

『鬼滅の刃 柱稽古編』©吾峠呼世晴／
集英社・アニプレックス・ufotable

劇場版『Fate/stay night[Heaven’s Feel]』
©TYPE-MOON・ufotable・FSNPC 
TYPE-MOON
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CG/VFX

めざす職種

●CGデザイナー（CGクリエイター）　●ゲームCGデザイナー　●CGアニメーター
●CGモデラー ●VFXクリエイター ●コンポジター ●テクニカルCGクリエイター
●テクニカルディレクター　●テクニカルアーティスト　●CGジェネラリスト
●モーションキャプチャエンジニア　●エフェクトクリエイター　●ＣGエンジニア
●映像クリエイター　●リガー　●キャラクターモデラー

自由な発想と最新技術で
新しい映像表現を

映画、テレビ、ゲーム、アニメ、CMなど、魅力いっぱいの映像を生み出す
CG＆映像業界。心躍る瞬間を、映像で現実にする面白さは底知れない。
君の想像が世界を動かす！

CG・映像業界CG・映像業界

CG / VFX
CREATORCG・映像

Dream Job
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国内外で活躍している卒業生による作品

CG業界で、数々の大作を手がける制作会社
「株式会社スペードアンドカンパニー」
CG業界はどこをめざし、
どのように発展していくのでしょうか。

観察力、学ぶ姿勢と
コミュニケーション能力が
映像クオリティをあげる

株式会社
スペードアンドカンパニー

代表取締役
VFXスーパーバイザー

小坂 一順氏

学生時代に必要なのは自分の土台をつくること
　お金はないけど時間はある。そう思ってい
た学生時代は、一日中編集ソフトを触って、
映像をつくることに没頭していました。映像を
独学で学んだだけの文系の大学生だったの
ですが、こんなに面白いのなら、3DCGをつく
ることを仕事にしたいと思い、大手映像制作
会社に入社しました。そこで、映画のコンポ
ジッター、CMやPVのCG制作、VFXスーパー
バイザーとさまざまな経験を積み、2014年、
もう一度初心に戻って自分のつくりたいもの、
仕事のスタイルと向き合っていこうとSpade 
& Co.を設立しました。

CGやVFX業界は、多くの人がイメージされ
ている通りとても進歩の早い業界です。ソフト
が新しくなった分、クオリティの高い作品がよ
り早くつくれるようになりました。一方で、でき
ること自体は、私が業界に入った頃とそれほ

ど劇的に変わっていないということも感じて
います。それが何を意味するかというと、作業
速度を上げることはできても、クオリティを高
めるのは“人” であるということです。アドバイ
スするならば、ひとつは、小手先のテクニック
よりも、観察力を磨いてほしいということです。
たとえば、桜の木を再現するときに、花の色、
枝ぶり、風が吹いた時の揺れ方など…目に見
えるいろいろなものを脳裏に焼き付けておく
こと。いろいろな場所に行って、たくさんのも
のを見て感じることで、クオリティをあげるた
めの引き出しも増えていくはずです。それが
できるのは自由な時間を持っている学生の
最大の強みだと思います。

　また、この仕事は勉強する姿勢を身につけ
ることが大切だと思います。私自身、色々な職
種を経験する中で、1年、3年、5年、10年と、自

分に求められる技術が変わっていきました。
勉強する姿勢を身につけておくことで、どん
な状況でも成長できる土台が自分の中に築
き上げられていきます。それは、社会に出てか
らも必ず強みになるはずです。さらにもうひと
つ、コミュニケーション能力も非常に大切で
す。映画のCG・VFXの制作現場は必ずチー
ムでの制作になります。どれだけ技術が優れ
ていても、みんなでいいものをつくるという意
識がなければ、映画づくりはできません。

　実は、私が独立する時、一緒に声をかけさ
せてもらったスタッフがいるのですが、その人
たちは偶然にも日本電子出身者でした。技
術力が高く、コミュニケーション能力もあり、
勉強する姿勢を備えた人たちばかりです。日
本電子には今後もそういう人を育成してほし
いと期待しています。

『ゴールデンカムイ 網走監獄襲撃編』
©野田サトル／集英社 
©2026映画「ゴールデンカムイ」製作委員会

大学卒業後、大手映像制作会
社に入社。CMや映画などの映
像編集を経てVFXスーパーバイ
ザーとして数々の作品に携わる。
スペードアンドカンパニー（以下：
Spade & Co.）設立後も、よりクオ
リティの高い作品づくりをめざし
て映画のVFXを中心に活躍して
いる。

『キングダム』続編 
©原泰久／集英社　
©2026映画「キングダム」製作委員会

PROFILE

2014年9月14日設立。映画を中心に、ハイ
エンドなVFX制作を行う。代表作は、『キング
ダム』シリーズ（19・22・23・24）、『るろうに
剣心』シリーズ（12・14・21）、『ザ・ファブル』
シリーズ（19・21）、『ゴールデンカムイ』
（24）、『国宝』（25）など。大作系の実写系
VFX作品からアート系の作品まで、担当作
品の幅が広いことも特徴。ライフ・ワーク・バ
ランスを大切に、社員が働きやすいアット
ホームな会社づくりをめざしている。

株式会社スペードアンドカンパニー　PROFILE

フランス・リヨンで開催された第47回大会では、「3Dデジタルゲーム
アート職種」の日本代表として、世界第6位の敢闘賞を受賞しました。

開会式で国旗を振りながら入場する日本選手団 世界6位入賞 コンピュータグラフィックス科の木村さん木村さんと指導員の本校教員

CG・映像分野3学科の学生作品をチェック！
CG映像制作科コンピュータグラフィックス科 コンピュータグラフィックス研究科

3DCGソフト「Maya」と「Unreal Engine4」を用いた作
品。人と犬の表情、仕草や動きの微細な表現から、自
然光での時間帯の表現にも注目です。

実写とCGとの合成「VFX」をメインにした学生作品ダ
イジェストです。臨場感を生み出すカメラワークも学習
成果の一つです。

映画・CMのVFX制作で使用されるソフト「Houdini」
をメインに、一部で「Maya」、「NUKE」でコンポジット
するなど、多種のソフトを横断的に使用しています。

日本初 CGクリエイター教育スタート
“世界を獲る”多彩な教育プログラム
技能五輪国際大会に日本代表として出場し、世界6位入賞

細田守監督作品の『竜とそばかすの姫』に
て、CG・映像分野3学科200名以上の学
生が担当。制作に協力する大規模なプロ
ジェクトは、学生にとってクリエイターとして
の意識をより高める良い機会となりました。

映画『竜とそばかすの姫』の
産学連携プロジェクト

『竜とそばかすの姫』©2021 スタジオ地図 制作に取り組む学生と、指導する教員

世界最大のCG・VFXコミュニティがあるカナダで研修を実施。スタジオ見
学をはじめ、本校卒業生を含む現地で活躍するクリエイターとのコミュニ
ケーションの場もあり、学生にとって有意義なプログラムとなっています。

海外研修で
世界のトップクリエイターと交流

世界で活躍するクリエイターと在校生 卒業生クリエイターによる在校生の作品講評

海外映画

ジュラシック・ワールド／復活の大地
キャプテン・アメリカ：ブレイブ・ニュー・ワールド
ヴェノム：ザ・ラストダンス
デッドプール&ウルヴァリン
マッドマックス：フュリオサ
アバター：ウェイ・オブ・ウォーター
ソー：ラブ&サンダー
ファンタスティック・ビーストとダンブルドアの秘密
他多数

国内映画

8番出口
秒速5センチメートル
果てしなきスカーレット
国宝
劇場版「鬼滅の刃」無限城編
THE FIRST SLAM DUNK
ゴジラ-1.0
キングダム
他多数

MV

Mrs.GREEN APPLE
宇多田ヒカル
YOASOBI
Mr.Children
Perfume
Number_i
米津玄師
BUMP OF CHICKEN
他多数

作品は
こちらから▼

作品は
こちらから▼

作品は
こちらから▼
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

『ゼルダの伝説』『プリキュア』
シリーズなど有名作品に卒業生が参加 !
卒業生が、映画『プリキュア』シリーズや『GODZILLA』シ
リーズで監督を務め、『ゼルダの伝説』『モンスターハン
ター』『ウマ娘』『ファイナルファンタジー』シリーズや『鬼滅
の刃』『ポケットモンスター』などの制作に参加しています。

CG・ゲーム・アニメ業界で活躍
1年次はCGの基礎を幅広く学び、2年次は「ゲームCG専攻」
「CGアニメ専攻」に分かれます。専門分野について詳しく学
び、「CGデザイナー」｢CGアニメーター｣「ゲームCGデザイ
ナー」「キャラクターモデラー」などをめざします。

業界との接点が多く、
産学連携授業などの企業協力が豊富
1979年、日本初のCG制作のスペシャリストを育成する
職業教育を開始。これまで約5,000名の卒業生をゲーム、ア
ニメ、映画、CMなど多方面の業界に輩出。長年の実績により
業界との接点が多く、企業との豊富な連携授業の機会で初
心者からでもプロへと成長できます。

クリエイター／CG・VFX

コンピュータ
グラフィックス科《ゲームCG専攻》

《CGアニメ専攻》

Com
puter Graphics

2年制

好きなゲームやアニメの映像に関わりたいと思い、絵が苦手でも
挑戦できるCGの道へ進むことを選びました。本科を選んだ理由
は、体験入学で感じた学校の雰囲気の良さが決め手です。作品発
表の授業では難しさを感じたり、思うような結果が出ないことも
ありましたが、いつも先生がそばで優しく支えてくれているの
で、今も挑戦をやめず努力を続けられています。学ぶ環境が整っ
たこの場所で、記憶に残る映像を届ける存在をめざしています。

絵が苦手でも、
映像をつくる夢をあきらめたくなかった

武藤さんの作品

武藤 結芽さん（東京都立井草高校出身）

Student’s 
Voice

めざす職種

Com
puter Graphics

Com
puter Graphics

めざす職種

●CGデザイナー　●CGアニメーター　●CGモデラー
●ゲームCGデザイナー　●リガー　●キャラクターモデラー　など

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

1817
日本村有限公司 NIHON MURA CO.,LTD.　https://news.nihonmura.tw 

105039 台北市松山區復興北路73號7樓之2 TEL：(02)8772-7977  

aiueo@nihonmura.com (日本遊學‧留學諮詢，採預約制。) 

20260516



C
G
・
映
像

岡野 正信 先生

高校時代に演劇をやっていた経験から表現への思いが忘れられず、ゲームや映画の世界を“つく
る側”になりたいと進学を決めました。在学中は、幅広いツールに触れながら仲間と刺激し合い、他
学科との合同制作で東京ゲームショウに出展したことは自分の限界を超える良い経験でした。現
在はモデラーとして、モデリングからコンポジットまで幅広く任せてもらっています。先日関わった
プロジェクトでは、仕様変更や初めての工程にも柔軟に臨めたことが評価され、改めてやりがいを
感じました。私自身まだ成長途中ですが、固定観念を壊し、新しいことに挑戦し続けていきます！

映画、ゲーム、アニメをはじめ、幅広い業界で活躍できるCGクリエイターを育成するため、基
礎から応用、さらに実践まで総合的に学習します。1年次はCGツールの使い方、CG制作に必
要な考え方や技法のほか、より効率的なCG制作を実現するプログラミングや粘土による立体
造形、デザイン画や絵コンテの描き方なども基礎から学びます。2年次は、得意分野や目標の
業界に応じた専攻分野で学習内容を絞り、さらなるスキルアップを図ります。興味をもって努
力をすれば、CG制作未経験でも大丈夫！一緒にプロをめざしましょう。

詳しくはこちら！

More!

カリキュラム

時間割例

コンピュータ
グラフィックス科

1限目
9:20～10:50

モデリングⅠ
（演習＋実習）

モーションⅠ
（演習＋実習）

編集技法Ⅰ
（演習＋実習）

編集技法Ⅰ
（演習＋実習）

セットアップⅠ
（演習＋実習）

表現技法Ⅰ
（演習＋実習）

表現技法Ⅰ
（演習＋実習）

観察技法Ⅰ
（演習＋実習）

観察技法Ⅰ
（演習＋実習）

プリプロダクションⅠ
（演習＋実習） 就職活動リテラシーⅠ 検定対策Ⅰ アニメーション講義Ⅰ

エクステンション エクステンション
※※

ホームルーム

モデリングⅠ
（演習＋実習）

構造研究

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

主な
就職先

オムニバス・ジャパン／白組／デジタル・フロンティア／TONEPLUS／東映アニメーション／小学館ミュージック＆デジタルエン
タテイメント／バンダイナムコフィルムワークス／スタジオぴえろ／オー・エル・エム・デジタル／グラフィニカ／サンジゲン／ニュー
ロン・エイジ／神風動画／スクウェア・エニックス／カプコン／レベルファイブ／フロム・ソフトウェア／イマージュ／アークシステム
ワークス／アティック／アニマ／キャトルコール／GEMBA／CGCGスタジオ／ジェットスタジオ／D・A・G／デジタル・メディア・ラ
ボ／A-1Pictures／ラピス／オレンジ／フレイム／サイバーコネクトツー／ModelingCafe／AnimationCafe／ポリゴン・ピク
チュアズ／神央薬品／Glitz Visuals／Neiro／アバン／ボンズ／CygamesPictures／ニンテンドーピクチャーズ　他多数

学 習 環 境 ／ 教 材

Teacher's Voice
Teacher's Voice

HATHLOGIC株式会社
鈴木 美裕さん　千葉県立船橋古和釜高校出身

OG's Voice

CGソフトと連携したゲームエンジンによる実践的なゲーム制作 プロ仕様の3DCGツールを使い、アニメ業界で即戦力になるスキルを習得

基礎はもちろん、自分の将来にあわせた学びを選択できるカリキュラム構成でプロをめざす

長年のCG教育経験を基に毎年改良を
重ねているオリジナルテキスト

3DCG制作の基礎となるデッサン
リアリティのある表現をするための観察力を養う

3DCG制作技術から「Unity」「Unreal Engine」での実装までを徹底的に学
び、高い実践力を備えたゲームCGデザイナーをめざします。

「Maya」や「Unity」など業界標準のソフトウェアを使い、アニメのキャラク
ター、背景制作、映像表現をしっかり学びます。

卒業生メッセージ

教員メッセージ

プロ仕様の実習室が放課後も使い放題
教員が常駐しているから悩みも即解決

使用ソフト ●Maya　●Substance 3D Painter　●ZBrush　●Mudbox　●Unity　●Unreal Engine

科目
群

科目
群科目

検定対策Ⅰ

検定対策Ⅱ

検定対策Ⅲ

プリプロダクションⅠ

プリプロダクションⅡ

プリプロダクションⅢ

アニメーション講義Ⅰ

アニメーション講義Ⅱ

構造研究

業界研究Ⅰ

業界研究Ⅱ

作品評価Ⅰ

作品評価Ⅱ

クリエイターズ法規

プログラミングＡ

プログラミングＢ

表現技法Ⅰ

表現技法Ⅱ

編集技法Ⅰ

編集技法Ⅱ

進級制作

モーションキャプチャ ※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
　専攻分野は、ゲームCG専攻またはCGアニメ専攻のいずれかを選択します。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。
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Ｃ
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攻

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

1

1

2

1

2

2

1

1

1

2

2

2

2

2

1

1

1

1

1

1

1

2

30

30

30

30(30)

30(30)

30(30)

30

30

30

30

30

30

30

30

30(30)

30(30)

60(60)

30(30)

60(60)

30(30)

60(60)

30(30)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

4

2

4

2

2

2

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

選択Ⅰ

選択Ⅰ

選択Ⅱ

選択Ⅱ

必修

必修

必修

必修

必修

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

2

2

2

2

2

2

1

2

2

2

1･2

60(60)

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

60(60)

60(60)

60(60)

60(60)

180(180)

180(180)

180(180)

180(180)

30

30

30

30

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

2

2

2

2

2

2

2

4

4

4

4

12

6

12

6

2

2

2

2

単位数

モデリングⅠ

モデリングⅡ

モーションⅠ

モーションⅡ

セットアップⅠ

セットアップⅡ

ポートフォリオⅠ

ポートフォリオⅡ

観察技法Ⅰ

観察技法Ⅱ

観察技法Ⅲ

観察技法Ⅳ

3DCG制作演習（G）

卒業制作（Ｇ）

3DCG制作演習（A）

卒業制作（Ａ）

就職活動リテラシーⅠ

就職活動リテラシーⅡ

マーケティング

ビジネススキル

ホームルーム
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種

●VFXクリエイター
●CGデザイナー（CGクリエイター）　
●コンポジター

●VFXクリエイター
●CGデザイナー（CGクリエイター）　
●コンポジター

●VFXクリエイター
●CGデザイナー（CGクリエイター）　
●コンポジター

●CGジェネラリスト

●映像クリエイター　など

●CGジェネラリスト

●映像クリエイター　など

●CGジェネラリスト

●映像クリエイター　など

めざす職種

●VFXクリエイター●VFXクリエイター●VFXクリエイター●VFXクリエイター●VFXクリエイター●VFXクリエイター●VFXクリエイター
●CGデザイナー（CGクリエイター）　●CGデザイナー（CGクリエイター）　●CGデザイナー（CGクリエイター）　●CGデザイナー（CGクリエイター）　●CGデザイナー（CGクリエイター）　●CGデザイナー（CGクリエイター）　●CGデザイナー（CGクリエイター）　
●コンポジター●コンポジター●コンポジター●コンポジター●コンポジター●コンポジター●コンポジター

●CGジェネラリスト●CGジェネラリスト●CGジェネラリスト●CGジェネラリスト●CGジェネラリスト●CGジェネラリスト●CGジェネラリスト

●映像クリエイター　など●映像クリエイター　など●映像クリエイター　など●映像クリエイター　など●映像クリエイター　など●映像クリエイター　など●映像クリエイター　など

●VFXクリエイター
●CGデザイナー（CGクリエイター）　
●コンポジター

●CGジェネラリスト

●映像クリエイター　など

国内のCM・映画から
海外ドラマ・ハリウッド映画まで
VFX映像制作に多数の卒業生が参加

ハリウッド映画『ファンタスティック・ビースト』をはじめ『ゴジラ
－1.0』や『キングダム』シリーズなど、映画から海外ドラマまで
VFX映像制作に多数の卒業生が参加。また国内のドラマ・
特撮・CM・MV・PV・アニメ・屋外LEDビジョン・バーチャルプ
ロダクションなど幅広い分野で多くの作品に関わっています。

実践的なスキルでCG・映像業界に多数就職
現場で役立つ、実践的なスキルを身につけられることが
本科の強み。これまでに非常に多くの卒業生が、入社直後
から大手企業のCMをはじめ、アーティスト（YOASOBI × 
Vaundy・ONE OK ROCK・米津玄師）のMV制作やPV制作
など、様々な映像制作に携わっています。

VFX映像に必要なカメラ撮影技術から
映像編集に至る全工程を学ぶ
現場経験豊富な教員の指導のもと、カメラ撮影技術をは
じめ3DCG制作技術、CGと実写映像の合成技術、映像編
集技術など、VFX映像制作に欠かせないすべての工程を
2年間で学ぶことができる、日本でも数少ない学科です。

CGや映像編集、実写撮影などの
幅広い制作景観が自信に
中村 來夢さん（千葉県立大網高校出身）

Student’s 
Voice

クリエイター／CG・VFX

CG映像制作科

CG &
 Visual Arts

2年制

中村さんの作品

幼い頃から造形や絵が好きで、表現することを仕事にしたいと
考え、機材やソフトが充実していることが大きな魅力の本科を選
びました。授業ではMayaを使ったモデリングや映像編集、実写
撮影まで幅広く実践的に学べ、進級制作では自分の発想を形
にする力が身につき、仲間との制作では現場感覚を磨くことが
できました。将来は動物や植物に命を吹き込むようなCGや映画
制作に携わり、エンドロールに名を刻むことを目標にしています。
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C
G
・
映
像

田原 秀祐 先生
映画やゲームに出てくる、現実にはあり得ない、人を驚かせるようなCG映像を一緒に作りま
せんか？ そんな「自分が好きな映像を自分でつくる！」ことが本科の目標。CGソフト「Maya」
を使って高度な技術と表現力の幅を広げるだけでなく、VFXの合成・編集や映像関連の授業
を通してカメラの経験と知識などCG映像を制作するスキルを身につけます。こうしたスキル
は、CG映像の業界に入るうえでも求められている力。同じ目標を持つ仲間と一緒に、密度の濃
いカリキュラムをこなしながら充実した2年間を過ごしましょう。

詳しくはこちら！

More!

カリキュラム

時間割例

CG映像制作科

1限目
9:20～10:50

CG制作Ⅰ
（演習＋実習）

映像制作基礎
（演習＋実習）

VFXプロダクション
ワークⅠ

VFXプロダクション
ワークⅠ

映像制作基礎
（演習＋実習）

CG制作Ⅰ
（演習＋実習）

CG制作Ⅰ
（演習＋実習）

2D-VFX Ⅰ
（演習＋実習）

2D-VFX Ⅰ
（演習＋実習）

CG概論 映像概論 CG表現Ⅰ
（演習＋実習） CGアーキテクチャー

エクステンション
※

ホームルームエクステンション
※

CG制作Ⅰ
（演習＋実習）

イメージデザイン

イメージデザイン

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

科目
群

科目
群科目

ＣＧ概論

ＣＧアーキテクチャー

ＣＧクリエイター検定対策

ＣＧ制作Ⅰ

ＣＧ制作Ⅱ

ＣＧ制作Ⅲ

ＣＧ制作Ⅳ

ＣＧ表現Ⅰ

ＣＧ表現Ⅱ

ＶＦＸプロダクションワークⅠ

ＶＦＸプロダクションワークⅡ

２Ｄ－ＶＦＸⅠ

２Ｄ－ＶＦＸⅡ

３Ｄ－ＶＦＸⅠ

３Ｄ－ＶＦＸⅡ

ＶＦＸ表現研究

ＣＧ映像制作実習

ノンゲームリアルタイムⅠ

ノンゲームリアルタイムⅡ

卒業制作実習

ＣＧスカルプティング

モーションキャプチャ

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。
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門
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礎
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Ｃ
Ｇ

技
術

Ｃ
Ｇ

技
術

科目

プロシージャルVFX基礎

プロシージャルVFX応用

映像概論

映像制作基礎

映像制作技法

イメージデザイン

デッサンⅠ

デッサンⅡ

ＣＧ映像デザイン発想

ＣＧプレゼンテーション

ＣＧデザインワーク

モーショングラフィックスデザイン

ＣＧ映像デザインワーク

映画表現技法論

ＶＦＸ/ＣＧ概論

ビジネスデザイン

就職活動リテラシー

レンダリングアーキテクチャー

ホームルーム

C
G
・
デ
ザ
イ
ン

デ
ザ
イ
ン
・

造
形

映
像
制
作

一
般
基
礎

専
門

応
用

主な
就職先

白組／MARK／TREE Digital Studio／オムニバス・ジャパン／KASSEN／jitto inc.／slanted／ビジュアルマントウキョー／
FLUX／Spade&Co.／1／コンセプトラボ／日本映像クリエイティブ／レイルズ／Z-FLAG／デジタル・フロンティア／ポリゴン・ピク
チュアズ／AnimationCafe／Modeling Cafe／D・A・G／デジタル・メディア・ラボ／OLM／スパイロ／フレイム／アニマ／フィ
ニット／tsumiki／イマジナリーパワー／StudioGOONEYS／ジェットスタジオ／TBSアクト／テレビ朝日クリエイト／NHKアート／
NHKテクノロジーズ／IMAGICA／テトラ／アティック／東映アニメーション／MAPPA／Ufotable／オレンジ／サンジゲン／
unknownCASE／ボンズ／ラークスエンタテインメント／スクウェア・エニックス／カプコン／セガ／ネイキッド／コマデン　他多数

Teacher's Voice

株式会社デジタル・フロンティア
木村 響さん　神奈川県立上鶴間高校出身

卒業生メッセージ

高校時代に観た映画『いぬやしき』の圧倒的な映像の迫力に心を掴まれ、この業界をめざすために日本電子に入
学しました。日本電子では、多くのスタジオで使われるNukeを学生のうちから扱えたのは大きな強みです。また、
当時は気づけませんでしたが、カメラの授業も映像の基礎理解として非常に役立っています。インターンシップを
経て、現在は憧れの作品を作った会社でキャラクターや背景をより魅力的に見せるためのライティングやコンポ
ジットを担当しています。コンポジットで映像の印象が変わるため、Nukeを使って細かな表現を作り込む毎日で
す。うまくいかず悩む時期もありましたが、続ければ必ず成長しますので、あきらめずに挑戦し続けてください！

学 習 環 境 ／ 教 材

使用ソフト ●Maya　●Nuke　●After Effects　●Unreal Engine　●Houdini　●Substance 3D Painter　●ZBrush　●Cinema 4D

CG・VFX映像制作に必要な最新のソフトを導入した実習室

在学中から様 な々コンテンツ制作に
関わる機会が多数

オリジナル教材と最新の業界ツールで
思い通りの作品制作を現実のものに

4Kシネマカメラやジンバルなど様々な
機材を活用し幅広いVFX映像表現に対応

3DCG制作ソフト「Maya」を主に、世界標準で広く採用されているVFXツール
「Nuke」を駆使した作品を制作。さらに、「Unreal Engine」「Houdini」「Maxon 
One（ZBrush、Cinema 4D）」も導入し最新技術にも対応。

VFX撮影に特化したグリーンバックスタジオでの撮影実習
VFX専用スタジオでは、4Kシネマカメラやバーチャルカメラなど様々な機材を活
用した実習で、ドラマやCM、映画などの幅広いVFX映像表現に対応。授業は
もちろん、個人の作品制作でも最新の機材を使うことができます。

CG・VFX映像制作ツール、最新のVFX専用スタジオを駆使してオリジナルの作品を制作

教員メッセージ

映画
『果てしなきスカーレット』
©2025 スタジオ地図

Netflixシリーズ
「今際の国のアリス」
シーズン3
© 麻生羽呂・小学館/
ROBOT

OB 's Voice

必修

必修

自由選択

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修
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必修

自由選択

自由選択

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

2

2

2

2

30

30

30

120(120)

120(120)

60(60)

60(60)

30(30)

30(30)

60(30)

60(30)

60(30)

60(30)

60(60)

60(60)
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60(60)
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120(90)

30(30)

30(30)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

8

8

4

4

2

2

4

4

4

4

3

3

2

2

4

4

5

2

2

単位数

自由選択

自由選択

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

自由選択

自由選択

必修

必修

必修

必修

必修

2

2

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

2

1

2

1

1

2

1･2

30(30)
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30
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2

2

2

4

4

4

4
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種めざす職種

●テクニカルCGクリエイター　●テクニカルディレクター　●テクニカルアーティスト
●エフェクトクリエイター　●リガー　●CGジェネラリスト　●CGエンジニア
●モーションキャプチャエンジニア　など

テクニカルCGクリエイターになる
CG・VFX業界でニーズが高まる、テクニカルディレクター
（TD）やテクニカルアーティスト（TA）など、プログラミングス
キルを兼ね備えたCGクリエイターに必要な知識と技術を網
羅したカリキュラムで、確かな人材を育成する学科です。

Houdini、Nuke、MEL、Pythonなど
CG業界が求めるテクニカルスキルを習得
爆発・水・破壊など、物理シミュレーションを伴う複雑な
エフェクト制作に用いるHoudiniや、複雑なビジュアル表
現をロジカルに構築するNukeなどのテクニカル系ツール
と、業務用ソフトのカスタマイズや作業の自動化に用い
るMELやPythonなどのスクリプト言語を習得します。

高度な技術を持った多くの卒業生が
国内外で活躍
卒業生が『ファンタスティック・ビースト』シリーズや『国宝』
『グラスハート』『室町無頼』『THE FIRST SLAM DUNK』
『キングダム』シリーズなど、数々の話題作に参加しています。

漠然とCGを学びたいと考えていたなかで、日本電子の体験入学に
参加した際に、3DCGを組み立てていく仕組みがとても楽しく、作品
が完成するまでの流れを体系的に学べる点に魅力を感じ、コン
ピュータグラフィックス研究科を選びました。なかでも撮影の授業
は、光の当て方や構図の考え方も身につき、CGの作品制作にも役
立っています。今は、動きや質感をより自然で魅力的に見せる表現
を研究中です。将来は、人の心に残る映像をつくりたいです。

CGの流れを実践で学び、
表現の幅を広げ、挑戦できる場所

土肥さんの作品

土肥 愛実さん（屋久島おおぞら高校出身）

Student’s 
Voice

クリエイター／CG・VFX

コンピュータ
グラフィックス研究科

Advanced Com
puter Graphics

3年制
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佐久間 修一 先生
本科では1年目はMaya、2年目からはHoudiniという3DCGソフトウェアを使って映像制作を行
います。どちらも日本のCG業界はもちろん、海外でも非常に多くのプロダクションで採用されて
おり、これからのCG業界をめざす上で必要不可欠なソフトウェアです。また、本科ではCG制作
に活用できるプログラミングや数学もしっかり学べるので就職に有利。それぞれ学科独自のわか
りやすいオリジナル教材で学習するため誰でも無理なく習得できます。本科で密度の高い3年間
を過ごし、将来業界で活躍する『テクニカルCGクリエイター』をめざしてみませんか。

詳しくはこちら！

More!

カリキュラム

時間割例

コンピュータ
グラフィックス研究科

1限目
9:20～10:50

CG制作A Ⅱ
（演習＋実習）

CGスクリプト Ⅰ
（演習＋実習）

ビジュアルデザイン理論
（演習＋実習）

２Dグラフィックス Ⅱ
（演習＋実習）

CGスクリプト Ⅰ
（演習＋実習）

CG概論 Ⅱ

就職活動
リテラシー Ⅰ

フォトグラフィーⅡ
（演習＋実習）

フォトグラフィーⅡ
（演習＋実習）

エクスプレッション
（演習＋実習） ホームルーム レンダリングアルゴリズム

（演習＋実習）
CG制作A Ⅱ
（演習＋実習）

CG制作A Ⅱ
（演習＋実習）エクステンション

※

CG制作A Ⅱ
（演習＋実習）

CG制作A Ⅱ
（演習＋実習）

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

科目
群

科目
群科目

ＣＧ概論Ⅰ

ＣＧ概論Ⅱ

ビジュアルデザイン理論

映像技術研究Ⅰ

映像技術研究Ⅱ

映像技術研究Ⅲ

ポートフォリオ制作

業界研究

コンテンツビジネス論

知的財産権

ＣＧ数学

エクスプレッション

ＣＧプログラミング

レンダリングアルゴリズム

ＣＧスクリプトⅠ

ＣＧスクリプトⅡ

ＣＧスクリプトⅢ

ＣＧスクリプトⅣ

ＣＧ制作ＢⅠ

ＣＧ制作ＢⅡ

ＣＧ制作ＢⅢ

ＣＧソフトウェア研究Ⅰ

ＣＧソフトウェア研究Ⅱ

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

Ｃ
Ｇ
技
術

Ｃ
Ｇ

技
術

科目

ＣＧ研究制作Ⅰ

ＣＧ研究制作Ⅱ

２ＤグラフィックスⅠ

２ＤグラフィックスⅡ

フォトグラフィーⅠ

フォトグラフィーⅡ

ＣＧ制作ＡⅠ

ＣＧ制作ＡⅡ

ＣＧ制作ＣⅠ

ＣＧ制作ＣⅡ

ＣＧ制作ＣⅢ

卒業制作

デジタルフォトグラフィー

コンポジットⅠ

コンポジットⅡ

モーションキャプチャ

プロジェクト実習Ⅰ

プロジェクト実習Ⅱ

ビジネスマナー

就職活動リテラシーⅠ

就職活動リテラシーⅡ

ビジネススキル

ホームルーム
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V
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X

C
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・
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イ
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一
般
基
礎

専
門

応
用

主な
就職先

白組／カプコン／MEGALIS／マーザ・アニメーションプラネット／東映デジタルセンターツークン研究所／Spade&Co.／デジタル・メ
ディア・ラボ／GEMBA／プラチナゲームズ／KASSEN／東映アニメーション／MARK／デジタル・フロンティア／NHKアート／日本放送
協会／studio bokan／オムニバス・ジャパン／jitto inc.／フラックス／MAPPA／プロダクション・アイジー／ヴォクセル／ポリゴン・ピ
クチュアズ／ピジュアルマントウキョー／ドロイズ／コンセプトラボ／テトラ／ライノスタジオ／サンジゲン／ABCアニメーション／オー・
エル・エム・デジタル／オレンジ／チップチューン／萌／D·A·G／イメージ・ロジック／ARSTECH GUILD／スクウェア・エニックス／
FelixFilm／神央薬品／メディア・ビジョン／directrain／ゼノス／Lay-duce／ジーアールドライブ／Z-FLAG／クレッセント　他多数

Teacher's Voice

卒業生メッセージ

学 習 環 境 ／ 教 材

話題のモーションキャプチャシステムを完備したスタジオ

プロの制作現場と同等の最先端スペック
のPCを1人1台完備

プロの制作現場でも使われる「Houdini」の
数少ない日本国内認定教育機関

日本で初めて教科書化した「Houdini」をはじめ、
高度な技術を習得するためのオリジナル教材

映画やゲーム、映像配信で話題のモーションキャプチャシステム。専門学校で
は希少な専用スタジオを完備しています。教員のサポートのもとで最新技術を
習得、また授業外の作品制作などにも活用することができます。

HMDや「Insta360 Pro2」などの最新デバイス
多様化する映像コンテンツに対応するため最新デバイスを随時導入。VR用HMD
（ヘッドマウントディスプレイ）や3Dプリンター、実写合成に欠かせない360度
カメラ「Insta360 Pro 2」など、本格的な機材を使用できるようにしています。

企業連携で最先端のCG技術を研究、快適な制作環境でテクニカルCGクリエイターを育成

教員メッセージ

卒業後、エフェクトクリエイターとして炎や流体などのエフェクトを担当していましたが、機会があってコンポジターに
転向。その後、カナダ・トロントでの経験を経て、現在は株式会社KASSENに所属しています。本科でHoudiniや
Nukeの基礎を学べたことが現在の仕事に大いに役立っていますし、授業外でも指導していただいた先生方には非常
に感謝しています。カナダで働いていた際に参加したドリームワークス作品で、担当したショットを、スティーブン・スピ
ルバーグ監督らに褒められた経験は、大きな自信につながりました。この仕事は現実にない映像を創り出す「魔法」の
ような醍醐味があります。興味を持ったら「とりあえずやってみる」精神で色々なことに挑戦してみてください！

株式会社KASSEN
加藤 晃介さん　埼玉平成高校出身

OB 's VoiceOB 's Voice

使用ソフト
●Houdini　●Maya　●Nuke　●Processing　●VEX　●MEL　●PyMEL　●Python　●Unreal Engine　
●Unity　●ZBrush ●Substance 3D Painter　●Photoshop ●Illustrator　●After Effects
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Gam
e

世代を超えて心をつなぐ
エンターテインメント

多彩なジャンルとハードウェアで展開するゲーム業界は今、子どもから
大人まで、世界中の人を魅了しています。多くの卒業生がゲームクリエ
イターへと夢をカタチにしていったココから、キミもはじめよう！

ゲーム業界

Game
CREATORゲーム

めざす職種

●ゲームプログラマ　●ゲームCGデザイナー（ゲームアーティスト）
●ゲームプランナー（ゲームデザイナー）　●レベルデザイナー
●サウンドクリエイター　●ゲームプロデューサー ●ゲームディレクター　
●プロジェクトマネージャー

Dream Job
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1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 20242023

「.hack」シリーズ、
「ＮＡＲＵＴＯ－ナルト－ ナルティメット」シリーズ、
「ドラゴンボールZ KAKAROT」などの開発を行う
株式会社サイバーコネクトツー。
業界を代表する企業人たちは何を感じ、
若い世代に何を期待しているのでしょうか。

ゲーム業界は
新しい世代の台頭を
待ち望んでいる

株式会社
サイバーコネクトツー

代表取締役

松山 洋氏

日本初のゲーム教育開始から31年
職種に特化したスキルを習得してゲーム業界へ

東京ゲームショウに第1回から30年間連続出展
業界関係者が多く来場する本校ブースは就職にもつながる

「ゲームショウでゲームしよう」
出展数87社/来場者数109,649人

2025

1996

自分がなりたいと思った時点で、挑戦は始まっている
　面白いゲームをつくることこそが、ゲーム
制作会社のただひとつの目的。我々サイ
バーコネクトツーはそんなシンプルな答えを
見つけるために、全エネルギー注ぎ込んで
立ち向かっている制作集団です。ゲーム業
界はここ20年で劇的に進歩し、今現在も日
進月歩で新しい技術や発想が生まれていま
す。しかし、残念なことにクリエイターとしてメ
ディアなどに注目されるのは、私のような40
歳を超えたベテラン世代がほとんどで、業界
として、新たな世代の台頭を待ち望んでいる
のが現実です。

　私たちの時代はとにかくガムシャラにやっ
てきました。今の若い人たちにガムシャラに

なれといっても、難しいことはわかっているん
です。いま、これを読んでいる人も「専門学
校に行って、クリエイターになれたらいいな」
と思っているかもしれませんが、私がいいた
いのは「ほんとにそれでいいの？」というこ
と。自分がなりたいと思った時点で、あとは
誰かに背中を押してもらいたいだけなん
じゃないの？と。「やりたい」ではなく「やる」、
「つくりたい」ではなく「つくる」。そういった自
ら行動するマインドを大切にしてほしいと思
います。

ゲームは変幻自在です。スマートフォン向
けにもつくれますし、PS5などのハイスペック
マシンでもつくれます。いまの時代は、様々な

エンターテインメントが求められ、我々クリエ
イターにとっては非常にいい時代です。ただ
し、多様化が進んだ分、求められる技術も幅
広くなっています。特にこれから社会に出
て、ゲームクリエイターになろうとしているみ
なさんにとっては、決して低いハードルでは
ありません。しかし、不可能かと聞かれると
そうではありません。ゲームだけではなく、ア
ニメ、映画、マンガといった様々なエンター
テインメントに日常的に触れ、仲間と議論し
理解を深め、貪欲に吸収し続ける。最新の技
術、話題に注目し、情報収集のアンテナを張
り巡らすことが大切です。まずは学校で学ぶ
ことで“目覚める”きっかけを掴んでください。
次の“ニューヒーロー”になるのはアナタです！

ゲーム制作研究科
『Aim Reching2025』

ゲーム制作科
『Feast Frenzy』

ゲーム企画科
『毛糸のぼうけん』

デザイン

CG
スキル

開発力
企画力

プログラム
デザイン

CG
スキル

開発力 企画力

プログラム

デザイン

CG
スキル

開発力 企画力

プログラム
デザイン

CG
スキル

開発力 企画力

プログラム

デザイン
ゲーム学科の特徴

CGスキル

プログラム

企画力

開発力

基礎画力・デッサン力などのデザインスキル

CGの知識・技術、グラフィックスを作るスキル

ゲームを作るプログラミングスキル

ゲームの企画立案、仕組みを設計するスキル
ゲームを完成させるスキル

学科によって身につく
スキルが違うので、
自分にあった学科を
選んでくださいね。

高度ゲーム制作科（4年制） ゲーム制作研究科（3年制）

ゲーム企画科（2年制）ゲーム制作科（2年制）

高度ゲーム

企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力

企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力企画力

プログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラム

ゲーム企画科

プログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラムプログラム

（3年制）

デザイン特化
プログラム特化

PROFILE

大学卒業後、異業種から1996年に
ゲーム開発会社サイバーコネクトを
仲間と立ち上げ、その後、サイバー
コネクトツーの代表取締役に就任。
注目されつつあったオンラインゲー
ムを舞台にヒット作品をリリース。幼
少時代からマンガやアニメ作品を
こよなく愛し、それらを原作とした作
品も数多く手掛ける。

福岡、東京、大阪に制作拠点を置き、家庭用ゲー
ムソフトの企画・開発・販売をおこなっている
ゲーム会社。代表作は『.hack』シリーズ、『鬼滅
の刃 ヒノカミ血風譚２』、『NARUTO－ナルト－ 
ナルティメット』シリーズ、『ドラゴンボールZ 
KAKAROT』など。人気タイトルを手掛けるほ
か、クリエイターの育成にも注力。ゲームクリエ
イターをめざす学生を対象とした会社見学など
も実施している。

サイバーコネクトツー　PROFILE

『戦場のフーガ３』
開発・発売元：株式会社サイバーコネクトツー
©CyberConnect2 Co., Ltd.

『鬼滅の刃 ヒノカミ血風譚２』
メーカー：株式会社アニプレックス
開発：株式会社サイバーコネクトツー
©吾峠呼世晴／集英社・アニプレックス・ ufotable
©「鬼滅の刃 ヒノカミ血風譚２」製作委員会

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

3231
日本村有限公司 NIHON MURA CO.,LTD.　https://news.nihonmura.tw 

105039 台北市松山區復興北路73號7樓之2 TEL：(02)8772-7977  

aiueo@nihonmura.com (日本遊學‧留學諮詢，採預約制。) 

20260516



基礎を固めて、次のステージへ！
選べるカリキュラムで、
学びたい技術を
極めよう！

Professional Game Development

クリエイター／ゲーム

4年制

高度ゲーム制作科
高度専門士称号付与

新設学科

めざす職種

Professional Game Development
Professional Game Development

めざす職種

●ゲームCGデザイナー（ゲームアーティスト）　 ●ゲームプログラマ　
●テクニカルアーティスト　●ゲームプランナー（ゲームデザイナー）　
●レベルデザイナー　 ●サウンドクリエイター　●ゲームプロデューサー　
●ゲームディレクター　●プロジェクトマネージャー　など

ゲーム
グラフィックス

ゲームグラフィックスと
プログラミングを総合的に学び、
表現力と技術力を武器に自分だけの進路を切り開く
ドキドキワクワクするゲームの絵づくりを形にする「ゲームグラフィック
ス」と、ゲームを創り上げるために欠かせない「プログラミング」の両
方を体系的に学びます。進路に迷っていても大丈夫。ゲーム開発の
工程を幅広く学んだうえで、自分に合った道を選ぶことができます。

“自分が選択したカリキュラム”で
学びたいことを楽しくしっかり深掘りしてスキルを習得
1年目はゲームづくりの基礎をしっかり学び、2年次からは自分の興味
に合わせて専門分野を選択。「自分で選んだ道」だからこそ、より深く
楽しく学べ、その積み重ねが確かな実力につながります。

4年間の学びが、未来の選択肢を広げる
高度専門士で実現する、より有利な進路選択
大卒と同等の称号である「高度専門士」を取得でき、大学院への進学も
可能です。専門分野を4年間じっくり学ぶことで、高い専門性と継続力を
身につけた人材として評価され、就職でも有利に働きます。待遇面で“大
学卒同等”として扱われる企業も多く、将来の選択肢が大きく広がります。

プログラミング
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詳しくはこちら！

More!

単位制により柔軟な学びを実現

S T R O N G P O I N T
日本電子が誇る

デザイン、プログラミングをはじめ、ゲーム開発に
必要な様々な技術を広く身につけ、ゲームクリエイ
ターの土台を作ります。基礎をしっかり学ぶこと
で、その後に進むべき道がクリアになり、基礎から
応用する方法が見えてきます。

2年次
基礎をベースに自分に合ったコースを選べます。デザ
イン、プログラミングのいずれかに軸足を置いてゲー
ム開発技術を学び、専門性を高めることで、将来的
に「デザインに強いプランナー」や「プログラミングを
理解したデザイナー」になることができます。

3年次
デザイン、プログラミング、企画の3コースから自分
の専門領域を定め、より高度な技術を身につける
とともにグループでのゲーム制作を実践します。そ
れぞれが持っている知識やスキルが異なるため、グ
ループ制作では自分のスキルを発揮することがで
きます。

4年次
自分の専門知識を活かし、産業界と遜色ないゲー
ム開発を実現、ゲーム業界に就職します。また、これ
までの学びの成果として、コンテストやゲームショ
ウなどで自分のゲームを発表します。作品の発表
は、自分のスキルや知識を証明するものとなり、就
職活動を有利に進めることができます。

高度ゲーム制作科

ゲームに必要な技術を全員が広く学ぶ

コースに分かれ、専門的な技術を学ぶ

技術を駆使してゲーム制作を実践する

高度な知識・技術を活かしてゲーム業界へ

1年次

教員メッセージ

伊藤 靖彦 先生
Teacher's Voice時間割例

1限目
9:20～10:50 プログラミングⅡ

ゲームプログラミングⅡ

3DグラフィックスⅡ

3DグラフィックスⅡ
（演習＋実習）

ゲームプログラミングI
（演習＋実習）

ゲームプログラミングI
（演習＋実習）

ゲーム基礎Ⅱ
（演習＋実習）

ゲーム基礎Ⅱ
（演習＋実習）

3DグラフィックスⅡ
（演習＋実習）

プログラミングⅡ
（演習＋実習）

CG基礎Ⅰ
（演習＋実習）

デッサンⅡ
（演習＋実習）

ホームルーム

デッサンⅡ
（演習＋実習）

プログラミングⅡ
（演習＋実習）

コンピューター概論 コンピューター基礎
（演習＋実習）

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。

本校独自のオリジナル教材
教員自ら執筆した教科書や、企業と共同開発したオリジナル教材は、長年の教
育ノウハウが詰まっており、初心者でも安心して学べる工夫が施されています。

大手ゲーム企業出身の教員陣が指導
現場経験豊かな教員陣は多くの経験と深い知識を持っているため、基礎から
高度な技術まで、自分のペースやレベルに応じた指導を受けることができます。

「生成AIを学ぶ、使う」最先端の教育を導入
エンターテインメント全体を進化させるキーとなる新技術「生成AI」を活用
し、ゲーム制作における未来を創造できるスペシャリストを育成します。

東京ゲームショウ連続出展
第1回から30年連続出展しており、クオリティの高い本校学生作品に長蛇の列が
できます。業界関係者も多く来場するため、ゲーム業界への就職のチャンスです。

文化庁クリエイター育成事業と連携
内閣府、文部科学省ではゲームをはじめとする国産コンテンツの強化・推進を
図っており、人材育成の具体的手段や支援方法などについて協力をしています。

海外研修によるグローバル人材の育成
海外のゲーム市場は非常に大きく多様です。日本とは異なる文化や価値観、デザイン
哲学が反映されたゲームに触れることで、より広い視野を持つことができます。

今は、ゲームエンジンや便利なツールがそろい、知識が十分でなくてもゲームを形にできる時代です。
短い期間で「作った経験」を得ることも、難しくありません。それでも本科では、デザインとプログラム
の基礎を徹底して学び、身につけることを重視しています。4年間という時間があるからこそ、表面的に
動かすだけで終わらず、考え、試し、直すという試行錯誤を何度も重ねることができます。その積み重
ねが、応用の利く力となり、流行に左右されにくい確かな技術と考え方へとつながっていきます。最初
から完璧である必要はありません。一緒に学び、成長していきましょう。

1年次

共通科目中心 卒業制作

2年次 3年次 4年次

デザイン デザイン
企画

プログラミング プログラミング
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種めざす職種

●ゲームプログラマ　●ゲームCGデザイナー（ゲームアーティスト）
●ゲームプランナー（ゲームデザイナー）　●ゲームディレクター
●テクニカルアーティスト　●ゲームプロデューサー　など

「プランニング」「ゲームグラフィックス・ゲームCGデザ
イン」「プログラム」「サウンド」までゲーム制作のすべて
を実践的に学習。現場経験豊富な教員の指導で、業界が
求める高い技術力と発想力を身につけます。

ゲーム開発のすべてを学ぶ
全作業工程のスキルを実践的指導で習得

TVドラマなどで採用されるほどの
高品質なゲームを在学中に開発
NHKドラマ『ひらやすみ』など複数のTVドラマや映画に作
品を提供。『AimRacing』は東京ゲームショウでメディア紹
介・商品化依頼を受けるなど、本科の学生作品はクオリ
ティの高さに定評があります。ゲーム開発環境のなかで実
践的に学ぶことで、在学時から業界に認められるハイクオ
リティな作品作りをめざします。

プレイヤーに楽しんでもらえる瞬間を想像して、鋭意制作中！
小金 春菜さん（神奈川県立小田原城北工業高校出身）

Student’s 
Voice

クリエイター／ゲーム

Advanced Gam
e Program

m
ing

3年制

ゲーム制作研究科

小金さんの作品

高校ではデザインを学び、ゲーム制作のなかでもデザイン
以外の理解を深めたくて入学しました。作品制作の機会が
たくさんあり、思い通りにいかず焦る場面も多いのです
が、チームで相談しながら一つずつ解決しています。先生
方にも早めに相談するようにしていて、その積み重ねが成
長につながっていると感じます。今は、東京ゲームショウ
に出展した作品を、別のアワードに出すためにブラッシュ
アップを重ねる毎日。将来は、自分のアイデアを生かした
オリジナルゲームをつくれたらいいですね。

任天堂、コナミ、カプコン、セガ、
レベルファイブなどへ就職
ゲーム制作に必要なプログラミング、デザイン、サウンド、
プランニングの全てを学習しながら、マネジメントスキル
も習得するため、卒業生は『ドラゴンクエスト』シリーズ、
『モンスターハンター』シリーズ、『パズドラ』などの作品に
様々な職種で参加しています。
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卒業生メッセージ

C
G
・
映
像

大野 雅俊 先生
本科では、ゲームを構成するプログラミング・アート・企画の3要素を横断的に理解し、他学科
での学びを3年間に凝縮することで、ゲーム制作全体を理解したクリエイターを育てることをめ
ざしています。講師のほとんどはゲーム業界経験者で、カンファレンスや研修を通じて常に知識
と技術のアップデートを行っているプロばかり。卒業生は企業から「意図を汲み取れる」「柔軟
に動ける」と高く評価されることも多く、入社後に困らない連携力が強みです。本気でプロをめ
ざし、努力できる人の入学をお待ちしています。

詳しくはこちら！

More!

時間割例

ゲーム制作研究科

1限目
9:20～10:50

ゲームCGデザインⅠ
（演習＋実習） ものつくりA デッサンⅠ

（演習＋実習）

ゲームリテラシーⅠ
（演習＋実習）コンピュータ基礎Ⅰ

ゲームプログラミングⅠ
（演習＋実習）

ゲームプログラミングⅠ
（演習＋実習）

プログラミングⅠ
（演習＋実習）

プログラミングⅠ
（演習＋実習）

プログラミングⅠ ゲームプログラミングⅠ ホームルーム ゲームリテラシーⅠ
（演習＋実習）

ゲームプランニングⅠ エクステンション
※

エクステンション
※

ゲームCGデザインⅠ
（演習＋実習）

ゲームCGデザインⅠ

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

主な
就職先

任天堂／カプコン／スクウェア・エニックス／セガ／コナミデジタルエンタテインメント／レベルファイブ／サイバーコネクトツー／トーセ／リ
アルスタイル／イマージュ／Live2D／リベル・エンタテインメント／ジーアールドライブ／カリスト／グランディング／キャメロット／スタジオ
斬／トイロジック／マーベラス／プラチナエッグ／オルカ／トライエース／サクセス／フロム・ソフトウェア／ゲームスタジオ／ガンホー・オン
ライン・エンターテイメント／ソフトウェア協会（SAJ）／スリーリングス／トムクリエイト／シムス／ウィル／エヌディーキューブ／デジタル・
フロンティア／NHN JAPAN／KLab／Cygames／ランカース／テンベン／キャトルコール／ユークス／ウニコ／サイバーステップ／キノト
ロープ／ザックス・エンターテインメント／ソリッドスフィア／エーアイ／アソビモ／Aiming／ガンバリオン／ヴァンガード　他多数

Teacher's Voice

各プログラミング言語・ジャンルに分け
られたオリジナル教材

「Unity」「Live2D」「Maya」「Cubase」など
業界で必須の高い技術力を養える環境

テレビドラマなどへの作品提供依頼も続出
高いレベルの作品が業界からも認められている証

学 習 環 境 ／ 教 材

ゲームのジャンルに制限されない開発環境

｢プログラミング｣｢デザイン｣｢サウンド｣「プランニング」全ての環境が整った実習室

Windows・MacなどのPCはもちろん、話題の「STEAM」からVRヘッドセット、
アーケードスティックなどの機材を取り揃え、様々なデバイスやジャンルのゲー
ムを体系的に開発できる環境を整えています。

企業が認める本格的なゲーム開発を実現
多分野で活用される研究開発用シミュレーターを導入。これら専門機材を扱える
常勤教員がいる本科だからこそ、幅広い学生作品の制作が可能。学生作品
『AimRacing』はメディア紹介や商品化の依頼を受けるなど高く評価されています。

使用ソフト ●Unity　●Unreal Engine　●Live2D　●Maya　●Cubase　●Photoshop　●Illustrator

教員メッセージ

株式会社カプコン
根本 勇斗さん　
東京都立杉並工科高校出身

現在はゲームプログラマとして複数のゲーム開発に携わっています。
日本電子では、ゲーム業界に必要とされる技術を総合的に学べまし
た。ユーザー視点を意識するようになり、プロになるための素養を高められたと感じていますし、挑戦の機
会も豊富です。皆さんも、学生時代にさまざまなクラスメイトと一緒に経験を積むことで、チーム制作に慣
れておくと就職後もスムーズに楽しく働けると思います。

『モンスターハンターワイルズ』 ©CAPCOM

OB 's VoiceOB 's Voice

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

ゲームリテラシーⅠ

ゲームリテラシーⅡ

ものつくりＡ

ものつくりＢ

ゲームプランニングⅠ

ゲームプランニングⅡ

数学Ⅰ

数学Ⅱ

制作管理

電子音楽Ⅰ

電子音楽Ⅱ

プログラミングⅠ

プログラミングⅡ

プログラミングⅢ

プログラミングⅣ

ゲームＣＧデザインⅠ

ゲームＣＧデザインⅡ

ゲームＣＧデザインⅢ

ゲームＣＧデザインⅣ

３ＤゲームグラフィックⅠ

３ＤゲームグラフィックⅡ

デッサンⅠ

デッサンⅡ

デッサンⅢ

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※「選択Ⅰ」または「選択Ⅱ」のいずれかを選択します。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

プ
ロ
グ
ラ
ム

C
G
・
デ
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ン

科目

研究ゼミⅠ

研究ゼミⅡ

ゲームプログラミングⅠ

ゲームプログラミングⅡ

ゲームプログラミングⅢ

ゲームプログラミングⅣ

制作実習

コンピュータ基礎Ⅰ

コンピュータ基礎Ⅱ

情報デザイン

コンピュータ・リテラシーⅠ

コンピュータ・リテラシーⅡ

ビジネスリテラシー

就職活動リテラシー

情報社会

企業研修Ⅰ

企業研修Ⅱ

ホームルーム

ゲ
ー
ム
制
作

企
業

研
修

一
般
基
礎

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

自由選択

必修

選択Ⅰ

必修

必修

必修

自由選択

必修

必修

必修

選択Ⅰ

必修

必修

必修

必修

自由選択

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

3

1

1

2

2

1

1

2

3

2

2

1

1

2

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

30

30

30

60(30)

60(30)

90(60)

90(60)

60(30)

60(30)

90(60)

90(60)

60(60)

30(30)

90(60)

90(60)

30(30)

30(30)

30(30)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

2

2

2

2

2

2

4

4

6

6

4

4

6

6

4

2

6

6

2

2

2

単位数

選択Ⅰ

選択Ⅰ

必修

必修

必修

選択Ⅰ

必修

必修

自由選択

自由選択

必修

自由選択

必修

必修

選択Ⅰ

選択Ⅱ

選択Ⅱ

必修

3

3

1

1

2

3

2

1

1

2

1

1

2

2

3

3

3

1･2･3

330(300)

360(330)

90(60)

90(60)

90(60)

60(30)

120(120)

30

30

30

30(30)

30(30)

30

30

30

510(390)

360(330)

180

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

12

13

6

6

6

4

4

2

2

2

2

2

2

2

2

24

13

単位数

「SIMVR 6DOF （シンバ ロクドフ）」
画像提供：WIZAPPLY株式会社
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種めざす職種

●ゲームプログラマ　●ゲームディレクター
●ゲームプロデューサー　など

幼い頃からゲームが好きで「いつか自分も作る側になり
たい」と思い、ゲーム制作をイチから学べる本科へ入学し
ました。憧れのクリエイターが日本電子の卒業生だったこ
とも学校選びの後押しになりました。就職活動では自己
PR作成に悩み、何度も添削をしてもらうなど、先生の親
身なサポートに支えられ、「1人ではない」という心強さが
ありました。そのおかげで、内定を獲得することができまし
た。みなさんも、目標を持って頑張ってください！

ゲーム好きから作る側を
めざして邁進中！

加治さんの作品

加治 志悠さん（埼玉平成高校出身）

Student’s 
Voice

クリエイター／ゲーム

ゲーム制作科

Gam
e Program

m
ing

2年制

日本初のゲーム教育をスタートして31年
10点以上を制作する独自の教育ノウハウ
日本初のゲーム教育を開始。時代に沿って改善し続けてき
た教育ノウハウをすべて落とし込んだオリジナル教材を活
用し、様々なジャンルのゲームを2年間で10作品以上制作
することで、即戦力となる実践的な技術を身につけます。

『スマブラ』シリーズや
『人喰いの大鷲トリコ』の制作スタッフを輩出
Nintendo Switch『大乱闘スマッシュブラザーズ』
『ソニック × シャドウ ジェネレーションズ』『ポケットモン
スター』シリーズ、『鉄拳8』『エルデンリング』などの制作
に多数の卒業生が参加しています。

97%以上の学生が就職に有利な資格を取得！
ゲームはもちろん、IT企業への就職にも対応
就職に有利な｢情報検定（J検）情報活用試験｣｢ビジネス能
力検定（B検）ジョブパス｣の対策授業で高い合格率を維
持。また様々なプログラミング言語を学ぶので、ゲーム会
社だけでなくIT企業への就職もめざせます。
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高校時代、友達と好きなゲームで遊ぶ中で「自分も遊び場をつくる側になりたい」と思い、進路を
決めました。日本電子ではC言語を中心に基礎から徹底的に学び、先生方の支えで力を伸ばせま
した。現在は、多くのチームの作業を支える仕事を担当していますが、学生時代に培った基礎力や
仲間と制作したゲームでの企画力、進行管理、対人スキルが今の仕事に大きく活きています。就職
活動が始まる前の1年半、授業や課題に全力で取り組めば、ゲーム業界に進むことは可能なので、
モチベーションを保ちながら頑張ってください。

株式会社セガ
豆村 安偲さん　東京都立世田谷総合高校出身

OB 's VoiceOB 's Voice卒業生メッセージ

教員メッセージ

C
G
・
映
像

小栁 圭司 先生
皆さんはゲームで遊んでいますか？ いまやゲームは娯楽だけではなく、競技であるe-Sportsを
はじめ、教育・ビジネス・福祉など様々な分野で応用されるようになりました。そんなゲームを
作るためにはゲームプログラマの活躍は欠かすことができません。ゲームの作り方を学びなが
ら、プログラミングについて勉強してみませんか？ゲームを作るために必要なこと・プログラマ
になる上で大事なことは私たちがイチからすべて教えます！貴方が考えた「新しい時代のゲー
ム」を作りましょう！

詳しくはこちら！

More!

カリキュラム

時間割例

ゲーム制作科

1限目
9:20～10:50 C言語Ⅰ ゲームプログラミングⅠ 作品評価

数学Ⅰコンピュータ概論Ⅰ

ゲームプログラミングⅠ

ゲームプログラミングⅠ
（演習＋実習）

ゲーム制作Ⅰ

ゲーム制作Ⅰ
（演習＋実習）

ゲーム概論 コミュニケーション
リテラシー

コンピュータリテラシー
（演習＋実習） ホームルーム

エクステンション
※

エクステンション
※

C言語Ⅰ
（演習＋実習）

CG Ⅰ
（演習＋実習）

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

科目
群

科目
群科目

ゲーム概論

作品評価

人工知能

数学Ⅰ

数学Ⅱ

ゲーム制作理論Ⅰ

ゲーム制作理論Ⅱ

業界リサーチ

Ｃ言語Ⅰ

Ｃ言語Ⅱ

Ｃ言語Ⅲ

ビジネス・プログラミングⅠ

ビジネス・プログラミングⅡ

アルゴリズム

ゲーム制作Ⅰ

ゲーム制作Ⅱ

３Ｄプログラミング

ゲームプログラミングⅠ ※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

プ
ロ
グ
ラ
ム

ゲ
ー
ム
制
作

科目

ゲームプログラミングⅡ

ゲームプログラミングⅢ

ゲームプランニング演習

卒業制作

ゲームプランニング

ＣＧⅠ

ＣＧⅡ

データベース

ネットワーク概論

コミュニケーションリテラシー

コンピュータ概論Ⅰ

コンピュータ概論Ⅱ

コンピュータリテラシー

就職活動リテラシー

就職対策

情報セキュリティリテラシー

ホームルーム

ゲ
ー
ム
制
作

一
般
基
礎

C
G

技
術

情
報
活
用

技
術

資
格
対
策

企画

主な
就職先

カプコン／セガ／コナミアミューズメント／コナミデジタルエンタテインメント／バンダイナムコエンターテインメント／コーエーテクモ
ゲームス／キャメロット／Aiming／元気／フロム・ソフトウェア／ハ・ン・ド／ランカース／アークシステムワークス／ジョルダン／マーベ
ラス／シリコンスタジオ／GAE／プロトタイプ／東芸エンタテイメンツ／pHスタジオ／カイロソフト／アクワイア／ウニコ／ジーアールド
ライブ／アソビモ／アンビション／あまた／リズ／ヘッドロック／キャトルコール／ゲームオン／ネットハック／gumi／エイティング／シム
ス／ウィル／ヴァンガード／NHNPlayArt／ガンホー・オンライン・エンターテイメント／白組／Yunuo International／サミーネット
ワークス／Thirdverse／イスコ／オルカ／イルカ／ポリゴンマジック／マギシステム／epics／ワンダープラネット／アルグラフ　他多数

Teacher's Voice

31年の育成ノウハウが詰まったオリジナル
教材で初心者でも安心して学べます

「Visual Studio」や「Unity」など、開発環境を
完備しており、自宅でも開発ができます

資格＋プログラムでゲーム会社のみ
ならずIT企業への就職にも対応

学 習 環 境 ／ 教 材

1年生から東京ゲームショウ出展の全面サポート

PC、スマホゲームの開発環境完備。日本マイクロソフトと提携し自宅での開発も可能

東京ゲームショウへの出展に1年生も積極的に参加し、業界の最前線に触れる
機会を大切にしています。機材のセッティング、来場者への案内など、リアルな
現場を体感する経験は今後の制作に活きる、貴重な機会となっています。

小児がん患者のリハビリを変えるVRコンテンツの開発と出展
リハビリ継続のモチベーションを高めることを目的としたVRゲームの制作を岡山
大学と共同開発。東京ゲームショウへ出展し、障がいの有無を問わず誰もが楽し
める、社会貢献性あるコンテンツとして、メディアにも取り上げられました。

使用ソフト ●Visual Studio　●Unity　●Blender　●Photoshop　●Android Studio　●Office

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修
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1

1
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2

2

1
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2

2

2

2

1

1

1

1
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30

30
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30

30

30

30

60(30)

60(30)

60(30)

60(30)

60(30)

60(30)

60(30)

60(30)

60(30)

90(60)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

2

2

2

2

2

4

4

4

4

4

4

4

4

4

6

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

2

2

2

2

1

1

2

2

1

1

1

1

1

2

2

1･2

90(60)

90(60)

60(60)
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30

30(30)

30(30)

60(30)

30

30

30

30

30(30)

30

30

30

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

6

6

4

8

2

2

2

4

2

2

2

2

2

2

2

2
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種めざす職種

●ゲームプランナー（ゲームデザイナー）　
●レベルデザイナー　●プロジェクトマネージャー　など

ゲームをイチから作れる
プランナーを育成！
「売れる」ゲームのアイデアを形にするため、企画書作成、
デザイン、プログラミング、マーケティング、シナリオ、マ
ネジメントなどゲーム制作に必要な全ての技術をあわせ
持つゲームプランナーを育成します。

業界関係者からの指導は年4回以上！
プロレベルのプランニング能力を養う！
ゲーム制作未経験者でもアイデアをすぐにゲームにでき
る環境を完備。制作したゲームをプロに見てもらえる機会
も多いので、自分の成長を実感しながらゲーム制作に取り
組むことができます。

スクエニ、カプコンなどへ
ゲームプランナーを多数輩出！
『マリオゴルフ』『マリオパーティー』『モンスターハン
ター』シリーズ『A3!』『ぼくとドラゴン』『アイドルマス
ター』など、有名ゲームの制作に多数の卒業生が参加。

高校時代からゲーム業界をめざし、誰かのために楽しいものをつ
くりたくて日本電子に入学しました。企画書制作では、ターゲット
に楽しさを伝えることの難しさに苦戦しましたが、多くのフィード
バックを受け学びがありました。クラスは仲間と競い合える環境
で、考え方も大きく成長できたと思います。今後はプランナーとして
さまざまな知識を学び、現場に強い企画力を身につけ、将来は
ゲームの力で人を幸せにできる仕事をしたいです。

いちばん作りたいゲームを、
本気で形にした2年間

小林さんの作品

小林 美空さん（東京都立小岩高校出身）

Student’s 
Voice

クリエイター／ゲーム

ゲーム企画科

Gam
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2年制

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

4645
日本村有限公司 NIHON MURA CO.,LTD.　https://news.nihonmura.tw 

105039 台北市松山區復興北路73號7樓之2 TEL：(02)8772-7977  

aiueo@nihonmura.com (日本遊學‧留學諮詢，採預約制。) 

20260516



C
G
・
映
像

横溝 健太 先生
ゲームの仕事は大きくプログラマ、デザイナー、プランナーの3職種に分けられます。プランナーの仕事は、0
から100を作り上げる工程の全てに関わることができるのが醍醐味です。2年間で6回行われる作品発表会
では、学生同士がお互いの企画を評価し合った結果をランキング形式で発表。自分のアイデアを形にして伝
える技術を磨き、プロとして働く準備をしていきます。プランナーをめざすなら、ゲーム以外のリアルな経験を
たくさん積むことをお勧めします。スポーツでも音楽でも、なんでも構いません。生身の体で味わった「おも
しろい」という感情が、将来いいゲームを制作する糧になります。熱量を持った人の挑戦を待っています。

詳しくはこちら！

More!

カリキュラム

時間割例

ゲーム企画科

1限目
9:20～10:50

クリエーションワークⅠ
（演習＋実習）

ゲーム分析Ⅰ
（演習＋実習）

ホームルーム

デザイン表現Ⅰ
（演習＋実習）

ゲーム分析Ⅰ
（演習＋実習）

ゲームCG Ⅰ
（演習＋実習）

ゲームCG Ⅰ
（演習＋実習）

ゲーム制作Ⅰ
（演習＋実習）

ゲーム制作Ⅰ
（演習＋実習）

ゲーム制作Ⅰ
（演習＋実習）

画像表現
（演習＋実習）

コンピュータリテラシー
（演習＋実習）

企画書
（演習＋実習）

エクステンション
※

エクステンション
※

クリエーションワークⅠ
（演習＋実習）

企画概論Ⅰ
（演習＋実習）

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

科目
群

科目
群科目

ゲーム分析Ⅰ

ゲーム分析Ⅱ

ゲーム分析Ⅲ

ゲーム分析Ⅳ

ディレクションワーク

インターフェイスデザイン

クリエイティブプランニングⅠ

クリエイティブプランニングⅡ

企画概論Ⅰ

企画概論Ⅱ

クリエーションワークⅠ

クリエーションワークⅡ

クリエーションワークⅢ

企画書

企画・仕様Ⅰ

企画・仕様Ⅱ

企画・仕様Ⅲ

プレゼンテーション ※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

企
画

科目

ゲームＣＧⅠ

ゲームＣＧⅡ

画像表現

デザイン表現Ⅰ

デザイン表現Ⅱ

メディア制作

ゲームプログラミングⅠ

ゲームプログラミングⅡ

ワークスプロダクションⅠ

ワークスプロダクションⅡ

ゲーム表現

コミュニケーションリテラシー

コンピュータリテラシー

就職活動リテラシー

ビジネスプランⅠ

ビジネスプランⅡ

ホームルーム

C
G
・
デ
ザ
イ
ン

一
般
基
礎

ゲ
ー
ム
制
作

資格対策

主な
就職先

アンビション／SNK／カプコン／ScopeNext／D・A・G／フロム・ソフトウェア／サイバーコネクトツー／スリーリングス／ウィル／
ヴァンガード／リベル・エンタテインメント／epics／キャメロット／ジーン／サクセス／エクスチェンジ／アルグラフ／Digital 
monkey／マトリックス／GAE／アルカディア・プロジェクト／アクセスゲームズ／PSPSスタジオ／トイロジック／イグニス／スタジ
オスリーエイト／ソリッドスフィア／ダイダロス／ナビオコンピュータ／メディア・ビジョン／プロトタイプ／エイティング／スタジオ斬／
スタジオ雲雀／フレイマ／アッパーグラウンド／ラムダ・プランニング／ハ・ン・ド／プラチナエッグ／京楽ピクチャーズ.／GMOイン
ターネットグループ／アリカ／ハイド／あまた／エッチ・アイ・シー／クルーズ／スマイルアクス／HIT／アプシィ／KMS　他多数

Teacher's Voice

「Unity」を使用してゲーム開発を学習。
ゲームが作れるプランナーに

「Maya」「Photoshop」「Illustrator」
など現場仕様のソフトウェア

学 習 環 境 ／ 教 材

初心者でも安心して学べるプランナー専用のオリジナル教材

新たなアイデアを生み出す企画演習室・コンピュータ実習室など充実の学習環境

初心者でも一歩ずつスキルを習得できるよう、ゲームの企画・プレゼンテー
ション・プロジェクト管理など、プランナーに必要な知識と技術を段階的に学
べるような工夫がなされたオリジナル教材で授業を展開しています。

プロの制作現場さながらのスピード感
を体感できる企画演習室

プランナーに必要なスキルを習得できるコンピュータ実習室
最終的に一人でオリジナルゲーム制作が完遂できるようになるために、企画だ
けではなくレベルデザイン、シナリオ技法、プログラミング、デザイン表現など
ゲーム制作の工程を幅広く学ぶことができます。

使用ソフト ●Unity　●Visual Studio　●Office　●Maya　●Photoshop　●Illustrator　●After Effects

教員メッセージ

現在は新規IPの作品に注力しています。ポジションはゲームデザイナーですが、元々映像制作の知識もあるの
で、イベントアートや絵コンテを用いてカメラワークの指示出しなど、業務内容はアニメーターと横断していま
す。日本電子では企画を学べたことで途中参入のプロジェクトでも理解が早いですし、Unityや3DCG制作ソフ
トの使用法を学べたのも良かったです。東京ゲームショウで著名なプロデューサーが制作物に目を留めて高く
評価してくれたのは良い思い出。学生さんには、ぜひ色 な々ものに興味を持って追求してほしいです。自分の
「好き！」を見つけたら、後はもうそれに向かって行動するだけ。日本電子にはその環境が揃っています。

株式会社 D・A・G
鳥越 雛子さん　吉祥女子高校出身

卒業生メッセージ OG's VoiceOG's Voice
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（演習＋実習）
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Anim
ation

世界を感動させる
日本が誇る最強コンテンツ

世界を魅了するアニメーションは、日本が誇るエンターテインメント産業です。
感動とワクワクがあふれるこの場所で、学び、挑戦し、前に進んでいく。
世界の最前線で次の物語を生み出すのはきっとあなたです。

アニメ業界

Animation
CREATORアニメ

めざす職種

●アニメーター（作画・CG）　●キャラクターデザイナー　●動画検査
●背景美術　●仕上げ　●撮影　●制作進行　
●作画監督　●演出　 ●監督　●プロデューサー　

Dream Job
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アニメアニメ
プロデューサーとして多くの作品を手掛けてきた加藤氏。
アニメーション制作の世界では、どんな人材が
求められているのでしょうか。

視聴者も制作陣も拡大・
多様化するアニメ業界で、
自分の「楽しい！」を
創り続ける

株式会社
A-1 Pictures
執行役員 専務

加藤 淳氏

学生時代は全力で遊ぼう！社会人も勉強はずっと必要。

PROFILE

J.C.STAFFに入社後、制作進行
や制作デスクなどを担当。A-1 
Picturesの立ち上げに参加。現
在は執行役員専務と制作グルー
プ本部長、企画制作準備室室長
を兼任。制作に関わった作品は
『ソードアート・オンライン』シリー
ズ、『うたの☆プリンスさまっ♪』
シリーズ、他多数。

2005年5月設立。東京・福岡にスタジオ
を構える。従来のアニメーション業界の
常識にとらわれず、“自らが発信する”と
いう「オリジナル・マインド」を大切にする
企業風土。
『かぐや様は告らせたい～天才たちの恋
愛頭脳戦～』『リコリス・リコイル』『マッ
シュル-MASHLE-』など有名作品のアニ
メーションを制作。

株式会社A-1 Pictures　PROFILE

　皆さんご存じのとおり、かつてはサブカル
チャーとされてきた日本のアニメはその枠を
脱して久しく、現在ますます幅広い人々に受
け入れられるようになっています。世界的に
も高い評価を受けることで、海外から日本
にきてくれる優秀なクリエイターも増えまし
た。TV放映だけでなくストリーミング配信も
行うことにより、リアルタイムで全世界にアニ
メを発信できるため、国内外で多くの反響
を見られるようになり、僕たち制作側も手応
えを感じています。

僕がこれまでに担当してきた「プロデュー
サー」という立場についてお話すると、これ
は極端に言えば「何も作らない」ポジション。
自分自身では何も作らずに、アニメーターや
監督といったクリエイター、スペシャリストを
様々なところから集め、「こういうものが作り
たい！」と伝えて、それを形にしていく仕事で

す。アニメ業界に来た当初、僕自身はクリエ
イターにあこがれていて、このようなアニメ
制作への関わり方があることを知りません
でしたが…(笑)一見簡単なようで、実は作
画をするために必要な技術やアニメーター
が使用するソフト、現場で用いられる知識を
細かく知っておく必要があります。もちろん
コミュニケーション能力も大切。制作中は
生みの苦しみが大きいですが、作品が完
成・公開されて反響を貰った時の一瞬で生
じるカタルシスに憑りつかれてここまでやっ
てきました。これはプロデューサーに限った
話ではなく、アニメ業界には達成感や解放
感をやりがいと感じる人が多いし、そうでな
いと続けられない業界かもしれませんね。

　この業界をめざす学生さんたちに対して
一番伝えたいのは、「全力で遊んでほしい」
ということです。もちろん、前提として知識や

理論は大切ですが、本当の意味での勉強
は社会人になってからもずっと続きます。僕
がアニメ業界で仕事をするうえで何よりも必
要不可欠だと思うのは「こういうものを作り
たい！」という強い情熱。だからとにかく遊ぶ
ことを探求してみてください。「面白い」「楽
しい」という感情のおもむく先を追い求め
て、深めて欲しいと思います。自分が楽しい
と感じることの“理由”を突きつめて考えるこ
とで、「面白い」を再現するヒントが得られま
すし、それこそが魅力的な作品作りにつなが
ります。もちろん「こういうものが作りたいけ
ど、どうしたら作れるだろう」は僕にとっても
永遠の課題で、だから今も様々なコンテン
ツに触れて、そこから学ぶようにしています。
日本電子での時間を大切にして、情熱を
もってアニメ業界に入ってきてください！ 
待っています。

安心してプロへと成長できる
カリキュラム

学習の結果が…

はじめて学習する方にもわかりやすいよう
にプロアニメーターが作成したオリジナル
テキストを用いて授業を実施しています。

就職セミナーや作品講評会など
産学連携が豊富！

アニメの制作現場を見学する企業見学会は毎年実施。企業
を招いたポートフォリオ講評会や会社説明会など、在学時から
プロのクリエイターと触れ合う機会を設けています。

クラス担任の教員が一人ひとりの希望や個性に応じてサ
ポート。放課後の『オープン実習』では、アナログからデジタ
ルまで、スペシャリストの教員へすぐに質問ができます。

未経験でもOK！初心者も安心！ 
日本電子のアニメ分野が“業界就職”できる理由

会社説明会

スキャニング作業に協力

後列左から、澤田先生、坪井先生、守屋先生、木村先生
前列左から、鞠川先生、保志先生

映画『ブラッククローバー 魔法帝の剣』
©2023「映画ブラッククローバー」製作委員会 
©田畠裕基／集英社

ポートフォリオ講評会

オリジナルテキスト

80％以上
アニメ業界就職率

卒業生が携わった作品一覧（一部抜粋）

チェンソーマン
SPY×FAMILY
鬼滅の刃
呪術廻戦
進撃の巨人
キン肉マン
君の名は。
天気の子

NARUTO／BORUTO
Fateシリーズ
すずめの戸締まり
ONE PIECE
妖怪ウォッチ
プリキュアシリーズ
ちびまる子ちゃん
クレヨンしんちゃん

ドラえもん
ポケットモンスター
機動戦士ガンダム ジークアクス
はたらく細胞
ヱヴァンゲリヲンシリーズ
忍たま乱太郎
名探偵コナン
東京卍リベンジャーズ

銀魂°
東京喰種
おそ松さん
テニスの王子様 
ソードアート・オンライン
刀剣乱舞
僕のヒーローアカデミア
モブサイコ100

バケモノの子
風立ちぬ
ハイキュー!!
BLEACH 千年血戦篇
ゆるキャン△
PSYCHO-PASS
黒子のバスケ
推しの子　      　ほか

理
由
❶

理
由
❸

教員がみなさんを
全力サポート！

理
由
❷

誰もが成長できるチャンス!
あこがれのアニメ業界で『推し』をかたちにしよう!

※就職率100%
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種めざす職種

●アニメーター（作画）　●動画検査　
●キャラクターデザイナー　
●作画監督　など

手描き・デジタル両方で画力UP！
アニメの現場が認める技術を習得！
手描きの感覚表現、デッサンの技術はもちろん、１人１台
用意されている大型液晶ペンタブレットを活用したデジ
タル作画の技術も習得。オリジナル教材と最先端の学習環
境でアニメ制作技術を身につけます。

プロの指導でステップアップ
現場の技術と知恵をそのまま吸収
現役アニメーターや実務経験のある教員が、日々の授業で
直接指導。アニメ監督の特別講演やプロによるポートフォ
リオ指導、著名企業へのインターンシップも。校外学習によ
り知識や技術の習得をめざします。

『鬼滅の刃』『ONE PIECE』など
多くの人気作に卒業生が参加
『ONE PIECE』『ポケットモンスター』『ガンダム』『鬼滅の
刃』をはじめとする数々の著名作品に卒業生が参加。卒業
生の実績は企業の信頼度を高め、2年間という最短年数で
希望企業への就職を実現させる一助となっています。

中学の頃から絵を描くのが好きで、将来は描く仕事がしたいと
思っていました。就きたい職種で迷いましたが、人生は一度き
り、「挑戦してみよう！」と決意し入学を決めました。夢中になっ
たのは動画の授業。これまで描いてきた静止画と映像はまっ
たく別物で、線の引き方や考え方の違いに毎回発見がありま
す。イチから学べたことで画力も確実にレベルアップし、春から
はアニメーターになるので、これからも「好き」の気持ちを大切
に、人の心に残る映像を描いていきたいです。

基礎を大切にする日本電子のスタンスが、私に合っていました

久保 さくらさん（東京都立新宿山吹高校出身）

Student’s 
Voice

クリエイター／アニメ

アニメーション科

Anim
ation

2年制

久保さんの作品
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C
G
・
映
像

坪井 翔 先生
アニメーターを中心に、アニメ業界での活躍を夢見る方に最適な2年制学科です。作画やデッ
サンの基礎から応用まで、プロの講師が粘り強く指導します。制作の全工程を体験できるアニ
メ演習を通じて、業界の仕組みを学びながら、絵を描く力はもちろん、コミュニケーション能力
や問題解決力も伸ばせます。私自身もアニメーターとしてさまざまな作品に携わり、アニメやイ
ラストなどといった幅広い業界で仕事をしてきました。キャラクターを描くことが好きだったり、
制作に興味がある方は、ぜひ本科でアニメのスペシャリストになってみませんか？

詳しくはこちら！

More!

カリキュラム

時間割例

アニメーション科

1限目
9：20～10：50

デッサンⅠ A
（演習＋実習）

アニメ概論 ペイントマン・アフターエフェクト
（演習＋実習）

ペイントマン・アフターエフェクト
（演習＋実習）演出・絵コンテ

動画Ⅰ A
（演習＋実習）

動画Ⅰ A
（演習＋実習）

レイアウト作法
（演習＋実習）

レイアウト作法
（演習＋実習）

背景・パースA
（演習＋実習）

動画Ⅰ A
（演習＋実習）

作画基礎
（演習＋実習）

ホームルーム

フォトショップ
（演習＋実習）

エクステンション
※

エクステンション
※

デッサンⅠ A
（演習＋実習）

デッサンⅠ A
（演習＋実習）

2限目
11：00～12：30

3限目
13：30～15：00

4限目
15：10～16：40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

科目
群

科目
群科目

アニメ概論

演出・絵コンテ

映像表現研究

作品鑑賞

フォトショップ

ペイントマン・アフターエフェクト

色彩学

デッサンⅠＡ

デッサンⅠＢ

人物デッサンⅠ

人物デッサンⅡＡ

人物デッサンⅡＢ

作画基礎

動画ⅠＡ

動画ⅠＢ

レイアウト作法

原画・レイアウトⅠ

原画・レイアウトⅡ

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

デ
ッ
サ
ン

作
画

科目

動画ⅡＡ

動画ⅡＢ

デジタル作画A

デジタル作画B

背景・パースＡ

背景・パースＢ

ポートフォリオⅠ

ポートフォリオⅡＡ

ポートフォリオⅡＢ

アニメーション制作

卒業制作Ａ

卒業制作B

イラスト制作

就職活動リテラシー

就職試験対策

ホームルーム

作
画

一
般
基
礎

作
品
制
作

主な
就職先

MAPPA／ユーフォーテーブル／東映アニメーション／オー・エル・エム／バンダイナムコピクチャーズ／スタジオぴえろ／ボンズ／日本
アニメーション／手塚プロダクション／虫プロダクション／動画工房／Acca effe／スタジオコメット／アトリエローク07／アンサー・
スタジオ／シグナル・エムディ／サテライト／エンカレッジフィルムズ／シーステーション／Studio五組／プロダクション・アイジー／ト
リガー／Seven Arcs／スタジオディーン／旭プロダクション／Ｗish／エム・エス・シー／A-1Pictures／スタジオ雲雀／ジェー・
シー・スタッフ／ウィットスタジオ／ライデンフィルム／Studio Mother／ゆめ太カンパニー／サンジゲン／TOHO animation 
STUDIO／CygamesPictures／バンダイナムコフィルムワークス／バイブリーアニメーションスタジオ／シンエイ動画　他多数

Teacher's Voice

プロアニメーター作成の
オリジナルテキスト＆動画ドリル

基礎となるアナログ作画もしっかり学ぶので、
紙でもデジタルでも対応できるアニメーターに

未経験者でも安心して学べる
オリジナルデジタルアニメ教材

学 習 環 境 ／ 教 材

高性能・最先端のデジタル作画実習室を完備

アニメ業界との産学連携も多数。アニメーターとしてジャパニメーションを創る！

近年のアニメ制作の傾向をふまえ、液晶ペンタブレットと高性能なワークステー
ションを他校に先駆けて導入。フルデジタルアニメ制作の工程を学べます。

絵画の基本技術や人物表現を学べるデッサン室
未経験者を対象に、絵画表現に必要な基本技術をイチから指導。静物デッ
サンや人物デッサンなどアニメーターに必要なデッサンスキルを習得します。

使用ソフト ●RETAS STUDIO　●Photoshop　●After Effects　●CLIP STUDIO PAINT　●Blender

株式会社ＭＡＰＰＡ
小泉 昂世さん　神奈川県立相模原城山高校出身

卒業生メッセージ

教員メッセージ

『とんでもスキルで異世界放浪メシ2』
©江口連・オーバーラップ／
MAPPA／とんでもスキル

OB 's Voice

高校時代はスキーやダンスに打ち込む毎日で、絵を描くことも好きでした。日本電子
入学後はデッサンやクロッキーで画力を磨き、仲間と協働する大切さを学びました。
就職活動では先生がポートフォリオや履歴書作成、面接の指導をしてくれたので、自
信を持って臨めましたね。現在は、絵コンテをもとに動きを作って絵を描く原画の仕
事や、作品の絵柄を統一する作画監督の仕事をしています。納期とクオリティを両立
させつつ、監督やキャラクターデザイナーの要望を実現できるよう努力しています。

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修
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2

2
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1

1
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2

1

1

1

1

1

2
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30（30）
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60（60）

30

90（90）

60（60）

60（60）

60（60）

60（60）

30（30）

90（90）

90（90）

60

30

30

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

4

2

4

2

6

4

4

4

4

2

6

6

4

2

2

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

2

2

2

2

1

1

1

2

2

1

2

2

2

1

2

1･2

60（60）

90（90）

30（30）

30（30）

30

30

30（30）

60（60）

30（30）

90（90）

90（90）

150（150）

30（30）

30（30）

30（30）

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

6

2

2

2

2

2

2

1

3

3

5

1

2

2
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種めざす職種

●アニメーター（作画・CG）　●キャラクターデザイナー　
●作画監督　●仕上げ　●撮影　●背景美術
●制作進行　●プロデューサー　
●演出　●監督　など

アニメ制作の全工程を3年間で学べる
ソフトを駆使した特殊効果、CGのメカ表現、最終的な映像
出力まで学習し、「アニメーター」「キャラクターデザイナー」
「仕上げ」「撮影」「背景美術」「制作進行」「演出」など、自分
の希望や適性に合わせて、学びながら職種を選択できます。

実践的な作品制作の場が豊富
個人での作品制作に加え、少人数のグループで役割を分担
し、共同作業によるアニメーション制作も実践。「グループ
制作」を通して、業界で活躍するための実践力を養います。

話題作で卒業生が活躍
インターンシップ、ポートフォリオの制作指導、会社見学、
キャリアカウンセリングの充実により、多くの卒業生が
『チェンソーマン』『呪術廻戦』『鬼滅の刃』『僕のヒーローア
カデミア』『キン肉マン』『シンカリオン』など話題作を次々
生み出すアニメ会社でクリエイターとして活躍中。

イラストや漫画との複合ではなく、アニメーション技術に特化して学
べる点に魅力を感じて入学しました。クラスには、監督や制作進行、
演出志望の仲間が多く、コミュニケーション力が高い人が比較的多
いので、人前で話すのが苦手な私も、周囲の積極性に刺激を受け
て自分でもチャレンジできるようになりました。授業では進級制作が
大変で、原画後の動画工程はただ動かすのではなく、テンポやメリ
ハリのある動きに仕上がるようにこだわりました。将来は作画の仕事
に携われるよう、今は目の前の課題に全力で取り組んでいます！ 中里さんの作品

中里 雪穂さん（東京都立片倉高校出身）

Student’s 
Voice

クリエイター／アニメ

アニメーション研究科

Advanced Anim
ation

3年制

アニメーター
作画・CG

仕上げ

背景美術

制作進行

撮影

キャラクター
デザイナー

全ての工程を学ぶから
活躍が広がる！

演出

自分が心を動かされた体験を、今度は届ける側になりたい
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C
G
・
映
像

守屋 竜史 先生
本科はアニメ業界でクリエイターとして活躍を夢見る方に最適な学科です。3年間のスパンをフ
ル活用し、作画から仕上げ、背景、撮影といったアニメ制作の全工程を学習することで、自分の
適性を発見し、就職レベルにまで伸ばすことができるカリキュラムだからです。さらに液晶ペン
タブレットを実装した実習環境で、業界トレンドに合わせた2D、3D技術の双方のオリジナルア
ニメ制作ができるのも魅力の一つ。手描きとデジタルツールを共に操れるクリエイターは業界
で重宝され、活躍の幅が広がりますよ。

詳しくはこちら！

More!

カリキュラム

時間割例

アニメーション研究科

1限目
9：20～10：50 アニメ概論 パースペクティブA デッサンⅠ A

（演習＋実習）

デッサンⅠ A
（演習＋実習）作画基礎

動画Ⅰ A
（演習＋実習）

動画Ⅰ A
（演習＋実習）

ペイントマン・アフターエフェクト
（演習＋実習）

ペイントマン・アフターエフェクト
（演習＋実習）

フォトショップ
（演習＋実習） 色彩学 ホームルーム デッサンⅠ A

（演習＋実習）

エクステンション
※

エクステンション
※

演出・絵コンテA

３D基礎A
（演習＋実習）

2限目
11：00～12：30

3限目
13：30～15：00

4限目
15：10～16：40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

科目
群

科目
群科目

アニメ概論

色彩学

演出・絵コンテＡ

演出・絵コンテＢ

映像編集

作品鑑賞

映像表現研究A

映像表現研究B

フォトショップ

ペイントマン・アフターエフェクト

３Ｄ基礎Ａ

３Ｄ基礎Ｂ

デジタル背景

３Ｄ応用Ａ

３Ｄ応用Ｂ

３Ｄアクション

３Ｄライティング

３Ｄモデリング

After Effects基礎

After Effects応用

背景美術Ⅰ

背景美術ⅡＡ

背景美術ⅡＢ

デッサンⅠＡ

デッサンⅠＢ

デッサンⅡＡ

デッサンⅡB ※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

デ
ッ
サ
ン

科目

デッサンⅢＡ

デッサンⅢＢ

作画基礎

動画ⅠＡ

動画ⅠＢ

デジタル作画

動画ⅡＡ

動画ⅡＢ

レイアウト作法Ⅰ

レイアウト作法ⅡA

レイアウト作法ⅡB

パースペクティブＡ

パースペクティブＢ

原画作法A

原画作法B

ポートフォリオⅠ

ポートフォリオⅡＡ

ポートフォリオⅡＢ

２Ｄ課題作品制作

３Ｄ課題作品制作

卒業グループ制作Ａ

卒業グループ制作Ｂ

イラスト制作Ａ

イラスト制作Ｂ

就職活動リテラシー

ホームルーム

デッサン

一般基礎

作
画

作
品
制
作

主な
就職先

バンダイナムコフィルムワークス／マッドハウス／ウィットスタジオ／オー・エル・エム／東映アニメーション／スタジオぴえろ／
ジェー・シー・スタッフ／ボンズ／ENGI／シャフト／ベガエンタテイメント／オレンジ／スタジオピーコック／CloverWorks／Ｗish／
スタジオ・イースター／サテライト／アンサー・スタジオ／Seven Arcs／高橋プロダクション（T2 studio）／チップチューン／美峰／
スタジオワイエス／グラフィニカ／スタジオヴォルン／旭プロダクション／ライジングフォース／マッドボックス／スタジオ雲雀／サン
ジゲン／ライデンフィルム／マカリア／ポリゴン・ピクチュアズ／バンダイナムコピクチャーズ／TOHO animation STUDIO／
MAPPA／トムス・エンタテインメント／フィール／コスモプロジェクト／キャンディーボックス／プロダクション・アイジー　他多数

Teacher's Voice

株式会社プロダクション・アイジー
平 彩乃さん　埼玉県立久喜北陽高校出身

『キン肉マン 完璧超人始祖編』
©ゆでたまご／集英社・キン肉マン製作委員会

用途に合わせた豊富な3Ｄ&2Dグラフィックツール
「Maya」「CLIP STUDIO PAINT」

アニメ制作ツール「RETAS STUDIO」と
撮影ツール「After Effects」

業界経験豊富な教員が作成した
オリジナルデジタル教材で学習

学 習 環 境 ／ 教 材

制作を効率良く行えるデジタルアニメ制作の実習室

作画、仕上げ、撮影、背景、CG、制作進行などアニメ制作の全工程に対応する学習環境

コンピュータ実習室は、自分の作画作品を使い、仕上げや背景、撮影など、
一連の作業をデジタルで行える環境を整え、効率的に学習できます。放課後
も実習室を自由に利用して作品を制作できます。

編集スタジオ（MAルーム）
アニメ制作の全工程を学習するため、アニメーション制作に関わる編集が
行える専用スタジオを完備。作画～仕上げ～背景制作～撮影後の編集を
行うことでアニメ制作の全工程を理解することができます。

使用ソフト ●CLIP STUDIO PAINT　●Photoshop　●After Effects　●RETAS STUDIO　●Maya　●Blender

卒業生メッセージ

教員メッセージ

現在は制作部署からあがってきた原画や背景などの素材を一つにまとめて動きをつける「撮影」の仕
事を担当しています。アニメーション研究科ではすべての制作工程を学びますが、そこで初めて撮影と
いう仕事を知ってめざすことに。自分が仕上げたアニメーションが、そのままテレビで流れるところに
魅力を感じました。パソコンでタイムシートに数字を入力するとキャラクターなどに動きがつくのです
が、基礎となるシートの読み書きは先生から教わっていたため、入社後もすんなり仕事に馴染めました。
とはいえ、今は動きを組み立てるだけで精一杯。得意な処理方法を見つけて腕を磨いていきたいです。

OG's Voice

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

1

1

1

3

3

3

3

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

2

2

1

2

2

1

1

2

2

30

30

30

30

60

60

30(30)

30(30)

30(30)

60(60)

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

30(30)

60(60)

60(60)

60(60)

30(30)

30(30)

60

30

30

90(90)

60(60)

60(60)

60(60)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

2

4

4

2

2

2

4

2

2

2

2

2

4

4

4

2

2

4

2

2

6

4

4

4

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

3

3

1

1

1

2

2

2

1

2

2

1

1

2

2

2

3

3

1

2

3

3

3

3

2

1･2･3

30(30)

30(30)

30

60(60)

60(60)

30(30)

30(30)

30(30)

30

30

30

30

30

30

30

30(30)

60(60)

30(30)

90(90)

90(90)

240(240)

240(240)

30(30)

30(30)

30(30)

180

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

4

4

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

1

3

3

8

8

1

1

2

単位数
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Design

めざす職種 Dream Job
●グラフィックデザイナー
●キャラクターデザイナー
●アートディレクター
●DTPオペレーター

●エディトリアルデザイナー
●イラストレーター
●Webデザイナー
●営業プロデューサー

●パッケージデザイナー
●UIデザイナー
●デジタルクリエイター
●印刷オペレーター

デザイン力と技術力で
人の気持ちを動かす

広告、雑誌、ポスター、パッケージ、ゲーム、Web、スマートフォンアプリや電子
書籍など、幅広いフィールドで利用者が目にするものをデザインする業界。
デザイン力と技術力で情報を伝え、人の気持ちを動かそう！

デザイン業界

パッケージ

グラフィック

電子書籍 インタラクティブ

ポスター

サイネージ

Design
CREATORデザイン
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グラフィックデザイナーとして
第一線で活躍するとともに、
日本電子で非常勤講師として教壇に立つ
岩屋氏が若い世代に伝えたいこととは？

グラフィックデザインの魅力
脳内の想像が実際のモノとなること

GraphersRock.
Graphic Designer

岩屋 民穂氏

インプットを増やせば、デザインの引き出しも増える。
現在は、グラフィックデザイナーとして音楽、

エンタメ、アパレルなどのさまざまな企業とお仕
事をさせていただきながら、日本電子でこの業
界をめざす学生に私の技術や経験を伝えてい
ます。情報化が進んだ最近は、Webや動画と
いったインタラクティブな領域を志すデザイ
ナーが増えたように思いますが、グラフィックデ
ザインには最終的に紙やプロダクトなどに落と
し込まれたものを手にとって楽しめるという他に
はない魅力があります。頭の中で想像を膨らま
せながら創ったものが、実物となって自分の手
元に届いた時は毎回新鮮な感動があります。

　グラフィックデザイナーをめざす人にいつも伝
えているのは、「デザインには答えがない」という

こと。イラストレーターやフォトショップなどのソフ
トの技術を覚えるだけではなく、自分の感性を磨
いたり、知識を増やしたりして、「自分なりのデザ
インの正解を見つけること」が大切だと伝えてい
ますが、それは簡単なことではありません。今ま
で関心のなかった分野へ興味を広げることも
必要だし、知らないことを知らない・面白くない
で終わらせない、さらにはWebで調べただけで
知った気にならず、実際にリアルに体験してイン
プットを増やしていく作業が必要だと思います。
その経験が多い人ほど、デザイナーとしての引
き出しの数に比例していくと思います。

　デザイナーは、自分の想像力で勝負していく
職種です。難しい仕事ではありますが、型にはま

りたくない人、自分らしさを表現したい人には魅
力的な仕事のひとつと言えると思います。最初
は自分にデザインができるかと不安に思う人も
いると思いますが、そこは入学してから学んでい
けば形になっていきます。私も日本電子の卒業
生で、実は最初からグラフィックデザイナーをめ
ざしていたわけではなく、デザインを勉強してい
くうちにその楽しさに気づき、今に至っています。
日本電子はこの業界のことを勉強し、デザイン
基礎力をつけるには十分なカリキュラムや環境
が揃っており、デザインの面白さに気づかせて
くれる講師陣もたくさんいます。興味のある人は
ぜひ飛び込んできてほしいですね。

PROFILE

日本電子卒業後、出版社、デ
ザイン会社を経て2002年、
GraphersRock.設立。
アートディレクター、グラ
フィックデザイナーとして活
動する傍ら、日本電子専門
学校グラフィックデザイン科
の非常勤講師も務める。

サイバーパンクやテクノカルチャーをベース
に独自性の高いグラフィックワークで、CD
ジャケット、アパレル、広告等様々な企業、
ブランドとのコラボレーションでプロダクトを
展開し続けている。2016年には、岩屋氏の
これまでの仕事を収めた「GraphersRock 
Art Book RASTERIZE」を出版した。

GraphersRock. PROFILE

授業プラスアルファの活動で
自信をつけるチャンスがいっぱい!
各種大会・コンテストの受賞実績

作品展示会

アジア地域の22歳以下を対象とした大会で、輝かしい成績を収めました。

技能五輪アジア大会 敢闘賞
第21回大会では全734作品の中から見事優秀賞を受賞しました。

ACジャパン広告学生賞 優秀賞

外部の方に自身の作品を発表する展示会は年3回開催。一般の方の目に触れ、企業の方から直接アドバイスをもらえる貴重な機会となっています。

Creative Challenge展 卒業・進級制作展 ＋ touch展

特別活動・産学連携

様々な特別課外授業を実施し、専門性に必要な感性を磨くことや、最先端の技術
動向に関する知識習得を目的としています。 

特別活動
神奈川トヨタ、一般社団法人i-baとの産学連携プロジェクトとして、水素燃料自動
車「MIRAI」を題材に、子ども向けコンテンツを制作しました。

産学連携

完成した時に柄が揃う折り紙『sorou』。

TOKYO MIDTOWN 
AWARDデザインコンペ

優秀賞
世界各国の22歳以下の若者が対象の国際大
会。これまで日本代表として出場しています。

技能五輪国際大会
出場

国内外727作品の応募からの受賞。

千修イラストレーション
コンテスト

準グランプリ 受賞

©GAMBA OSAKAガンバ大阪のスペシャルイベント「GAMBA EXPO」とコラボしたユニフォーム

スポーツブランドPUMA（プーマ）と
コラボしたスニーカー

Adobe社主催の国際大会に日本代表とし
て出場し、決勝戦まで上りつめました。

ACＰ世界学生大会
出場
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専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種めざす職種

●グラフィックデザイナー　 ●パッケージデザイナー　
●エディトリアルデザイナー　●キャラクターデザイナー
●UIデザイナー　●イラストレーター　●アートディレクター　
●デジタルクリエイター　●Webデザイナー　●DTPオペレーター　
●印刷オペレーター　　 ●営業プロデューサー　  など

業界ニーズに対応した企業連携教育で
即戦力となるデザイナーを育成
クライアント企業への接し方に始まり、企画立案からプレゼン
テーションまで段階的に習得できます。多くの有名企業と連携
した実践的な課題で、実務同様のプロセスを体験するため、
着実にデザイナーに必要なスキルが身につきます。

UX/UI、Figma、デジタルサイネージなど
時代が求めるスキルに幅広く対応
業界が求めるスキルをいち早く学び身につけることで、ス
マートフォンやWeb、サイネージ等で展開されるインタラク
ティブコンテンツの制作に対応できる人材を育成します。

ゲームアプリやライトノベルの
挿画などを手がける卒業生を輩出
グリーのアバターやLINEスタンプのデザイン、アニメ化さ
れたライトノベルの原作イラストやキャラクターデザイン
など幅広いジャンルの作品を卒業生が手がけています。

中学時代から美術に興味がありながらも、一度は別の進路
を選びましたが、やはりデザインを学びたいという気持ち
が強くなり、本科へ入学しました。複数校を比較する中で、
学べる内容の幅広さと、先生や先輩が親身に話を聞いてく
れたことが決め手でした。進級制作では半年間の長期制作
に苦労し、スケジュール管理やクオリティ向上に悩みまし
たが、資料を集め工夫を重ねて乗り越えることができまし
た。その経験を活かして、卒業制作も頑張ります！

いつかプロジェクトの
リーダーになりたい！

荒川さんの作品

荒川 華凛さん（埼玉県立大宮商業高校出身）

Student’s 
Voice

クリエイター／デザイン

グラフィックデザイン科

Graphics Design

2年制
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C
G
・
映
像

植田 誠一 先生

元々イラストが好きで、高校のサークルで刊行誌の制作などを行っていました。日本電子では、
イラストを含めた様々な要素を活用して行うデザインに惹かれ、グラフィックデザイン科へ。在学中
に教えていただいたことの中で今でも特に役立っているのがAdobeソフトの知識です。業界
共通の技術を丁寧に指導してもらえ、助かりました。卒業後は現在の会社で、出版社からの原稿を
もとに製版を行っています。大切な原稿をお預かりして公開できる形に整えるという責任ある立場
なので、大変ではありますが、同時に深いやりがいも感じています。

グラフィックデザイナーは社会と人をつなぎ、魅力ある生活に変えていく重要な職業です。広告手法が
絶えず変化していく今日において、本科では基礎から応用まで、企画から制作まで、アナログからデジ
タルまでと、幅広い表現と技術を2年間で習得できるカリキュラムが魅力です。デザイン業界との産学
連携制作や作品講評会、プロを招いての講義を通じて確実にスキルアップでき、実践力を身につける
ことで、毎年高い業界内定率に結びついています。「好きな絵を仕事にしたい」「デザイナーってかっこ
いい」。そんな皆さんの夢の実現に向けて、一緒に内容の濃い2年間を過ごしましょう。

詳しくはこちら！

More!

カリキュラム

時間割例

グラフィックデザイン科

1限目
9:20～10:50

グラフィックデザイン
（演習＋実習）

基礎デザイン演習
（演習＋実習）

基礎デザイン演習
（演習＋実習）

視覚デザイン発想法Ⅰ
（演習＋実習）

レイアウト概論

グラフィックデザイン
（演習＋実習）

グラフィックデザイン
（演習＋実習）

デッサンⅠ
（演習＋実習）

デッサンⅠ
（演習＋実習）

デザイン概論 フィールドサーベイ
（演習＋実習）

Webデザイン制作
（演習＋実習）

エクステンション
※

エクステンション
※

グラフィックデザイン
（演習＋実習）

色彩検定講座

ホームルーム

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

科目
群

科目
群科目

デザイン概論

基礎デザイン演習

写真撮影技法

色彩検定講座

視覚デザイン発想法Ⅰ

視覚デザイン発想法Ⅱ

デッサンⅠ

デッサンⅡ

フィールドサーベイ

情報デザインⅠ

情報デザインⅡ

イラストレーション

デザイン法規

グラフィックデザイン

レイアウト概論

進級制作

エディトリアルデザインＡ

エディトリアルデザインＢ

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※「選択Ⅰ」または「選択Ⅱ」のいずれかを選択します。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク

デ
ザ
イ
ン

科目

グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク

デ
ザ
イ
ン

ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ
デ
ザ
イ
ン

一
般
基
礎

U
I
デ
ザ
イ
ン

主な
就職先

サンリオ／ミクシィ／グリー／富士フイルムグラフィックソリューションズ／ポケモン／日立製作所／NHK／トッパングラフィック
コミュニケーションズ／テレサイト／ピコトン／NHN Fukuoka／ウニコ／山本デザイン研究所／サトーホールディングス／光邦／アイエスア
イ／ネイキッド／こどもの館／わかさ生活／東京カラーフォト・プロセス／晃和／永昌堂／トミナガ／ダイコウクリエ／図書印刷／三報社印刷／
東美／トロア企画／スタジオピーコック／一真社／D2C R／三協美術／平賀／帆風／ポパル／MIC／山一印刷／たきコーポレーション／朝
日メディアプロダクション／メディアコンサルティング／クレアテック／arma bianca／エスコミュケーション／メディア工房／オレンジデ
ザインラボス／サマンサ・タバサ／伊勢丹／産経新聞／スカラベスタジオ／サンテック／あまた／シムス／タスタス／Slow　他多数

Teacher's Voice
Teacher's Voice

OB 's Voice

デザインのクオリティーアップのための
技術と考え方を伸ばせるデッサン室

25年以上の教育ノウハウが詰まった
本科教員が執筆するオリジナル教材

オンラインデザインツール「Figma」も習得
業界のトレンドにも対応しています

すべてのデザイン制作に対応できるコンピュータ実習室

最新ソフトと最新の機材に業界のクリエイターも驚く充実のデザイン環境

即戦力として活躍する技術を身につけるため、最新のiMac、特殊加工ができるプ
リンタ『VINCI』やペンタブレット、デジタル一眼レフカメラなどの機材が充実し
た最先端の学習環境です。やりたいことを叶えられる設備がそろっています。

頭の中のアイデアを形にするためのデザイン工房を新設
切る・貼る・組み立てるなど、アナログ作業を中心に行うためのデザイン工房を新
設。コンピュータ上だけではわかりにくい、立体物の構造理解や新たな発想力を養
います。自分で考えたデザインをカタチにして確認する大事な作業も行います。

使用ソフト ●Photoshop　●Illustrator　●InDesign　●Figma　●Premiere Pro　●After Effects

学 習 環 境 ／ 教 材

株式会社トッパングラフィックコミュニケーションズ
伊早坂 蓮さん　伊奈学園総合高校出身

卒業生メッセージ

教員メッセージ

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

選択Ⅰ

必修

必修

必修

必修

必修

選択Ⅱ

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

2

2

2

1

1

1

1

2

30

60(60)

30(30)

30
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60(60)

30
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（演習＋実習）
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2

5
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単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

2

2

2

2

1

1

2

2

2

2

2

1

1

2

2

1

2

1･2

30

30

30(30)

60(60)

30(30)

30(30)

60(60)

60(60)

60(60)

30(30)

150(150)

30(30)

30(30)

60(60)

60(60)

30(30)

30

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

4

1

2

3

2

3

1

5

2

2

4

4

2

2

単位数

ＤＴＰ概論Ⅰ

ＤＴＰ概論Ⅱ

ブックデザイン

モーショングラフィックス

広告デザイン

インタラクティブデザイン

パッケージデザイン

アドバタイジング

コミュニケーション・デザイン

クリエイティブ

卒業制作

Ｗｅｂデザイン制作

UIデザイン

UX/UIデザイン

電子書籍制作

就職活動リテラシー

業界研究

ホームルーム
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IT・エンジニア分野

卒業生紹介

AI Web/
Mobile

IT Network
Security

Electronics

IT&Engineer

日々の生活を便利で快適にする
エンジニアをめざす

C O N T E N T S

富士通株式会社      システムエンジニア    野島 洋平さん　 P.71

株式会社TVer       フロントエンジニア    鈴木 白斗さん　 P.72

株式会社 日立ソリューションズ・テクノロジー  組込みソフトウェアエンジニア  船山 寛明さん  P.73

株式会社WFS       シネマティクスアーティスト 萬両 史浦さん  P.74

株式会社ディー・エヌ・エー    システムエンジニア    森 悠介さん   P.75

ソフトバンク株式会社     ネットワークコンサルタント  関 美咲さん   P.76

東京地下鉄株式会社     電気職種      千葉 裕太さん  P.77

NECネットワーク・センサ株式会社  開発生産本部 品質検査部 検査担当 中澤 知八さん  P.78
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スペシャルインタビュー 世界を舞台に活躍するトップクリエイターに聞く

日電で学んだ
プログラミングスキルで活躍！

プログラミングスキルに仲間…日本電子での経験が今に活きる財産に
　当初大学受験を志していたのですが、「偏差値が高い、就職に有利という
だけで選んだ大学に入って、何かいいことあるのかな？」と疑問を感じてし
まって…。そのときに本当に自分が興味のあることを学ぼうと考え、出した答え
が、ITの世界に進むこと。そして、すぐに専門的な知識や技術を身につけるた
めに、大学ではなく専門学校へ進むという選択でした。
　日本電子では、例えば資格取得に関して、意欲や、明確な目標がある学生
がいれば、カリキュラムよりも学生のニーズを優先してくれました。短期間で取
得できるよう個別に指導の時間を設けてくれたりと、かなり手厚いサポートで
した。C言語の知識を徹底して叩き込まれたのも、今思えば有難かったです。
C言語は当時、「基本ではあるが、近い将来、役に立たなくなる言語」と言われ
ていたのですが、実際は全然そんなことなくて。自分が現在、基幹系のシステ
ム設計に携わっていることもありますが、学校を卒業して10年近く経った今
も、日本電子で学んだ知識がしっかり役に立っています。またあの時期に、同
級生たちが書く多様なプログラミングコードに触れられたのも貴重な経験で
した。同じ条件で記述していてもプログラマによって書かれるコードが全然違
うことはよくあります。そして違うことにはちゃんとプログラマごとの理由があるん

です。そうしたことに対する理解を深められたのも、日本電子という個性を尊
重してくれる環境で学べたお陰だと思っています。
　現在は、気象情報やSNS情報などの幅広いデータを、日々の業務から災害
対策にも活用できる企業向けサービスに携わっています。マネージャーとして
プロジェクト全体を管理する立場のため、責任は重大。しかしその分、企画や
機能を含めて、大きな方向性を決められるようになり、仕事のやりがいや面白
味は増しました。管理者になってより実感しているのが、日電でプログラミング
を学んで良かったということ。何か起きた時も自分でソースコードを確認でき
ますし、協力会社に依頼する際も“作る人”の視点で設計書を書くことができ
ています。また日電時代の仲間との関係も今に活きています。仕事に集中して
いるとキャッチする情報の範囲が狭くなりがちですが、日電時代の仲間と話し
ていると、色々な業界の情報に触れることができます。みんなとの会話が刺激
になり、仕事のアイデアが生まれることも。ですから日本電子ではぜひ仲間と
一緒に楽しみながら、プログラミングスキルを磨いてほしいです。その経験は
社会に出てから大きな財産になるはずです。

「自分の付加価値は？」
エンジニアは一生成長できる

これまでの経験すべてが糧に。学生は「順算」を学ぼう
　日本電子を卒業後、2社で合計9年ほどエンジニアリングやチームマネジメント
に従事してから現在の会社に転職しました。「TVer」への参入を希望したのは、
僕自身の結婚による価値観の変化に伴い「子どもが生まれた時に楽しませられる
ものに携わりたい」「自分自身が楽しめるものをやりたい」という想いが生まれたの
がきっかけでした。
　現職での役割は主に「TVer」Androidアプリ開発全般とメンバーのマネジメント
です。入社時は外部ベンダーに委託をして開発していた部分を内製化し、より品
質とスピードを上げやすい環境づくりに励みました。内製化自体初めてということ
もあり、計画は立てたものの、課題を見つけてはやり方を改善していくという日 を々
繰り返しながら進めていきました。現在は、Androidは内製化が完了し、iOSとQA
チームの内製化も進めているため、そのお手伝いやAndroidアプリの改良、メン
バーの育成も行っています。困難もありますが、それだけにやりがいは十分にあり
ます。僕自身、老若男女幅広い世代から愛される「TVer」というサービスには今も
高い将来性を感じています。だからこそ多様なユーザーに快適に使ってもらえるよ
う、日々新しい技術のキャッチアップをしつつ最適な方法を模索しています。
　こうして前向きに取り組めるのも、これまでの経験で得た学びがあるからです。

日本電子で経験した基礎開発は、新入社員の時だけでなく、現在も役立っていて、
あらゆる応用のもとになる礎をしっかり築けて良かったなと実感しています。
新卒入社した会社では、業界1位に成長するために必要なタフネスや具体的な戦略
を学べました。2社目では人間関係にも恵まれ、安定した環境でチームマネジメント
を行う素地を得られました。今大切にしているのは、どんな時も自分なりの付加価
値を提供すること。納期や仕様を守ることはマストですが、たとえば新機能を実装
する上で他の既存機能と併せて最適化できることを提案したり、提案材料として
先にサンプルを制作して動きを見せたり…その先の展開がどうであれ、自分なりの
思考に落とし込んでアウトプットすることで生まれる価値を大切にしています。
　日本電子に入る皆さんには、ぜひ学生時代に「順算」力を鍛えて欲しいと思いま
す。エンジニアは納期がある以上、完成に至るまでの作業や期間を「逆算」する機
会には恵まれます。しかし、まったく新しいことを始める場合、アイデアベースで
０⇒１を形にしていくとなると、一つ一つ目の前の課題を解決していく「順算」力が
求められるのです。僕自身その部分で苦労したことが多く、これを学生時代に身に
つけられると、きっと強いです。楽しんで頑張ってくださいね！

Special Interview
Special Interview 富士通株式会社

システムエンジニア

野島 洋平 さん

日本電子での学業成績が評価され、学校推薦で富士
通株式会社に入社。現在はSEとして、河川水位監視
システムなどの設計業務に従事。要件定義のため全
国を飛び回る日々を送っている。

埼玉県立浦和高校出身
情報処理科卒業

1935年に日本で創立して以来、技術力を発揮し、常に革新を追求。世界をリードするDXパート
ナーとして、信頼できるテクノロジー・サービス、ソリューション、製品を幅広く提供して、社会にお
けるDX実現を支援。同時に、国連の持続可能な開発目標(SDGs)への貢献に向けて、デジタルの
力によって業種間の垣根を越えたエコシステムの形成をリードし、共感するステークホルダーとス
ケールある価値創造に踏み出している。

富士通株式会社　PROFILE

株式会社TVer
フロントエンジニア

鈴木 白斗 さん

2016年4月、新卒でブラウザゲームのバックエンドとフ
ロントエンドのエンジニアとして勤務開始後、事業譲渡
によりEC事業部に異動し、Androidアプリ開発に従事。
大手不動産ポータルサービスに転職後、約7年間
Androidアプリ開発に携わり途中からはチームリー
ダーとしても活躍。2023年4月より現職。
※ケータイ・アプリケーション科は2024年4月に
　モバイルアプリケーション開発科へと学科名称が
　変わりました。

高等学校卒業程度認定試験合格
ケータイ・アプリケーション科※卒業

「テレビを開放して、もっとワクワクする未来を TVerと新しい世界を、一緒に。」をミッションに、
ユーザーが自由に時間や場所、デバイスを選ぶことができる無料動画配信サービス「TVer」を
展開。2024年8月時点での月間再生数4億9,000万回再生、アプリダウンロード数7800万、
MUB(月間のユニークブラウザ数)4100万を記録。放送局も100社以上が参加し、常時約800番
組のテレビコンテンツを配信。

株式会社TVer　PROFILE

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

7271
日本村有限公司 NIHON MURA CO.,LTD.　https://news.nihonmura.tw 

105039 台北市松山區復興北路73號7樓之2 TEL：(02)8772-7977  

aiueo@nihonmura.com (日本遊學‧留學諮詢，採預約制。) 

20260516



Interview

過去～現在～未来 様々な世界で活躍する先輩に現在に至るまでの歩みを語ってもらいました
［IT・エンジニア］

卒業生インタビュー つながる、ひろがる可能性

Interview

株式会社 
日立ソリューションズ・テクノロジー
組込みソフトウェアエンジニア

船山 寛明 さん

高校を卒業後、一度は自動車整備士として就職す
るも、次世代自動車の出現に感じるものがあり、
もっと未来の技術を学びたいとAIシステム科に進
学。現在は自動車のデジタル化を実現する車載シ
ステムの組込みエンジニアとして活躍中

八戸学院光星高校出身
AIシステム科卒業

Vocational School Days
The Present Tim

e

自動車整備士として就職するも
新たな目標を見つけ、日本電子へ
医療機器メーカーで働いている父親の影響で、小さい頃から電子工作や、おも
ちゃを分解して遊んだりするのが好きな子どもでした。高校は自動車整備士を
めざせる学校に進学。部活動が盛んな学校だったので2年生までは卓球に打
ち込み、3年生になると今度は資格取得をめざして猛勉強。充実した高校生活
を過ごしました。そして卒業後は目標通り、自動車整備士として就職したのです
が、世の中では、自動運転や電気自動車（EV）など新しいテクノロジーへの期
待が高まりはじめていて、自分も、ITスキルのようにもっと世の中を便利に変える
次世代の技術を学びたいと思うようになりました。会社を辞めて専門学校へ進
学するのは勇気のいる決断でしたが、あのタイミングで、改めて自分の職業人
生について考えられたことは本当に良かったと感じています。

人とは少し違うことに挑戦したくて
開設したばかりのAIシステム科へ入学
ITスキルを身につけて就職し直すのなら、地元ではなく東京へ行くべきという知
人のアドバイスに従って学校探しをしていたときに、AIシステム科が新たに開設
されることを知り、日本電子への進学を決めました。というのも、同じITを学ぶに
しても、できれば人とは少し違うこと、より新しいことにチャレンジしたいと考えた
からです。AIシステム科を選んでよかったと思うのは、自分と同じような志を持っ

ていて、コンピュータが好きだったり、ITへの強い関心を抱く同級生たちと出会え
たことです。授業の内容も、資格取得のための対策ではなく、ほとんどがAIに関
する新しい知識や技術を身につけるためのものでした。CPUからOSまでコン
ピュータの仕組みも一通り学ぶことができ、仕事に役立てることができました。
ただ、それ以上に今でも役に立ったと感じているのが、新しいことを身につけな
ければならないときの勉強の仕方を学べたことです。学び続けることが必須の
エンジニアにとってなくてはならない力を手に入れることができました。

未来志向の強い会社に就職し
車のデジタル化を支えるエンジニアに
現在は、AI技術などを駆使した最先端システムを提供する日立グループの会社
で、自動車のデジタル化を支える車載システムの組込みエンジニアとして働いて
います。この会社を選んだ理由は、一度、自動車整備士の仕事を辞めて専門学
校に入り直した自分の経歴を、唯一、「そんな先のことまで考えていたんだね」と
好意的に受け止めてくれた会社だったから。振り返って考えると互いに相性が
良かったのだと思います。車づくりが複雑化するに従い、今、車載システムの規
模はどんどん大きくなっていて、組込み開発においても、他の機能との連携がま
すます大変になっています。そんな中で自分が心がけているのは、常に余裕の
あるスケジュールで仕事を進めることです。おかげで最近は、納期直前の仕様
変更などにも慌てず対応できるようになりました。仕事をしていて一番うれしい
のは、やっぱり自分がゼロから書き上げたコードが正しく動いたときですね。設
計からテストまで幅広く開発工程に携われる環境にもやりがいを感じています。

高校生時代

日電時代

現在 Vocational School Days
The Present Tim

e

漠然とした「楽しそう」が進学の決め手に
高校時代、身近にWebデザインを得意とする先輩がいたことで
自分も将来そちらの道に進みたいと考え、卒業後の進路として専
門学校を探しました。Webデザインを専門的に教えている学校
は少ない中で、ネットで検索して出てきたのが日本電子でした。
カリキュラムがしっかりしている点を魅力的に感じましたし、もと
もと絵を描くのが好きだったので、イラストレーションの授業を
面白そうだと思えたこと、漠然と「楽しそうだな」と感じたことが、
入学の決め手になりましたね。
自分自身を振り返ると、化学や物理の授業も好きな生徒でした。
物理の先生が『スター・ウォーズ』好きで、よくその話を楽しそうに
織り交ぜながら授業の話をしていたのが印象的で、それが後の
エンタメ業界への興味にもつながっていったと思います。

制作の本質と、
使う人の視点に立つということ
日本電子では、基礎的な技術はもちろんですが、要件定義や制作
に入る前のコンセプト決めなどの上流工程を大切にしています。
Web制作の本質的な部分を学べたのがとても良かったと思いま
すし、今でも学んだことが役立っていると感じます。在学中の一番

の思い出は、夏休みに有志で集まって、横浜市の盲学校のWeb
サイトリニューアルを行ったことです。実際に学校へ伺い、目の不
自由な方がどういう風にWebサイトを活用しているのかについて
教えていただいたり、各々で担当を決めて取材も行いました。
自分は保健室の担当だったので、実際に現場の様子を見せて
頂いたりしながら、サイトを形にしていきました。自分の中でアクセ
シビリティ対応への気持ちが強まった出来事でもありました。

シネマティクスアーティストとして
常に最新エンタメもチェック
卒業後はWeb業界を経て現在の会社に入社し、シネマティクス
アーティストとして開発の初期段階では絵コンテ作成からエンジ
ニアとの調整まで、量産や運用段階ではUI演出やＶＦＸ、一部カ
メラワークの制作や動画制作など幅広く演出に関わる仕事をし
ています。これまでに携わった作品は『ワイルドアームズ ミリオン
メモリーズ』（配信：株式会社フォワードワークス）等があり、現在
は『転生したらスライムだった件 魔王と竜の建国譚』（配信：株
式会社バンダイナムコエンターテインメント）に携わっています。
ゲーム開発以外にも合間にTokyo Game Showで流すゲーム
プロモーション動画の制作、CEDEC（ゲーム開発者カンファレンス）
や講演会への登壇も行っています。客観的な視点を忘れず、今
後も息の長いサービス作りをしていきたいと思っています。

高校生時代

日電時代

現在

©川上泰樹・伏瀬・講談社／転スラ製作委員会
©柴・伏瀬・講談社／転スラ日記製作委員会
©Bandai Namco Entertainment Inc.
配信: 株式会社バンダイナムコエンターテインメント

株式会社WFS
シネマティクスアーティスト

萬両 史浦 さん

日本電子を卒業後、よりインタラクティブなコンテンツ制
作に興味を持ち、グリーへ入職。現在は、同社完全子会
社のWFSに所属し、ゲーム開発におけるさまざまな演
出を手掛けるシネマティクスアーティストとして活躍中。

神奈川県立横浜桜陽高校出身
コンピュータデザイン科
Webデザインコース※卒業

※コンピュータデザイン科Webデザインコースは2005年
　4月にWebデザイン科へと学科名称が変わりました。
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Interview

ネットワークコンサルタント

関 美咲 さん

ソフトバンク株式会社

卒業後は、ネットワークエンジニアを経験した後、ソフ
トバンクに転職。現在は、同社の子会社でインター
ネットエクスチェンジ（IX）※事業を手掛けるBBIX株
式会社に出向し、クラウド型ネットワークサービス
「Open Connectivity eXchange」（以下「OCX」）
の企画営業として活躍している。
※インターネットの相互接続点のこと

東京都立足立高校出身
ネットワークセキュリティ科卒業

※1 シスコシステムズ（英: Cisco Systems, Inc.）は、アメリカ合衆国カリフォルニア州サンノゼに本社を置く、世界最大のコンピュータネットワーク機器開発会社。Cisco（シスコ）の略称で呼ばれることが多い
※2 CCNAは、世界最大手のネットワーク関連機器メーカーであるシスコシステムズ社が実施する、ネットワークエンジニアの技能を認定する試験

過去～現在～未来 様々な世界で活躍する先輩に現在に至るまでの歩みを語ってもらいました
［IT・エンジニア］

卒業生インタビュー つながる、ひろがる可能性

Interview

株式会社ディー・エヌ・エー
システムエンジニア

森 悠介 さん

通信制の高校を卒業し、SEをめざして日本電子に入
学。念願のSEとして就職した後、新しいステージを求
めて転職。現在はDeNAで、他社との共同プロジェク
トのマネジメントに携わっている。

八洲学園高校（新宿キャンパス）出身
情報システム開発科卒業

Vocational School Days
The Present Tim

e

高校に入り直し、人生を立て直す決意へ
最初に入学した高校を1年で中退した後は、数年間働いていました。
しかし20歳を目前にして、「そろそろ本気で将来を考えないといけな
い」という思いが芽生えたんです。ゲームが好きだったこともあり、最初
は“ゲームを作りたい”という軽い動機でプログラミングに触れました。
ところが学ぶうちに、コードを書くことそのものの面白さに夢中になっ
ていきました。就職を考えれば、幅広い可能性があるシステムエンジ
ニアの道のほうが現実的だと感じ、情報系の専門学校に進むことを
決めました。真剣に勉強に打ちこめる環境が整っていることや、日本
電子の“硬派な雰囲気”に惹かれ、「ここなら本質的な力がつく」と確
信。入学のために通信制高校へ通い直し、卒業資格を取得しました。
この頃の努力が、後のキャリアの土台をつくったと思います。

プロになるための基礎体力をつくった２年間
日本電子では、C言語によるアルゴリズムの基礎から入り、アプリ開発
はJavaで学びました。独学の経験はありましたが、体系的に学ぶの
はほぼ初めて。授業に集中し、とにかく真面目に勉強した2年間でし
た。入学前に抱いていた「硬派な学校」という印象は良い意味でその
まま。担任の先生も非常に熱心で、学ぶ姿勢をさらに後押ししてくれ
ました。特に、資格対策を通じてソフトウェア開発に必要なプロセスを

体系的に学べたことは、のちの実務に直結しました。コードを書く技
術だけではなく、プロジェクト全体を理解するための考え方を身につ
けられたことも、大きな収穫でした。

プログラマとマネージャー、
両方の喜びを知る20年
卒業後はゲームとWebサービスを提供する企業に就職し、Webプロ
グラマとしてキャリアをスタート。ゲームサービスの開発・運用、内製フ
レームワークの構築、インフラ関連の領域など、幅広いプロジェクトに
携われたことは貴重な経験でした。5年後、より高い成長環境を求め
てDeNAに転職。プラットフォーム系サービスの開発を経てエンジニア
リングマネージャーに就き、チームの成長と成果に責任を持つ立場を
経験しました。その後は再びプレイヤーに戻り、現在は他社との共同
プロジェクトのマネジメントを担当しています。AIがコードを書く時代
になり、エンジニアの価値は「何を作るか」「誰にどう届けるか」をチー
ムで議論する能力の有無にシフトしつつあります。とはいえ、完全にAI
任せにすることはできません。AIのアウトプットに責任を持ち、タスクを
分解し、最終的な品質を担うのは人間だからです。
これからエンジニアをめざす方に伝えたいのは、“好きで続けられる
かどうか”が圧倒的な差になるということ。義務感で学ぶ人と、面白く
て夢中になれる人の差は、この先ますます広がるでしょう。AIを味方
につけて大いに学び、自分の成長につなげてほしいと思います。

高校生時代

日電時代

現在

Vocational School Days
The Present Tim

e

インターネットで“つながる”ことに夢中になり
いつしか、その仕組みにも興味を持つように
こういう仕事をしていると、よくバリバリの理系と思われるのですが、
高校生の頃は文系で、数学も苦手でした。でもPCを触るのは好きで、
学校から帰ると毎日のようにイラスト投稿系のSNSでチャットをしたり
していました。インターネットに接続すると、そこには自分の知らない世
界があって、いろいろな人たちがいて…、とにかくその未知のものとつ
ながっている感じが楽しかったんです。それが次第に「知らない人同
士をつなげるインターネットってすごい！」と思うようになり、ついには
「どうやってつながっているんだ？」と、その仕組みにも興味を持つよう
になっていました。３年生になる頃にはもう自分は絶対インターネット
に関わる仕事に就くんだと考えていましたね。

ネットワークエンジニアには欠かせない
論理的思考力を鍛えてもらいました
もちろん大学で知識を身につけることも大事だと思いますが、当時の
自分は、とにかくすぐに専門的な知識を身につけて、一刻も早く業界に
飛び込みたいという思いが強く、そのためには専門学校がベストだと
考えました。日本電子を選んだのは、充実した学びの環境と行き届い
たサポート体制に魅力を感じたから。実習用のCisco※1ルータが１人
１台以上用意されているという話を聞いて、ぜひそんな環境で学びた
いと思いました。今でも、この学校に入学して良かったと思うのは、在
学中にCCNA※2レベルの知識や技術を身につけられたことです。

それも資格取得のための勉強をしたというよりは、講義や実習を通し
て、論理的思考力を徹底的に鍛えてもらうことができたので、ネット
ワークエンジニアとして働き始めた際には本当に役立ちました。また、
在学中に年齢も経歴も異なる人たちと一緒に学べたり、議論したりで
きたことは社会に出てから大いに役立っていて、よい経験だったと思
います。

全てがインターネットでつながる時代。
ネットワークエンジニアの需要は拡大中
OCXは、クラウドを利用してサービスの契約者同士が互いのトラフィッ
ク（データ量）を交換することにより、低価格で高品質なネットワークを
実現させるサービスで、接続事業者が増えれば増えるほどプラット
フォームの価値があがります。パソコンやスマートフォンだけでなく、家
電や自動車、工場の計器類など、“すべてのモノとモノがつながる”現
代社会において、ネットワーク分野の仕事は、ますます存在感が増して
います。私がこの仕事に惹かれるのは、突発的なトラブルがつきものな
分野であるがゆえ、エンジニアをはじめとするネットワークエンジニア
同士が、会社の枠を越えて助け合うという独特の文化をもっているか
らです。インターネットは、英語で“The Internet”と表記されます。その
理由は、地球上に一つしか無いシステムだから。それを皆で協力しな
がら運用するところが、この仕事の一番の魅力だと思っています。今
後も間違いなく需要が伸びていく分野だと思うので、ITに興味がある
人は、ぜひ一度、ネットワークエンジニア（運用者）という選択肢を検討
してみてください。
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Interview

東京地下鉄株式会社
電気職種

千葉 裕太 さん

高校卒業後、日本電子の電気工事技術科で学び、東
京メトロに入社。電気に興味を持ったきっかけは父親
の仕事から。高校生の頃は送電線のラインマンに憧
れていたが、鉄道の道へ。現在は日比谷線信通区で
主に保守管理業務を担当。

千葉県立柏陵高校出身
電気工事技術科卒業

開発生産本部 品質検査部 検査担当

中澤 知八 さん

NECネットワーク・センサ
株式会社

高校でソフトウェアを学んだ後、組み込み系
などのハードウェアが学びたいと日本電子に
進学。ハードとソフト双方を活かしたものづく
りに携わりたいと、現在は有事の際に役立つ
防衛製品の検査を担当する。

千葉県立柏の葉高校出身
電子応用工学科卒業

過去～現在～未来 様々な世界で活躍する先輩に現在に至るまでの歩みを語ってもらいました
［IT・エンジニア］

卒業生インタビュー つながる、ひろがる可能性

Interview
Vocational School Days

The Present Tim
e

電気工事士の資格を持つ父の姿が後押し
高校は県立の普通科に通っていました。日本電子への進学を
決めたきっかけは、父親の存在が大きかったです。高校2年生のと
き、理系か文系かのいずれの道に進むかを迷っていたところ、
父に相談しました。その時に初めて、もともと営業職だった父が仕
事を辞めて訓練校に通い、電気工事士の資格を取ったといういき
さつを知りました。そんな父は、「電気の仕事は楽しいし、その道に
行くなら資格は取っておいたほうがいい」と教えてくれました。
日々、仕事を頑張っている父の言葉はかなり響きましたね。高校生
の頃は、送電線の設備や工事を上空で行うラインマンに憧れてい
ました。そんな憧れを抱いたことや、手を動かしてモノを作ることが
好きだったことや、父の助言もあり、電気業界への就職実績がある
日本電子の電気工事技術科への入学を決めました。

「学びたい」気持ちを促してくれる場
普通科出身だったので、入学した当初は、「周りの人とのレベルに
差があるのでは？」と不安でした。しかし授業が始まると、工業高
校の出身者だけでなく様々な背景を持った人がいて、初心者から
でもわかりやすいように基礎からしっかり教えてもらえる体制だっ
たので、安心しました。座学だけではなく、実習の授業も充実して
いました。座学で学んだことを実習でやってみるとけっこう難しい
のですが、現場のプロフェッショナルであり、経験豊富な先生が分

かりやすく丁寧に教えてくれるので、とても勉強しやすい環境でし
た。先生方は、勉強や資格のことだけでなく、何でも気さくに話せ
て分からないことがあれば親身になって教えてくれる、とても頼もし
い存在でした。また、１クラス30人ほどなので友達もできやすかっ
たです。「第一種電気工事士を取得する」という目標を定め、それ
に向かってみんなで勉強できたので、一人で勉強するよりもモチ
ベーションを高めることができたと思います。

日本電子での学びの経験が、前向きに取り組める要因に
送電線のラインマンをめざしていましたが、東京メトロの会社説明
会に参加し、さらに進化し続ける鉄道業界の未来に関心が高まっ
たことで地下鉄の仕事を選ぶことにしました。現在は日比谷線信通
区に所属しています。具体的な業務は、レールを分岐させるための
転てつ器（ポイント）の取り扱いや、駅構内の設備の点検など保守
管理です。日本電子の授業で習ったCADを使う機会もあり、学ん
だことを活かせていると感じています。日々の定期作業で異常がな
いか確認したり、故障が起きないよう監視したりする「縁の下の力
持ち」のような仕事に、やりがいを感じています。また、入社した年
に渋谷駅の切り替え工事を経験したのですが、地図に残るような
仕事に携われることに、誇りを感じます。今後の目標は、電気主任
技術者の資格を取りたいと考えています。最近、父もこの資格を取
得したことを知りました。働きながら勉強をするのは正直たいへん
ですが、日本電子で学んだことを活かしたいという気持ちと、父に
負けないためにも勉強を続けていきたいですね。

高校生時代

日電時代

現在 Vocational School Days
The Present Tim

e

ソフトとハードの両方で未来を広げたい
高校は情報理数科に在籍しており、プログラミングやシステム関係
といったソフトウェアの部分を主に勉強していました。そのため、将
来はシステムエンジニアやプログラマになるのだろうと思っていた
のですが、ロボットコンテストなどに参加するなかで「自分にはハー
ドウェアの知識が足りない」と、ものづくりの重要性に気づくことに。
そこで、ハードウェアが学べることを条件に進学先を探したところ、
日本電子が候補に挙がりました。正直なところ、理系大学への進
学も視野に入れていたのですが「プログラムによって機械を動か
すものづくりを実践的に学びたい」という思いが強くなり、日本電
子への入学を決意。学校見学では「こんな機材があるんだ、こんな
設備があるんだ」という驚きがあり、ここならソフトウェアの知識を
活かしたものづくりができるという直感がありました。

基本を習得しつつ最新の分野にも挑戦
電子応用工学科では、C言語を用いたハードウェアの基本設計な
どを学びました。高校時代に習得したプログラミングの知識を活
かすことができたため、どの科目も面白いほど吸収することができ
ました。同級生の多くがプログラミング初心者だったこともありクラ
スメイトをサポートすることもあったのですが、“人に教える”という
体験を通して、自分自身に新しい知識が身につくことも多々ありま
した。近年は「AIシステム科」が新設されるなど、日本電子はコアの
部分をしっかり教わりながらも、時代に即した新しい分野を学ぶこ

とができる場所。個人的には当時最新のFPGAのファームウェアプ
ログラミングを学べたことが特に印象深く、やりたいことに次 と々
挑戦できた学校生活は、本当に楽しい日々でした。就職先におい
ては明確な希望はなかったものの「ソフトウェアとハードウェア双
方を活かした仕事がやりたい」と担任の先生に相談したところ、い
くつもの候補を提案していただきました。ものづくりを支える技術者
をめざしたいといった明確なビジョンを持っていたからこそ、学び
を深めることができたのだと思います。

学び続けることで社会に貢献したい
就職活動中に、とある防衛関連の装置に興味を持ったことがきっ
かけで、防衛・航空事業を行うNECネットワーク・センサ株式会社
への就職を希望しました。現在は自衛隊で使用する無線機の検
査を担当しており、そこには日本電子で学んだハードウェアの知識
も活かされています。また、弊社にはやりたいことに挑戦できる自
由な風土があるため、現在は社内の有志によるグループで、プロ
グラミングを使用した電子試験検査の自動化に取り組んでいま
す。電子試験が自動化されれば検査ミスが減るだけでなく、空き時
間を別の作業に充てられるなど、効率化にもつながります。日本電
子への入学時から目標としてきた、ハードとソフトの両輪によるも
のづくりが実現できていると実感しています。防衛産業は人手不
足が課題となっていますが、有事の際に国を守る重要な産業で
す。日本電子には防衛産業をはじめ、さまざまな産業分野で活躍
できる学科が揃っているため、自分の強みを探して磨いていって
もらいたいですね。
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Artificial Intelligence

めざす職種

●AIエンジニア　●データサイエンティスト
●システムエンジニア　●プログラマ

Dream Job

まだ誰も見たことのない
世界をつくる

技術革新が急速に進むIT業界で急速に普及しているのが、多言語翻訳や自
動運転、顔認証システムなど「AI」×「ビッグデータ」を組み合わせた「AIシステ
ム」。誰も見たことのない世界を創造する最先端技術を駆使したシステムを開
発できるAIエンジニアが、さらに活躍できる将来性バツグンの業界だ。

AI業界

Artificial 
Intelligence 

IT&ENGINEERAI

Artificial Intelligence
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多種多様な業界へと事業を拡大する
テクノブレイブ株式会社の代表、濱本氏。
AI業界の今とこれから、
エンジニアに求められる資質について
詳しく伺いました。

AIで価値を創造し、
楽しく未来をつくれる
エンジニアへ

代表取締役

濱本 左近寺 氏

テクノブレイブ株式会社

新しい技術に触れつつ、“本質”を見極められる技術者が求められています。

大学で土木工学を学び、卒業後はゼネコンに就職。
2005年にIT企業のシステムエンジニアに転身した
後、2008年にテクノブレイブへ入社。リーダーとして
活躍する中、大型案件のプロジェクトマネージャー
を任され、成功させたことを機にステップアップ。その
後、部長・執行役員・取締役を経て、2025年6月より
代表取締役に就任。

PROFILE

2004年11月設立。医療・通信・公共・金
融・物流・製造など、幅広い分野への企画
提案などコンサルティング～設計～開発・
デザイン～導入・保守までのワンストップ
サービスを提供。近年ではAI・IoT・xR・
RPA・クラウド等の最新の技術を駆使し、
多くのITサービスを展開しています。

テクノブレイブ株式会社　PROFILE

弊社では、貴校のAIシステム科と産学連携授業を実施しております。

「日本初」の学科設置による
伝統と教育ノウハウが、就職で有利に。

業界経験豊富な教員たちが学生をしっかりサポート

学習成果を証明する学生作品

39年前からAI（人工知能）技術の研究・教育をスタート！

アレルギーなどを考慮した、お寿司の画像判別
アプリ。画像解析を行い、お寿司の判別と成分
や英名を表示するアプリ。

お寿司判別アプリ

ししとうの見た目で辛さを判別する機械。データ
収集、機械学習モデルの構築、仕分け機まで学
生メンバーで開発。

ししとうの辛さ判別機

人工造林地を上空から撮影し、木の影の長さか
ら木の高さを測定し、伐採される木材の量を計
算するシステム。

エリートツリー判定システム

左から、石黒先生、安中先生、福田先生、宇山先生

日本初の
学科設置

日本初
AIエンジニアを
業界へ輩出

企業との
強いつながり

就職後、
業界で活躍

日本電子は39年前からAI技術教育に取り組み、2018年には「日本初」となるAIシステム開発に特化したエンジニアを
育成する専門学科を設立しました。豊富な教育ノウハウと企業との強力な連携を武器に、就職率100％を毎年達成。
就職面で圧倒的な優位性を誇り、最先端のエンジニア教育を牽引し続けています。

　弊社は、“おもいやりおもしろカンパニー”とい
うコンセプトを掲げ、ITを使って世の中をより良
くし、おもしろい未来をつくることを何よりのミッ
ションにしています。AI・クラウド・セキュリティと
いった最先端技術と、既存のIT技術を組み合
わせ、クライアントに最適なITサービスを提供
し、コンサルティングからシステム導入、運用・
保守までをワンストップで支援しています。また、
自社ソリューションの開発にも力を入れていま
す。最近はドローンのデータを統合管理できる
プラットフォーム「SORA GATE」をリリースし、
BtoB、BtoCの両方に展開できるサービスとし
て、注力しているところです。
　AI業界について私が強く感じているのは、「技
術競争の時代」というより、「社会実装のフェー
ズ」に入ったということです。外資系AI企業と日
本のIT企業が業務提携を進めているのもその
一例で、AIそのものをつくるよりも、いかに社会
の基盤へ落とし込むかが問われています。おそ
らく5年後にはAIが社会インフラとして当たり前

に動いているはずです。スマホがいつのまにか
生活の中心になったように、AIも“意識せず使う
もの”になっていくでしょう。
　若い世代はChatGPTを検索の代わりに使っ
ていると思いますが、ご高齢の方などまだ馴染
みのない方も多いですよね。しかしすでにスマホ
にはAIが標準搭載され、インストールすら不要
になってきています。つまり、裏側ではLLMが動
いていて、その上にさまざまなサービスが乗って
いる、ユーザーが「ChatGPTを使っている」と意
識しない未来が来るのです。
　では、その未来を支えるのはどんな人材でしょ
うか？ 私は、「AIができないことをできる人材」が
必須だと考えています。生成AIの発展で定型業
務は消えていき、単純なプログラマーの需要は
確実に減ります。だからこそ、自分で考え、判断
し、行動できる力が求められます。コミュニケー
ション能力もますます重要になります。なぜなら、
AIが出した答えを鵜呑みにせず、その妥当性を
判断する人間の視点が不可欠だからです。

　またさらに、プロジェクトを推進する力やリー
ダーシップ、アーキテクトとして最適なシステム
構造を提案できる能力、そしてこれらを適切に
伝えるためのコミュニケーション能力は、これか
らさらに価値を持ちます。技術の変化が速い業
界だからこそ、トレンドを追い続ける姿勢も欠か
せません。
　ただ、私自身は、AIを活用することには大賛
成です。ただし、AIに任せきりでは人間力はつか
ないとも思っています。何かに夢中で取り組ん
だ経験、苦しい場面で踏ん張る力は、AIでは代
替できません。また、そのような経験は、若い世
代だからこそ積み上げやすいものです。
　今、業界は大きな変化のなかにあります。その
変化を追い風にしていくのは、これから社会に出
ていく皆さんです。AIを使いこなしつつ、人として
の判断力、コミュニケーション力、挑戦する力を
磨いていけば、必ず楽しい未来をつくれると思っ
ています。私たちも、そんな若い力と一緒に、新し
いITの未来を築いていきたいと考えています。

分野に精通した常勤教員たち

授業外の予習復習から資格取得、就職活動まで徹底サポートで初心者でも
安心。AIエンジニアとして力強く成長できる環境がここにあります。

AI技術・就職活動が
初めてでも大丈夫！

AI分野での研究・開発など実績豊富な常勤教員が揃い、その教員たちが執
筆したオリジナルテキストを使用して、現場直結の知識・技術を指導します。

マーヴィン・ミンスキー氏の講演
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失敗を恐れずに、挑戦する自分になれた

AIはこれからも世界で求められる分野だと思い、学ぶなら本気で
取り組める環境を選びました。本科は日本初のAIシステム開発に
特化した学科で、カリキュラムや就職実績への信頼感が決め手で
した。入学前はAIも統計も未知で、数字も得意なタイプではありま
せんでした。でも今は、話題のAIの“中身”を学んでいることで、最
先端に立っている実感があります。卒業研究では、チームリーダー
として開発に挑戦中。人を支える側だった私が、まとめる立場を経
験しているのは大きな変化です。失敗を恐れていた自分が、一歩
踏み出せるようになったのは、日本電子のおかげです！

竹花 里香さん（岩手県立岩泉高校出身）

Student’s 
Voice

Artificial Intelligence System

初心者も安心！AIシステムの
知識・技術を総合的に学習できる

人工知能関連技術の教育実績は39年
本科にのみ受け継がれる教育ノウハウ！

最先端技術を総合的に学習し、卒業時にはAIシステムを開発できる
ようになります。PythonとJava※によるAIプログラミングに特化し、
全授業オリジナル教材使用で未経験者でも安心して学べます。

年月を経て磨き抜かれた教育ノウハウと実績をふまえ、近年のAI
システム開発に欠かせない最先端技術の理論と実践をバランスよ
く学習します。

就職率100%※！ 新時代のAIエンジニア・
データサイエンティストに！

目覚ましい技術進化が続くAI業界。将来性あふれるこの業界に、毎年
多くの学生が新時代を支えるエンジニアとして羽ばたいています。
自動運転など新技術を駆使する企業への就職サポートは万全です。
※2022年3月~2025年3月卒業生のうち就職希望者

I T・エンジニア／AI

※Javaは､ORACLE Corporation 及びその子会社、関連会社の米国及びその他の国における商標登録です。
　文中の社名、商品名等は各社の商標または登録商標である場合があります。

1人でも面接の練習ができる
就活支援システム

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種

Artificial Intelligence System
Artificial Intelligence System

めざす職種

●AIエンジニア
●データサイエンティスト
●システムエンジ二ア　
●プログラマ　など

AIシステム科
2年制

AI
システム
開発

AIAIシステム開発の
技術を習得！！

ビッグデータ

クラウド
コンピューティング

※Microsoft Azureは
　マイクロソフト グループの
　企業の商標です。

※Microsoft Azureは
　マイクロソフト グループの
　企業の商標です。
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OB 's VoiceOB 's Voice

AIシステム科

主な
就職先

トヨタ自動車／JIG-SAW／テクノブレイブ／電通総研テクノロジー／日本電気(NEC)／ドコモ・データコム／キヤノン／
日立ソリューションズ・テクノロジー／ソプラ／東京東信用金庫／日本アイ・ビー・エムデジタルサービス／博報堂プロダクツ／
NTT データ先端技術／八千代エンジニヤリング／JTP／GMO ペイメントゲートウェイ／ヤマトシステム開発／JR 東日本情報
システム／さくらインターネット／エム・ソフト／トリプルアイズ／システムインテグレータ／Avinton ジャパン／AltX／NSW／
ソルクシーズ／ネクストワン／富士インフォックス・ネット／DXC テクノロジー・ジャパン／メンバーズ／シー・エー・シー 他多数

※ORACLE と Java は､ORACLE Corporation 及びその子会社、関連会社の米国及びその他の国における商標登録です。
　文中の社名、商品名等は各社の商標または登録商標である場合があります。

時間割例

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

AIプログラミングⅠ AIプログラミングⅠ
（演習＋実習）

サーバーサイド
プログラミングⅠ

サーバーサイド
プログラミングⅠ
（演習＋実習）

ソフトウェア工学概論

Java Ⅱ

Java Ⅱ
（演習＋実習）

機械学習Ⅰ

機械学習Ⅰ
（演習＋実習）

データベースⅡ
（演習＋実習） 統計学Ⅱ

データサイエンスⅠ

就職活動リテラシー ホームルーム

エクステンション※

AIプログラミングⅠ
（演習＋実習）
クライアントサイド
プログラミングⅠ
（演習＋実習）

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
Teacher's Voice
めざす資格

●Python3エンジニア認定
●日本ディープラーニング協会G検定(ジェネラリスト検定)・E資格（エンジニア資格）
●データサイエンティスト検定

●オラクル認定Javaプログラマ(OCJ-P)※ ●統計検定　●AI検定 

●ビジネス統計スペシャリスト　●Microsoft Azure認定資格

福田 竜郎 先生
「AI」×「ビッグデータ」を活用したシステムは様々な産業に大きなインパクトを与えており、革新
的なサービスが次 と々創り出されています。近い将来には、私たちが予想もできないサービスが
登場するかもしれません。本科では、オブジェクト指向分析・設計・実装によるシステム開発技術
を基盤に、機械学習を中心としたAIプログラミング、ビッグデータ分析を総合的に学習します。最
先端のAI技術を習得して、次世代のAIエンジニアをめざしませんか？

私は「生成AI推進グループ」という部署でリーダー職を務めています。当部署では生成AIを活
用し既存事業の抜本的な改革から業務効率化、新規サービスの開発をしています。開発領域は
フロントエンドからバックエンドと幅広く、現在は新規サービスの設計開発担当に抜擢され、
日々新しい取り組みに挑戦しております。これらは日本電子で特定の言語の取得をゴールとせ
ず、プログラミングの概念から教わる事ができたことが活きていると考えています。

JIG-SAW株式会社
山田 啓人さん　横須賀市立横須賀総合高校出身

自分のアイデアを自由に具現化する
卒業研究

本科ならではの教育ノウハウを体系的に
網羅したオリジナルテキスト

学 習 環 境 ／ 教 材

必要なソフトウェア搭載のノートPCを全学生に貸与 自身の力を試す機会として、コンテストなどの活動を積極的にサポート

いつでもどこでも学習できる環境を提供

教員推奨のスペックで、開発に必要なソフトウェア搭載のノートPCを1人1台
貸与。授業外でもオープンスペースや自宅などで快適に学習できます。

論文を提出してアイデアと解析力を競う「統計データ分析コンペティション」
に参加。大学生・一般の部にて、統計数理賞を受賞しました。

卒業生メッセージ

教員メッセージ

AIシステム開発で用いられるプログラ
ミング言語PythonとJava※を学習

科目
群

科目
群科目

コンピュータリテラシー

ソフトウェア工学概論

ＩＴストラテジ

HTML&CSS

Ｊａｖａ Ⅰ

Ｊａｖａ Ⅱ

クライアントサイドプログラミングⅠ

クライアントサイドプログラミングⅡ

サーバーサイドプログラミングⅠ

サーバーサイドプログラミングⅡ

データベースⅠ

データベースⅡ

オブジェクト指向分析・設計Ⅰ

オブジェクト指向分析・設計Ⅱ

人工知能概論

人工知能特論

AIプログラミングⅠ

AIプログラミングⅡ

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

シ
ス
テ
ム
開
発

A
I
シ
ス
テ
ム
開
発

科目

AIセキュリティ

機械学習Ⅰ

機械学習Ⅱ

機械学習Ⅲ

クラウドコンピューティング

クラウドプログラミング

卒業研究企画

卒業研究

統計学Ⅰ

統計学Ⅱ

データマイニング

データサイエンスⅠ

データサイエンスⅡ

就職活動リテラシー

Office入門

A
I
シ
ス
テ
ム
開
発

デ
ー
タ
分
析

一
般
基
礎

ホームルーム

カリキュラム

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

自由選択

必修

自由選択

必修

2

1

2

2

2

2

2

2

1

1

2

1

2

1

1

1･2

30

60(30)

60(30)

60(30)

30(30)

30(30)

30(30)

120(120)

30

30

60(30)

30

30

30

30(30)

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

4

4

4

2

2

1

4

2

2

4

2

2

2

2

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

1

2

1

1

1

1

2

1

2

1

1

2

2

1

2

1

2

30(30)

30

30

60(60)

180(150)

60(30)

30(30)

60(30)

60(30)

30(30)

60(30)

30(30)

60(30)

60(30)

30

30

90(60)

120(90)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

4

12

4

2

4

4

2

4

2

4

4

2

2

6

8

単位数
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豊かな暮らしを
心地よい体験でつなぐ

AI、IoT、インターネット（通信速度など）の発展により、さらなる成長が期待
されているWeb・モバイル業界。人々の日常生活をより豊かにし、社会に
貢献するために欠かせない業界だからこそ、開発スキルだけでなく、魅力
的な企画や提案ができる人材が求められている。

Web・モバイル業界

Web/
Mobile

IT&ENGINEERWeb・モバイル

めざす職種

●Webデザイナー　●UI/UXデザイナー　●UXエンジニア　●コーダー　
●Webディレクター　●Webプログラマ　●フロントエンドエンジニア　
●モバイルアプリエンジニア　●システムエンジニア　●プログラマ

Dream Job
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業界屈指の存在感を放ち続ける
チームラボ株式会社の採用チームリーダー、山田氏。
Web・モバイル業界で常に最適解を導き出す
企業としての秘訣や、今後業界をめざす人にとって
大切なマインドを伺いました。

「一人でできることは、
限られている。」
チームでのモノ作りで
見出す最適解と幸福

リクルートメントチーム

山田 剛史氏

チームラボ株式会社
teamLab Inc.

学生の間に養うべきは「チームマインド」
　「チームラボ」という名前を耳にしたことの
ある方は、チームラボプラネッツ TOKYO 
DMMやデジタルアートミュージアムなど、
アートの領域をイメージされるかもしれません。
実際のところ、チームラボのプロジェクトには
主軸が二つあり、「アート」に加えてもう一つ
重要なのが「ソリューション」。後者では、
お客様からいただく様 な々課題に対して、エン
ジニアやデザイナー、カタリストなど様々な社
内のスペシャリストたちが協力しながら解決策
を提供しています。近年はWebやアプリが課
題解決の最適案になることが多く、例としてデ
ジタルの自動販売機を開発したり、小中一貫
校のICT部分の開発や、あるアーティストのリ
スナー向けアプリ開発なども行っています。私
がチームラボに参加した約7年前、従業員数
は300人台でしたが、現在は1,000人を越え

る規模まで拡大しました。
これを成長の一つの目安とするならば、

その要因は、変化や進歩が常に起こるIT業
界で、特定の分野や業種に固執することな
く、常に目の前の課題に対する最適解を追
求してきたことにあると思います。チームラボ
は創業以来「チームでモノ作りをして、その
中で発見した知識や価値を蓄積して、さら
により良いモノを作る」プロセスを大切にして
きました。そこに幸福を見出すメンバーが集
うからこそのチームラボの現在の形であり、
「アート」制作の場でも、これは共通した思想
です。
IT業界全体においては、依然として人手

不足は続いており、優秀な人材は常に求
められています。そのうえで、チームラボが
採用で大切にしているのがやはり「チーム

マインド」。
　学生さんにはぜひ、チームでの開発経験
を多く積んでほしいと思います。受験までは
何事も椅子取りゲームになりがちですが、優
秀な人であっても一人でできることは限られ
ていて、本来はチームで協力する方が結果
としてより良い成果が生まれやすい。このこ
とに気付けると、学び方も変わってくると思
います。チームで最大の成果をあげるため
に、自分一人のスキルやキャリアアップだけ
でなく、本当に必要なものを見極めること。
常に大量のインプットとアウトプットを繰り返
して、その目を養うことも大切です。授業はも
ちろん、ハッカソンなど学生ならではの時間
と機会を活用しながら、没頭できるものを追
求してみてくださいね。その先で、皆さん自身
の幸福が見つかることを願っています。

企画・デザイン・コーディング・
プレゼンテーションを実践的に学習！！

自身の成長を実感できる作品制作

プロの視点が学べる企業連携授業
企業から提示された問題をもとに、
自身で課題を発見。解決するための企画
を考案し、アプリケーションやWebサイ
トを制作した後、企業へプレゼンを行い
ます。プロから直接講評を得られるため、
就職後の仕事に直結する考え方や視点
など、即戦力となる技術が身につきます。 株式会社エスアイイー

モバイルアプリケーション開発科
株式会社ミツエーリンクス

Webデザイン科

前職で個人・法人営業を経験した
後、新規インバウンド事業の立ち上
げを担当。海外駐在を経て、チーム
ラボ株式会社へ。現在は採用チーム
のリーダーとして、採用に関わる全
般を担当。

テクノロジーとクリエイティブの境界はすでに曖昧
になりつつあり、今後のこの傾向はさらに加速して
いくだろう。そんな情報社会において、サイエンス・
テクノロジー・デザイン・アートなどの境界を曖昧に
しながら、『実験と革新』をテーマにものを創ること
によって、もしくは、創るプロセスを通して、ものご
とのソリューションを提供している。

チームラボ株式会社/teamLab Inc.　PROFILE

私たちの身近なところでチームラボの手掛けたアプリやサービスがたくさん活躍している。
開放感のあるスペースで、事例を交えて分かりやすくお話しいただいた。

業界屈指の存在感を放ち続ける
チームラボ株式会社の採用チームリーダー、山田氏。

総務省の調査によるとスマートフォンの世帯所有率は90.5%にのぼり、老若男女問わず
スマートフォンを使う時代となりました。そんな時代だからこそ本校では、幅広いター
ゲット層に対応したサービスを、企画からデザイン、コーディング、プレゼンテーション
に至る全工程をトータルで学習できるカリキュラムを展開しています。

コーディング企画 デザイン プレゼンテーション

モバイルアプリケーション開発科Webデザイン科

産学連携として株式会社サンシーア
様が開発したAIを搭載した「名刺管
理システムSunCard」の公式サイトを
制作。各種営業職をターゲットとし、課
題解決ポイントを分かりやすく伝える
ためにイラストを用いて工夫しました。

名刺管理システム
SUNCARD公式サイト

花王株式会社との産学連携授業から
生まれた、習慣を楽しく続けるためのア
プリ企画。キャラクター「Kaoちゃん」を
育てながら花王製品でポイントを貯め、
自分らしい毎日を楽しむサービスです。

日常生活のサポートアプリ
「KAOポケ」

IoT技術を組み込んだぬいぐるみを
抱きかかえることで元気度を測定。
日々の体調の変化を記録し健康管理
のサポートが行えます。継続が苦手な
人にこそおすすめのアプリです。

「餌をあげた？」という日々の家族のやり取
りを共有できるアプリ。学生がペットとの暮
らしにおける課題から企画し、IoT技術を
組み込んだ餌皿により、餌を与えた時間
を自動的に記録。ペットの日常を記録・共
有できる「あったら良い」を実現した作品。

健康管理アプリ
「ふかふか健康」

ペットの日常共有アプリ
「WanWan Care」
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Webサイト制作の専門的な知識を身につけたいと考えて
学校を探す中で、本科に出会いました。オープンキャンパ
スで先生と学生が一体となって学ぶ姿を見て、この環境で
学びたいと入学を決意。普通科高校出身でパソコンは初心
者でしたが、使う人の立場を考えたデザインづくりに面白
さを感じました。多くのデザインに触れ、人を想い、それを
形にできるWebデザイナーになることが目標です。仲間と
高め合えるこの場所で、成長を続けていきたいです。

人を想い、形にするWebデザイナーになりたい!

川﨑 ひとみさん（八王子実践高校出身）

Webサイト制作の専門的な知識を身につけたいと考えて

人を想い、形にするWebデザイナーになりたい!

川﨑 ひとみさん（八王子実践高校出身）

Student’s 
Voice

W
eb Design

I T・エンジニア／Web・モバイル

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種

W
eb Design

W
eb Design

めざす職種

●Webデザイナー　 ●UI/UXデザイナー　●UXエンジニア　●コーダー
●Webディレクター　●Webプログラマ　 ●フロントエンドエンジニア　など

Webデザイン科
2年制

プレゼン

コーディング

デザイン

企業連携で本物の仕事を体験
社会人として成長できる

「ヤフー」「楽天」「ドワンゴ」など
大手Web関連企業に内定

「花王」「日本旅行」「明治」「伊藤ハム」「良品計画」「USEN」などを
クライアントとしたWebサイト制作をはじめ、業界で有名なク
リエイターや企業による特別講演など実践的な授業多数。

卒業生は「ヤフー」「楽天」など、有名企業のWebサイトを手掛け
ています。就職実績としては、「ドワンゴ」「GREE」「DeNA」「サイ
バーエージェント」など業界大手企業へ多数就職。

「企画立案」「デザイン」「コーディング」
「プレゼンテーション」をトータルに学習

授業では企業がクライアント役になり、プロと同様の制作手法
を通して実践的な技術を習得。また、授業外で取り組むチームプ
ロジェクトに参加することで、さらに技術力を磨けます。

企画 設計

川﨑さんの作品
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エンタメ業界のデザイン会社で、アーティストやタレントのWebサイトや映像制作に携わっています。実は入
学当初はPCに触れたことすらなく、先生や友人に質問しながらがむしゃらに学んでいましたが、1年次の前
期の課題でクラス代表に選ばれたことが自信につながりました。アーティスト関連の仕事はスピード感が求め
られるため、入社当初は先輩方についていくので精一杯。その分速く成長できましたし、世に送り出したクリ
エイティブに対してポジティブな反応が返ってくることも多く、大きなやりがいになっています。「本気になれる
何か」が見つかれば、人生は大きく変わります。皆さんも日本電子で本気になれるものを見つけてください！

OB 's VoiceOB 's Voice

Webデザイン科

主な
就職先

LINEヤフー/楽天/サイバーエージェント/ドワンゴ/ぐるなび/博報堂アイ・スタジオ/グリー/DeNA/ミツエーリンクス/あとらす二十ー/ベース
メントファクトリープロダクション/メンバーズ/キノトロープ/VPC/C.D.UNITED/揚羽/アルビド・ジャパン/USEN-NEXT HOLDINGS/ビズ
リーチ/アイデム/伊藤園/伊藤ハム/ベルーナ/わかさ生活/カレンティア/LIG/UNITZ/ウィルゲート/ジーピ―オンライン/CCG WORKING 
HEADS/五箱/エヴォワース/LYZON/TAM/ピーエスシー/コアフレーム/ブレインズ・ネットワーク/ワンゴジュウゴ/エクスチェンジ/リベロ
ジック/スパイス/メディアミックス/電通デジタル/ブランデックス/リゲルソフト/ブランジスタソリューション/カークスヴィル/フューチャース
コープ/アライズ/ムーンラビット/Aegis/ホットファクトリー/カヤックボンド/ネクストステージ/ガジェログ/ライセンスアカデミー 他多数

時間割例

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

HTML&CSS
（演習＋実習）

イラストレーション
（演習＋実習）

HTML & CSS
（演習＋実習）

HTML & CSS
（演習＋実習）

イラストレーション
（演習＋実習）

企画書作成＆
プレゼンテーション
（演習＋実習）
企画書作成＆

プレゼンテーション
（演習＋実習）

UI/UXデザイン
（演習＋実習）

UI/UXデザイン
（演習＋実習）

Webデザイン技法
（演習＋実習）

チーム制作Ⅰ
（演習＋実習）

ホームルーム

就職活動リテラシー
（演習＋実習）

色彩演習
（演習＋実習）

エクステンション※ エクステンション※

HTML&CSS
（演習＋実習）

JavaScript
（演習＋実習）

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

Ｗｅｂデザイン技法

企画書作成＆プレゼンテーション

関連法規

チーム制作Ⅰ

チーム制作Ⅱ

色彩演習

UI/UXデザイン

イラストレーション

写真撮影・映像演出技法

情報デザインⅠ

情報デザインⅡ

Ｗｅｂライティング技法

HTML&CSS

JavaScript

Ｗｅｂアプリケーション制作Ⅰ

Ｗｅｂアプリケーション制作Ⅱ

サーバーサイドプログラミングⅠ

サーバーサイドプログラミングⅡ

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

W
e
b
デ
ザ
イ
ン

W
e
b
プ
ロ
グ
ラ
ム

科目

サイト設計

Ｗｅｂディレクション

広告デザイン

Ｗｅｂマーケティング

サービス運用

進級制作

ユーザビリティ＆アクセシビリティ

卒業制作

就職活動リテラシー

ホームルーム

W
e
b
デ
ィ
レ
ク
シ
ョ
ン

専
門
応
用

一般基礎

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
Teacher's Voice

小山内 靖美 先生
デザインは、日常の暮らしや社会をより良くする力を持っています。「だれの」「どんな課題を」「どう解決
するのか」を考える課題解決力が重要です。また、デザインには「計画する」という意味もあり、問題の
原因や理由を追究し、解決策を計画することも求められます。真に優れたデザインは「正しいものを正
しく作る」ことで生まれます。本科ではWebデザインの現場に近い実践的な授業を展開しています。企
画、コンセプトメイキング、デザイン構想、実装、検証・修正、プレゼンテーションに至るまで、正しいもの
づくりの姿勢を基本に、本物の技術や知識を学習します。魅力溢れるWeb業界で夢を叶えましょう。

花王株式会社との企業連携花王株式会社との企業連携

使用ソフト ●Figma　●Photoshop　●Illustrator　●Premiere Pro　●Visual Studio Code　●Docker

本科教員が制作した独自のデジタル教
材で、いつでもどこでも無理なく学習

壁全面にアイデアを書きこみできる
ミーティングルーム

学 習 環 境 ／ 教 材

コンテスト、大会など学外活動も積極的にサポート

進化するデバイスに対応した学習環境。学んだ技術を活かす場も豊富

第20回若年者ものづくり競技大会で本科学生が銀賞を受賞。その他、技能五
輪全国大会での入賞など、過去に何度も入賞を果たしています。学内だけでな
く、学外にも活躍の場を広げることができます。

産官学連携プロジェクト「地域まちづくり」や卒業生との交流会
本科では、人との出会いやつながりを大切にしています。その一環として2025年
は香川・善通寺市とともに大阪・関西万博にブースを出展。また、卒業生とのつな
がりをきっかけに仕事や働き方のイメージを高める交流会を開催しています。

卒業生メッセージ

教員メッセージ

株式会社VPC
遠藤 響さん　埼玉県立志木高校出身

Windows PCまたはMacBook Proを貸与。
自分にあった機材で意欲を高めて学習できる

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

1

2

1

2

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

2

2

2

30

60(60)

30

30(30)

30(30)

30(30)

120(120)

60(60)

60(60)

90(90)

60(60)

30(30)

120(120)

90(90)

30(30)

90(90)

60(60)

60(60)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

4

2

2

2

2

8

4

4

6

4

2

8

6

2

6

4

4

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

2

2

2

2

1

2

2

1

1･2

30(30)

30

30

30

60(60)

120(120)

150(150)

150(150)

30(30)

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

2

2

4

4

10

5

2

単位数

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

9493
日本村有限公司 NIHON MURA CO.,LTD.　https://news.nihonmura.tw 

105039 台北市松山區復興北路73號7樓之2 TEL：(02)8772-7977  

aiueo@nihonmura.com (日本遊學‧留學諮詢，採預約制。) 

20260516



江原さんの作品

生活の一部になるようなアプリを作りたい！

江原 万由さん(茨城県立古河第一高校出身)

Student’s 
Voice

M
obile Application

iPhone、Android両方のアプリ開発技術を
同時に身につけられる

実習・検証環境としてiPhone、iPad、Androidの機器を用意し、多様
なアプリ開発を支援。開発言語の異なるiOSとAndroid双方のネイ
ティブアプリを開発できる即戦力となる人材を育成します。

充実のオリジナル教材で
初心者からでも安心して取り組める

企画から開発まで一連の技術が身につき、最新の開発環境にも対応
したオリジナル教材が充実。リモートワークで開発する現場に合わ
せてMacBook Airを1人1台貸与し、初心者でも安心して取り組める
環境で、無理なくモバイルアプリの開発技術を学べます。

アプリ開発をきっかけに
エンジニアに必要な技術をすべて身につける！

プログラマに必要なプログラミングだけではなく、IoT、Web、クラウド、
データベース、UI/UX、コンテンツデザイン、企画設計など幅広く学べる
カリキュラム。就職先企業実績も幅広く、卒業後の進路も安心です。

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種

M
obile Application

M
obile Application

めざす職種

●モバイルアプリエンジニア　●Webプログラマ
●システムエンジニア　●プログラマ　など

IT・エンジニア／Web・モバイル

モバイルアプリケーション
開発科
2年制

2年間はあっという間で、基礎を学ぶ大事な期間でした。学習
面では基礎的なところでつまずくことも多々ありましたが、
先生が真剣に向き合ってくれたおかげで学習を続けること
ができました。ほかにも、スポーツフェスティバルの実行委
員として立候補したり、ビジネス企画の授業でプレゼンする
など、人前に立つ機会を増やすことで度胸がつき、チャレン
ジすることが怖くなくなりました。これまでに身につけたス
キルを社会に出てからも役立てていきたいです。

プログラム

0 1 1 0 0 1 1 0
1 1 0 0 1 1 0 0
0 1 1 0 0 1 1 0
1 1 0 0 1 1 0 0

iOSも
Androidも
両方学べる!

データベース

IoT

IoT

クラウド
コンピューティング

クラウド
コンピューティング

ネットワーク

様々な職種で
活躍できるチャンスが！

アプリ
開発
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モバイルアプリケーション
開発科

OB 's VoiceOB 's Voice

主な
就職先

電通総研IT／クルーズ／キヤノン／NTTデータフィナンシャルテクノロジー／ハンズラボ／ローソン／フェンリル／オークファン／
G-gen／エム・フィールド／トマト／アドウェイズ／アライズ／コープ情報システム／エフ・エスソフトウエア開発／JTP／CLINKS／
ケイアイエヌ／ソリッドシード／アウトソーシングテクノロジー／富士ソフト／マッシュアップブレイン／シオステクノロジー／小松情
報システムサービス／テクノブレイブ／ラウレアソリューション／レイシスソフトウエアーサービス／メンバーズ／カレンティア／
フォーカスシステムズ／グッドワークス／システム・リノベイト／ユニスティ／w2／ソリッド／サークレイス／UTグループ／LIFULL／
広済堂ホールディングス／ZOZO／チームラボ／アイレット／YAZ／エクスチェンジソリューションズ／三恵クリエス　他多数

時間割例

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

Java Linux
（演習＋実習） Java

Java
（演習＋実習）Web基礎

iOSプログラミングⅠ

iOSプログラミングⅠ
（演習＋実習）

iOSプログラミングⅠ

iOSプログラミングⅠ
（演習＋実習）

情報概論Ⅰ ホームルーム Web基礎
（演習＋実習） 情報概論 Ⅰ

就職活動リテラシーⅠOfficeアプリケーション
（演習＋実習） エクステンション※

Java
（演習＋実習）

Linux
（演習＋実習）

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
Teacher's Voice

二宮 洋介 先生
本科では、スマートフォンの中でも需要の多いiPhoneとAndroidを中心に、アプリケーションの
開発技術を、講義・実習を通して習得できるカリキュラムが組まれています。プログラム作成だけ
ではなく、アプリ企画・システム設計・コンテンツ制作・ビジネスマネジメントなど、幅広い知識と
柔軟な思考を備えたエンジニアをめざします。「こんなアプリがあったら楽しそう」「こんなアプリ
を配ればみんなの役に立つかも」。あなたの発想を実現する技術を身につけて、世界を舞台に勝
負してみませんか？

フェンリル株式会社
高橋 恒成さん　宮城県気仙沼向洋高校出身

取れる資格
●オラクル認定Javaプログラマ（OCJ-P）※

●アマゾンウェブサービス（AWS）認定※

●モバイルシステム技術検定（MCPC）

●Linux技術者認定資格（LinuC）　
●基本情報技術者
●Androidアプリケーション技術者認定試験

アプリ制作初心者でも安心して学べる
オリジナルテキスト

アマゾンウェブサービス（AWS）※が開発した
クラウドコンピューティング学習用カリキュラム

場所と時間を気にせずプログラミング
課題ができる 「Track LMS※」を導入

学 習 環 境 ／ 教 材

１人１台のMacBook Air貸与で場所を選ばない学習環境

｢Mac＋スマホ＆タブレット端末｣で開発し、自作アプリを世界中に配信可能！

入学時にMacBook Airを貸与。場所を選ばず、自分専用の開発環境で作品を
制作できます。さらに、様々な開発ツールを活用したり、Apple Developer 
Programの認定教育機関のため、制作した作品を世界へ配信できます。

自身で制作したアプリを発表する展示会の機会も豊富
オープンソースカンファレンスや卒業制作展など、自身が制作したアプリを発
表する展示会は年に2回以上。企業の方からもアドバイスをいただける貴重な
機会になっています。

※Amazon Web Services、AWS Academyは、米国およびその他の諸国における、Amazon.com, Inc. またはその関連会社の商標です。
※ORACLE と Java は､ORACLE Corporation 及びその子会社、関連会社の米国及びその他の国における商標登録です。
　文中の社名、商品名等は各社の商標または登録商標である場合があります。
※Trackは、株式会社ギブリーまたはその関連会社の商標です。

幼い頃に触ったiPadのアプリで遊ぶうちにプログラミングに興味が湧きました。本格的に学ぶならモバイルア
プリに特化した環境がいいと思い、日本電子へ。当時はiOSを専門的に学べる学校がほとんどなく、迷わず東
京行きを決めました。本科では、アプリ開発だけでなくサーバーサイドやSQLなど幅広く学べたことが今の仕事
にも役立っています。現在はiOSエンジニアとして、鉄道系アプリの実装や不具合の修正を担当しています。根っ
からのガジェット好きなので、家でも複数台のスマホで検証したりしています。今はiOSが中心ですが、将来的
にはAndroid開発やアプリの設計にも挑戦し、様々な仕様のアプリをつくれるエンジニアをめざしています。

卒業生メッセージ

教員メッセージ

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

Web基礎

Linux

情報概論Ⅰ

情報概論Ⅱ

データベース

システム設計演習

UI/UXデザイン

コンテンツ制作Ⅰ

コンテンツ制作Ⅱ

Ｊａｖａ

Swift

Ｗｅｂシステム開発Ⅰ

Ｗｅｂシステム開発Ⅱ

セキュアコーディング技法

Kotlin演習

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※「選択Ⅰ」または「選択Ⅱ」のいずれかを選択します。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

プ
ロ
グ
ラ
ム

科目

iOSプログラミングⅠ

iOSプログラミングⅡ

AndroidプログラミングⅠ

AndroidプログラミングⅡ

IoT活用技術

iOS卒業制作

Android卒業制作

ハイブリッドアプリ開発技法

ビジネス企画Ⅰ

ビジネス企画Ⅱ

資格対策Ⅰ

資格対策Ⅱ

就職活動リテラシーⅠ

就職活動リテラシーⅡ

Officeアプリケーション

ホームルーム

ア
プ
リ
開
発

ビ
ジ
ネ
ス

知
識

資
格
対
策

一
般
基
礎

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

1

1

1

1

1

2

2

2

2

1

1

2

2

2

2

60(30)

60(60)

60

30

60(30)

60(30)

30(30)

30(30)

60(60)

120(60)

120(60)

60(30)

60(30)

30(30)

30(30)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

4

4

2

4

4

2

2

4

8

8

4

4

2

2

単位数

必修

必修

必修

必修

自由選択

選択Ⅰ

選択Ⅱ

必修

必修

必修

必修

自由選択

必修

必修

自由選択

必修

1

2

1

2

2

2

2

2

1

2

1

2

1

1

1

1･2

120(90)

120(90)

120(90)

120(90)

30(30)

180(180)

180(180)

30(30)

30

30

60

30

30

30

30(30)

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

8

8

8

8

2

7

7

2

2

2

4

2

2

2

2

単位数
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Inform
ation Processing

社会ニーズに応える
情報サービスをつくる

あらゆるビジネスのIT化が進行中。SNSなどの身近なサービスから宇宙
開発まで幅広く活用され、生成AIやクラウドなど進化が止まらないIT技
術。社会の未来を支え、可能性が広がり続ける、将来性豊かな業界だ。

情報処理業界

Information
Processing

IT&ENGINEER情報処理

めざす職種

●プログラマ　●システムエンジニア（SE）　●上級システムエンジニア（SE）
●データベースエンジニア　●プロジェクトマネージャー　●システム運用管理者
●ビジネスデザイナー（DXデザイナー）　●企画　●営業　●事務　●販売
●テクニカルサポート　●システム運用・保守

Dream Job
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IT業界を常にリードしてきた「JTP株式会社」。
業界が求める人材とは、
どんなスキルと考え方を持った人材
なのでしょうか。

人々の幸福にも大きく貢献する、
これからのIT業界。
技術力とストーリー力で、
求められるエンジニアに！

代表取締役社長

森 豊氏

JTP株式会社

日本電子はエンジニアの登竜門。大志を抱いて学ぼう。

1973年生まれ。大阪府出身。英語教
師をめざしてマサチューセッツ大学に
留学中、当時、アメリカで次 と々誕生
していたインターネット黎明期の新し
いWebサービスに衝撃を受け、IT業
界に飛び込むことを決意。JTP入社
後は、ビッグデータやデジタルマーケ
ティングなど多くの新規事業の立ち
上げに携わる。2014年より現職。

日本に進出する海外のITベンダーやライフサイエン
スメーカー向けに、テクニカルサービス、ヘルプデス
ク、トレーニングなどの技術サービスのアウトソーシ
ングを提供する会社として、1987年に設立。2016
年以降は、ミッションに「Connect to the Future」
を掲げ、ベンダー・メーカーのみならず、幅広い企業
のニーズに対するAI関連サービスやITシステムの
ライフサイクルである、設計・構築・運用・保守の全て
のフェーズにおける高品質なサービスを提供。

PROFILE

JTP株式会社　PROFILE

社内SNSで毎月、社員たちに向けておすすめ書籍を紹介しているという森氏。
『嫌われる勇気 ―自己啓発の源流「アドラー」の教え』（岸見 一郎/古賀 史健著・ダイヤモンド社）、
『人生の短さについて』（セネカ・岩波文庫）は、自分なりの生き方を考えるうえで重要な名著とのこと。

教育開始から57年の長い歴史で、業界では
『情報処理＝日本電子』
長く続く安心の実績と業界からの信用で、求人倍率は驚異の57倍で安定。
就職にとにかく強い。

毎年の求人倍率はなんと「57倍」
学生1人あたり57件の求人

安心の資格取得サポート体制

情報処理分野の初代学科設立から今年で57年。長い歴史の中で、優秀な学生を着実に輩出し続けてきたため、
企業からの信頼も厚く、関係性はより強固なものとなり、景気に左右されることなく、毎年多くの求人が届いています。
学生一人あたりに57件も紹介でき、ただ就職するのではなく“希望する企業への就職”が可能です。

一部の試験は学内で受験できます。普段利用している教室で受験できるため、
外部の会場よりも落ち着いて試験に挑めます。

基本情報技術者、応用情報技術者などの資格に合格した学生たち

国家資格「基本情報技術者試験」においては“科目A試験が
免除”。カリキュラムには、試験範囲の知識と技術が必須科目
に組み込まれています。現場に即した実践的な技術を学んで
いるうちに、試験に必要な知識も自然と身につくよう、初心者
からでも無理なく学習できる工夫が施されています。

　IT業界は、常に最新の技術を学び続
けて、自らをアップデートすることで、社
会を変革していくことができる業界で
す。この20年、世界における技術進化
のスピードは、目を見張るものがありま
した。かつて目標とされていた「デジタル
化」は果たされ、その後、DXの概念が生
まれ、今もなお変容し続けています。
　いまや社会の中心には I Tがあると
言っても過言ではありません。現代にお
いてITは、さまざまな領域において盛ん
に取り入れられ、人々の生活をより豊か
にする存在になっています。このような
時代に、DXスペシャリスト科を始めとし
た先進的なIT技術教育を行う日本電子
専門学校を、私はシンプルに尊敬して
います。

　エンジニアにとっては、これまで以上
に高度な資質が求められる時代です。
例えば、主体的に解決策を描ける発想
力や創造力が求められています。製品
を開発するだけではなく、ユーザーの課
題をストーリーで捉える力が必要です。
そのためには、解決しなくてはならない
課題を深く理解することが不可欠です。
それに加えて、A I技術など最新のIT技
術やトレンドに対して、深く体系化され
た知識も欠かせません。
　つまり、新しい技術をキャッチアップ
しながら、目新しさにただ飛びつくので
はなく、常に「人間の幸福は何か」と
いった本質を捉えた課題を見つめつ
つ、解決に導く力が今後は大切になる
でしょう。

　私は、日本電子専門学校がそのよう
なエンジニアを育てる環境であると思っ
ています。最新の技術と社会の課題とい
う点と点を、先進的な職業教育とキャリ
ア教育でつないでいく日本電子専門学
校は、まぎれもなく「エンジニアの登竜
門」。そして、新しい考え方や技術に触
れ続けることのできるIT業界にチャレン
ジしたいという方には、日本電子専門学
校をおすすめします。
　個人的には、学生さんには本を沢山
読んでいただきたい。単純なインプット
をするためではなく、自分の考え方を豊
かにするための読書として、哲学書をお
すすめします。そして「自分はIT業界で
何を成し遂げたいのか？」を常に問いな
がら、情熱をもって学んでください。

約1万8,000人分

57件
約1万8,000人分

1969年

1989年

1987年

2023年
57企業

設立年

情報処理科

求人者数

高度情報処理科 DXスペシャリスト科

情報システム開発科

そのほかの
資格サポート

●eラーニングシステム　●試験採点診断システム
●試験直前対策講座　 ●目標資格・習熟度別講座

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

101 102
日本村有限公司 NIHON MURA CO.,LTD.　https://news.nihonmura.tw 

105039 台北市松山區復興北路73號7樓之2 TEL：(02)8772-7977  

aiueo@nihonmura.com (日本遊學‧留學諮詢，採預約制。) 

20260516



父の仕事の影響でITに興味があり、中でもこれから伸びてい
くDX分野に挑戦したいと考えていました。就職率の高さと将
来性のあるDXに特化した学びができる点から本科に入学。入
学後は基礎から学べる環境で、技術を学びながら、ITパスポー
トやExcelの資格取得にも力を入れて取り組んでいます。大変
な時は考えを書き出して整理し、前向きに切り替えるよう工
夫しています。仲間と支え合いながら成長できるこの場所で、
技術を通して大きく成長したいです。

先生や友達と一緒に学べるから頑張れる！
吉田 早凉さん（高等学校卒業程度認定試験（高認））

Student’s 
Voice

I T・エンジニア／情報処理

DX
スペシャリスト科

（デジタルトランスフォーメーション）

Digital Transformation Specialist

2年制

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

「ITスキル（DX）×ビジネス×社会人基礎力」で
未来を切り拓く

パソコン未経験者でも大丈夫！
パソコンスキルやITツールの基本操作をしっかり体系的に学習

今話題のDXの本質を捉えるために、IT活用スキルを基礎からしっかり
学びます。さらに、どの業界でも求められるコミュニケーション能力や
課題解決能力を磨き、変化するビジネス環境に即応できる実践力を養え
る独自のカリキュラムで、次世代を担うDXデザイナーをめざします。

初心者でもしっかり学べる本科独自のカリキュラムで、タッチタイ
ピングなどパソコンスキルの基礎から、ノーコード・ローコードのア
プリ開発まで無理なく習得。一人一台パソコンを貸与し、いつでもど
こでも自習可能なため、自分のペースでスキルアップできます。

急速に普及するテレワーク時代に対応するため、
週2～3日のオンライン授業を実施！

『Microsoft Teams』を活用したグループワークやプレゼンテーションを通じて、企画力
や提案力、コミュニケーション能力を磨きます。さらに、ビジネスの仕組みや社会人に必
要なスキルを、オンラインと対面の両環境で、仲間と楽しみながら実践的に学びます。

めざす職種

Digital Transformation Specialist
Digital Transformation Specialist

めざす職種

●ビジネスデザイナー（DXデザイナー） ●企画　●営業　●事務　●販売
●テクニカルサポート
●システム運用・保守　など

データとデジタル技術を活用して、業務改善
や効率化の推進、マーケットや顧客ニーズを
汲み取った企画・立案をします。

めざす業種

Digital Transformation Specialist
Digital Transformation Specialist

汲み取った企画・立案をします。

めざす業種

●IT・通信　●インターネット・広告・メディア
●メーカー　●金融・商社・サービス
●運輸・物流・エネルギー　●メディカル
●建設・プラント・不動産　●小売・外食
●旅行・レジャー・エンターテインメント　など

IT技術を自在に操り、新時代を切り拓くDXデザイナーに！

学生作品例

DXデザイナー

ビジネスビジネス社会人基礎力

ITスキル
（DX）
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DXスペシャリスト科

時間割例

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

デジタル活用Ⅰ
（演習＋実習） WebシステムⅠ DX概論Ⅰ

マーケティング基礎ⅠWebシステムⅠ
（演習＋実習）

情報基礎Ⅰ

情報基礎Ⅰ

キャリアデザイン

デジタル活用Ⅰ

情報基礎Ⅰ コミュニケーション基礎
（演習＋実習） 社会人基礎力 デジタルコミュニケーション

（演習＋実習）

ホームルームエクステンション※

デジタル活用Ⅰ
（演習＋実習）

ビジネスプランニングⅠ

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。
※　　 はオンライン授業です。

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

ＤＸ概論Ⅰ

ＤＸ概論Ⅱ

マーケティング基礎Ⅰ

マーケティング基礎Ⅱ

デジタルマーケティングⅠ

デジタルマーケティングⅡ

ネットビジネスⅠ

ネットビジネスⅡ

マネジメントⅠ

マネジメントⅡ

ビジネス経済Ⅰ

ビジネス経済Ⅱ

法務知識Ⅰ

法務知識Ⅱ

情報基礎Ⅰ

情報基礎Ⅱ

デジタル活用Ⅰ

デジタル活用Ⅱ

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

D
X
リ
テ
ラ
シ
ー

情
報
活
用
ス
キ
ル

科目

デジタルコミュニケーション

ＷｅｂシステムⅠ

ＷｅｂシステムⅡ

データサイエンス基礎Ⅰ

データサイエンス基礎Ⅱ

アプリ開発Ⅰ

アプリ開発Ⅱ

キャリアデザイン

コミュニケーション基礎

プレゼンテーション技法

社会人基礎力

就職活動リテラシー

ビジネスプランニングⅠ

ビジネスプランニングⅡ

ビジネスプロデュース

情
報
活
用
ス
キ
ル

キ
ャ
リ
ア
デ
ザ
イ
ン

ビ
ジ
ネ
ス

デ
ザ
イ
ン

ホームルーム

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
Teacher's Voice

取れる資格 ●ITパスポート　●Microsoft Office Specialist（MOS）　●ビジネス能力検定（B検）　
●CompTIA IT Fundamentals

植山 沙欧 先生
「DX(デジタルトランスフォーメーション)って何？」と思った人もいるかもしれません。簡単に言うと、スマホやパソコンな
ど、デジタル技術を使って、私たちの生活や働き方をもっと便利に、そして楽しく変えていくことです。これからは、どん
な仕事をするにしても、デジタル技術を使える力が求められる時代になります。本科では、デジタル技術を基礎から丁
寧に学び、デジタル技術を使って、どんな新しいサービスやビジネスを生み出せるのか？をビジネスの視点から考えま
す。そして、実際に手を動かしながら、実践を通してスキルを磨いていきます。「新しいコトが好き」「パソコンを活用した
仕事に就きたい」という方、未来を創る“デジタル人材”になるための第一歩を、今、ここから踏み出してみませんか？

学 習 環 境 ／ 教 材

ノーコード、ローコードでアプリ開発
Microsoft Power Platform

授業で活用するソフトウェアが搭載されてい
るノートPCを一人一台貸与。自宅に持ち帰る
ことも可能で、場所を選ばず学習できます

ビジネスプロデュースコンディションに
て審査員奨励賞を受賞！

豊富な教材でDXを推進するデジタル人材になるための知識、スキルが身につく

最新のノートPCを活用し、いつでもどこでも学べる学習環境を実現

教員メッセージ

オンラインでもリアルでも仲間と楽しく成長できる学習環境
オンラインとリアルの双方でグループワークを実施。仲間と協
力して課題に挑み、課題発見から解決までのプロセスを実践
を通じて楽しみながら学べる環境を整えています。

世界トップクラスのシェアを誇る『Microsoft 365』を学習
急速に普及しているテレワークを想定して、学習に必要なツー
ルや教材の大半をクラウド上で管理。現代社会に欠かせない
IT活用スキルを実践的な環境で学びます。

主な
就職先

トランスコスモス／クラフト／アイレット／リックソフト／第一情報システムズ／ワールドインテック／コモタ／ユニバーサルコム
ピューターシステム／カーズ／日本トラフィックサービス東京支店／ULTI-ME／ANAスカイビルサービス／トライサーブ／大成ラ
ミック／ＴＩＳシステムサービス／アクトシステム／インタートレード／アジア商事／ワールド避雷針工業／インソース／第一コン
ピューター／SMSデータテック／アスパーク／ゼネット／ライクスタッフィング／ル・スティル　他多数

自衛隊に従事していましたが、業務中の怪我で思い描いていた進路を断念せざるを得なくなり、興味のあった
ITを学ぶために日本電子へ。特に印象に残っているのがクラウド領域の学びです。技術そのものだけでなく、
「どう運用し、どう支えるか」という視点を持てたことは、今の仕事に直結しています。現在はクラウドの運用・保
守を担当しています。モチベーションの高さやコミュニケーション能力を評価してもらえるのは、日電時代に培っ
た基礎のおかげですね。ITやクラウドの世界は、最新の技術が明日にはレガシーになってしまうような変化の激
しい世界だからこそ、学び続ける姿勢が欠かせません。少しでも興味があるなら、ぜひ挑戦してみてください！

卒業生メッセージ OB 's VoiceOB 's Voice
アイレット株式会社
安彦 空良さん　福島県立磐城桜が丘高校出身
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兄が同じ学科の卒業生で、授業の話を聞くうちに「ここでなら本
気で学べそう」と思い、入学を決めました。今、夢中なのはプログ
ラミングの授業です。自分で組んだコードが思い通りに動いた瞬
間は、何度経験してもうれしい！ エラーが出て悩むこともあります
が、原因を一つずつ見直したり、友達や先生に相談しながら乗り
越えています。日本電子はオリジナルの教材が充実していて、頑
張った分だけ応えてくれる環境が整っています。次はアプリ開発
にも挑戦し、将来は人の役に立つものを形にしていきたいです！

自分で組んだコードが動き出す喜びに夢中です
飛田 花愛さん（東京都立篠崎高校出身）

Student’s 
Voice

I T・エンジニア／情報処理

情報処理科

Inform
ation Processing

2年制

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」
基本情報技術者試験 科目A試験免除

｢5段階ステージアップ学習法｣で
2年間で未経験→プログラマに！

驚異の求人倍率57倍！
確かな技術を身につけられ、就職でも有利に！

本科入学者のほとんどが未経験者です。「5段階ステージアップ
学習法」のもと、プログラミング実習の時間を多めに設定し、
オリジナル教科書でも丁寧に指導します。

情報処理技術の教育開始から57年以上の歴史と実績により、
2万人以上の卒業生をIT業界へ輩出。「キヤノン」「Sky」「NTT」
「日立」系列のIT企業へプログラマとして多数就職しています。

｢ITパスポート｣｢基本情報技術者｣など
就職に有利な資格を複数取得！

カリキュラムは情報処理推進機構が認定する講座条件を満たし
ているため、学内の修了試験に合格することで｢基本情報技術者｣
の科目A試験が免除になります。

めざす職種

Inform
ation Processing

Inform
ation Processing

めざす職種

●プログラマ
●システム運用管理者　など

コースから選択して、
適性に合わせて
レベルアップ！

1年次には基礎をみっちり学習

2年次には6コースから自分の将来を選べる！ レベルアップ！

Web開発に必要なJavaScript
ならびにAPIの技術を学習

Webサービス開発 アプリケーションプログラミング
業務の自動化（RPA）を含む本格的な
アプリケーション開発の手法を学習

IoTプログラミング
IoT機器を制御する
プログラミングを学習

モバイルアプリケーション
AIを含む基礎的なAndroid用
アプリの開発方法を学習

データベースシステム開発
Accessによるデータ操作画面・
帳票をもとにシステムを作成

Officeスペシャリスト
マイクロソフトの「Excel」などを学習し、
『MOS』の資格取得をめざす
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日本電子に入って良かったのは、キャリア支援が充実していたことと、同じ業界をめざす友人が周
りにたくさんいたこと。おかげで、働き方も人も仕事の内容も、本当に自分に合った会社と出会う
ことができました。現在は当社の親組織である日本生協連の通販関連の部署で扱うシステムの
保守・運用を行う部門で働いています。どの業務も、求められるのは正確性と分かりやすさ。今プ
ログラムを書くことはほとんどありませんが、DB（データベース）を頻繁に使うので、日本電子で
学んだSQLの基礎知識がしっかり役立っています。

OG's VoiceOG's Voice

情報処理科

主な
就職先

キヤノン／Sky／NTTドコモビジネスエンジニアリング／日立ソリューションズ・クリエイト／東急テックソリューションズ／ＳＢ
Ｓホールディングス／MIデジタルサービス／アイビスジャパン／共栄システムズ／協立技研工業／日本ユニカ・システムズ／日
本テクノストラクチャア／大和システムクリエート／菱友システムズ／コスモ／エヌティシー／KDDIエボルバ／ＣＬＩＮＫＳ／東
都システム開発／NTTテクノクロスサービス／トランスコスモス／ソーバル／NHKテクノロジーズ／富士テクノサービス／日本
情報産業／ライテック／GMOインターネットグループ／セコム／コープ情報システム／日清食品 他多数

※ORACLE と Java は､ORACLE Corporation 及びその子会社、関連会社の米国及びその他の国における商標登録です。
　文中の社名、商品名等は各社の商標または登録商標である場合があります。
※Trackは、株式会社ギブリーまたはその関連会社の商標です。

時間割例

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

プログラミングⅠ コンピュータリテラシー
（演習＋実習） プログラミングⅠ

資格対策講座ⅠSQL

ITストラテジ&
ITマネジメントⅠ

プログラミングⅠ

ハードウェア・
ソフトウェア

ハードウェア・
ソフトウェア

SQL
（演習＋実習）

プログラミングⅠ
（演習＋実習）

ハードウェア・
ソフトウェア ホームルーム

エクステンションエクステンション※ ※

プログラミングⅠ
（演習＋実習）

ネットワーク
＆セキュリティⅠ

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

カリキュラム

科目
群 科目

ハードウェア・ソフトウェア

ITストラテジ＆ITマネジメントⅠ

ITストラテジ＆ITマネジメントⅡ

ネットワーク＆セキュリティⅠ

ネットワーク＆セキュリティⅡ

Linux

クラウド技術

問題解決技法

アルゴリズム

プログラミングⅠ

プログラミングⅡ

プログラミングⅢ

Ｗｉｎｄｏｗｓプログラミング

Web基礎

Ｗｅｂプログラミング

Webサービス開発

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※「選択Ⅰ」または「選択Ⅱ」のいずれかを選択します。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
基
礎

プ
ロ
グ
ラ
ム

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
Teacher's Voice

取れる資格
●ITパスポート
●応用情報技術者
●HTML5プロフェッショナル認定試験

●Microsoft Azure認定資格
●Microsoft Office Specialist（MOS）
●オラクル認定Javaプログラマ（OCJ-P）※

●基本情報技術者
●情報検定（J検）

蓮見 圭亮 先生
“情報処理”とは、「コンピュータを使って日常生活をどんどん便利にする」ということ。自動翻訳
や駅の改札、レジでのカード支払いなど、身の回りには生活を便利にするたくさんのシステムが
動いています。しかし、それらを支えるITの技術者が近年不足しています。本科は50年以上の長
きに渡り、延べ2万人を超える卒業生を輩出しており、ITの技術者として活躍しています。また、
「5段階ステージアップ学習法」の採用により、初心者からでも楽しみながら1ステップずつ着実
に知識と技術を身につけられるので安心です。

横田 あおいさん　埼玉県立志木高校出身

効率的にアルゴリズムやプログラミングを
学べるオリジナル教材

企業が求めるプログラミング言語を基礎から
体系的に学べるシステム開発専用実習室

いつでも自習ができるオンデマンド教材
「eduleap」と「Track LMS※」を導入

学 習 環 境 ／ 教 材

本科独自の「5段階ステージアップ学習法」

現場のエンジニアからの指導で実践的なスキルを育成し、コース選択後は得意分野に特化

実践的なスキルを段階的に習得できる本科独自の教育プログラム。着実にレ
ベルアップしながら、初心者からプログラマとしての基礎から応用までを無理
なく身につけることができます。

6つのコース選択で、自分だけの武器を作る！
1年次にプログラミングスキルの基礎をしっかり学んだ上で、2年次には6コー
スの中から自分のめざす将来像に応じてコース選択が可能。自分の好きなこ
とや得意を伸ばすことで、さらなるレベルアップを図ります。

卒業生メッセージ

教員メッセージ

5段階
ステージアップ
学習法

自分ですべて
開発してみる

自分の
得意な
選択を
選ぶ

複数の
言語に挑戦
してみるコンピュータに

慣れてみる

1つの言語を
極める

ステージアップ
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単位数 科目
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モバイルアプリケーション

IoTプログラミング

アプリケーションプログラミング

システム設計実習

ＳＱＬ

データベースシステム開発

データベース設計

卒業制作

Officeスペシャリスト

資格対策講座Ⅰ

資格対策講座Ⅱ

就職活動リテラシー

コンピュータリテラシー

ホームルーム

プ
ロ
グ
ラ
ム

デ
ー
タ
ベ
ー
ス

資
格
対
策

システム設計

開発演習

情報活用技術

一
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基
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選択Ⅰ
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選択Ⅱ
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使用PCは時代にあわせて最新機種へ更新されている
ことや、必ず先生がいるオープン実習制度もあり、なに
より先生方の教育への熱心さに安心して入学を決意し
ました。以前は国際系大学に通っており、縁のなかった
プログラミングが苦手で、1年次の頃は休日にアルゴリ
ズムを重点的に勉強し基礎を固めました。複雑なプロ
グラムを書き、狙い通りに動いたときの感動は格別で
す。私が作ったシステムでエンドユーザの笑顔を生み
出せるシステムエンジニアをめざして頑張ります!

クライアントのニーズと丁寧に向きあうエンジニアになる！
辻口 乃亜さん（玉川聖学院高等部出身）

Student’s 
Voice

Information System Development

設計・開発の全工程を学び、
2年間で即戦力のシステムエンジニア（SE）に！

「日立」「富士通」「NTT」「JR」系列など
大手IT企業で卒業生が活躍！

卒業後にSEをめざす本科では、現役SEやSE経験のある教員の指導
を通してクラウドなど最新のシステム開発環境で、設計・開発の全
工程が学べる独自カリキュラムを導入しています。

「キヤノン」「トヨタ自動車」「富士通アドバンストエンジニアリング」
「NTTデータアイ」「DeNA」「JR東日本情報システム」など、業界トップ
クラスの企業で多くの卒業生がSEとして活躍しています。

「PDCAサイクル学習」により
入学後半年で「基本情報技術者」を取得！

P（Plan・計画）、D（Do・実行）、C（Check・確認）、A（Action・改善）
サイクルで入学後半年で国家資格｢基本情報技術者」、合格後は
より上位の｢応用情報技術者｣取得をめざす本科独自の指導スケ
ジュールで、毎年多数の合格者を輩出しています。

辻口さんが手掛けた
システム開発画面

I T・エンジニア／情報処理

情報システム開発科
2年制

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」
基本情報技術者試験 科目A試験免除

めざす職種

●システムエンジニア
●プログラマ　など

資 格
基本情報技術者
応用情報技術者

IT系学科
TOPの
合格率!!

技術力
＋ 設計+プログラミング

即戦力
SE!!システム開発の

全工程を習得!!
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IT業界で広く採用されるJava※などを
学習する専用オリジナルテキスト

本番の試験を想定した
オンライン模擬試験システムを活用

提出課題のフィードバックに
課題チェックシステムを活用

学 習 環 境 ／ 教 材

システム開発に最適なコンピュータ実習室でグループ実習にも対応

IT企業のシステム開発現場に近い実践的な学習環境で学ぶ

｢Java※｣｢PHP｣｢Python｣などのプログラミング言語に対応できる開発環境に
加え、AWSやGoogle App Engineなどのクラウド開発や、アジャイル開発に
も対応可能な環境を整え、現場に近いより実践的な学習を行っています。

技能競技大会など学外活動へのサポート
厚生労働省主催の「若年者ものづくり競技大会」で業務用ITソフトウェア・ソ
リューションズ職種に出場。授業で培った設計・プログラミング能力を発揮し、
2025年に開催された第20回大会をはじめ、過去に何度も金賞を獲得しています。

電気工学の専攻で2年間、大学に通っていたのですが、勉強内容にあまり興味が持てずにいました。
そんな時に授業でプログラミングに触れ、もっと深く勉強したいと感じ、思い切って日本電子へ。父や知り
合いから勧められたことが決め手です。現在はVRアプリやカメラファームウェアの品質評価をメインで
行っており、日電時代に実際の業務プロセスを体験しながら開発を行った経験がとても役に立っていま
す。この業界は新しい技術や知識を業務に取り入れる機会も多いため、積極的に勉強する姿勢が大切だ
と思います。授業は仕事に活かせるものが多いので、学生さんにはしっかり学んでほしいですね。

情報システム開発科

主な
就職先

キヤノン／DeNA／NTTデータアイ／NTTドコモソリューションズ／NTTデータCCS／富士通／トヨタ自動車／日立ソリューションズ／
明治安田システム・テクノロジー／ドコモ・データコム／テクノプロ／JTP／NTTデータ先端技術／東京京装コンピュータ／東急テックソ
リューションズ／富士ソフト／ソーバル／セゾンテクノロジー／NHKテクノロジーズ／JR東日本情報システム／アクセンチュア／NTT-ME／
日立製作所／NHN PlayArt／テプコシステムズ／日立社会情報サービス／サイビーンズ／インフォテック／NHNテコラス／いすゞシ
ステムサービス／コープ情報システム／ラック／TISソリューションリンク／デジタル・インフォメーション・テクノロジー／W2　他多数

時間割例

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

データベース設計 就職活動リテラシー Java基礎

Java基礎
（演習＋実習）

HTML
（演習＋実習）

Java基礎

Java基礎
（演習＋実習）

システム設計Ⅱ

システム設計Ⅱ

資格対策講座Ⅰ ネットワーク ホームルーム 資格対策言語講座Ⅰ

エクステンション※ エクステンション※

データベース設計 
（演習＋実習）

Java基礎

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

ソフトウェア

ハードウェア

ITストラテジ＆ITマネジメント

セキュリティ

アルゴリズム

ＨＴＭＬ

ネットワーク

CSS & JavaScript

Ｌｉｎｕｘサーバ構築

Ｊａｖａ基礎

Ｊａｖａ応用

サーバサイドJava

ＶＢＡ

モバイルアプリ開発

Ｗｅｂプログラミング

プログラミングwith AI

システム設計Ⅰ

システム設計Ⅱ

システム分析設計演習

オブジェクト指向設計

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※「選択Ⅰ」または「選択Ⅱ」のいずれかを選択します。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

プ
ロ
グ
ラ
ム

専
門
基
礎

シ
ス
テ
ム
設
計

科目

ＳＱＬ

データベース設計

データベース設計演習

先端ＩＴ技術

ITエキスパートゼミ

資格対策言語

資格対策講座Ⅰ

資格対策講座Ⅱ

資格対策集中講座Ⅰ

資格対策集中講座Ⅱ

資格対策言語講座Ⅰ

資格対策言語講座Ⅱ

資格対策総合演習

高度資格対策ゼミ

卒業制作

就職活動リテラシー

コミュニケーション技法

ホームルーム

デ
ー
タ
ベ
ー
ス

開発演習

資
格
対
策

専
門
応
用

一
般
基
礎

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
Teacher's Voice

澤口 貴士 先生
クラウド、AI、IoT、ビッグデータなど、システム開発に求められる技術は日々進歩しています。
本科では、そのような第一線で活躍する技術者に求められる“確かな技術力”と、“高い資格取得率”を
モットーに掲げ、どの学校よりも効率的にその2つを取得できるカリキュラムを組んでいます。
実際に、難易度の高い資格を取得する学生が多く、本科の学生が卒業制作で作ったシステムの
完成度には定評があります。これらのカリキュラムを支える高い技術力を持った教員陣が、実績・
実力重視のIT業界の第一線でも生き抜くことができる人材を育成します。

キヤノン株式会社
中川 啓介さん　狭山ヶ丘高校出身

取れる資格
●基本情報技術者
●オラクルマスター
●サーティファイ情報処理技術者能力認定資格

●オラクル認定Javaプログラマ（OCJ-P）※

●Linux技術者認定資格（LPIC、LinuC）
●Microsoft Office Specialist（MOS）

●応用情報技術者
●情報検定（J検）

卒業生メッセージ

教員メッセージ

OB 's VoiceOB 's Voice

※ORACLE と Java は､ORACLE Corporation 及びその子会社、関連会社の米国及びその他の国における商標登録です。
　文中の社名、商品名等は各社の商標または登録商標である場合があります。

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

選択Ⅰ

必修

必修

必修

選択Ⅰ

自由選択

必修

選択Ⅰ

必修

必修

必修

必修

1

1

1

1

1

1

1

2

2

1

2

2

2

2

2

2

1

1

2

2

30

60

30

60

120(60)

30(30)

30

30(30)

30(30)

120(60)

60(30)

90(60)

30(30)

30(30)

90(60)

30(30)

30

60

60(30)

60(30)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

4

2

4

8

2

2

2

2

8

4

6

2

2

6

2

2

4

4

3

単位数

必修

必修

必修

必修

選択Ⅱ

必修

必修

自由選択

必修

自由選択

必修

必修

必修

選択Ⅱ

必修

必修

必修

必修

1

1

2

2

2

1

1

1

1

2

1

2

1

2

2

1

2

1･2

30(30)

60(30)

30(30)

60(60)

60(60)

60(30)

30

30

15

15

30

30

30(30)

60(60)

180(150)

30

30(30)

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

4

2

4

4

4

2

2

1

1

2

2

2

4

7

2

2

単位数
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※ORACLEは､ORACLE Corporation 及びその子会社、関連会社の米国及びその他の国における商標登録です。
　文中の社名、商品名等は各社の商標または登録商標である場合があります。

高校の学校説明会で日本電子専門学校を知り、オープン
キャンパスに参加した際、先輩や先生の話しやすい雰囲
気に惹かれて入学を決めました。高校では座学中心だっ
たため実習の授業に不安もありましたが、プログラムが
自分の考え通りに動いた瞬間、達成感が目に見えて表れ
ることに魅力を感じました。進級制作では仲間や先生に
頼りながら試行錯誤を重ねています。この学校は学ぶ意
欲を高めてくれる場所であり、私にとって前へ進み続け
られる大切な環境です。

学校は学ぶ意欲を引き出してくれる場所！
石渡 胤美さん（埼玉県立深谷商業高校出身）

Student’s 
Voice

Advanced Information Processing

就職率100％！上級SEをめざす！

就職に有利な2つ以上の資格取得

「キヤノン」「JR東日本情報システム」「ソフトバンク」「LINE
ヤフー」「ぐるなび」「チームラボ」「テプコシステムズ」「日立
ソリューションズ」「富士通」などへ多数就職。

データベースシェア世界No.1「オラクル※」の技術資格を認定する
｢オラクルマスターゴールド｣、国家資格では｢データベーススペ
シャリスト｣｢応用情報技術者｣など、合格者を輩出しています。

実践的な学びによる数々の外部コンテストでの受賞歴
現役システムエンジニアが直接指導する産学連携授業など実践的
な学びを通して、外部コンテストでも数々の優秀な成績を獲得。
「ETロボコン」（東京・北関東地区大会）では、エントリークラスで
本科学生チーム「Re:JEC」が見事優勝しました。

I T・エンジニア／情報処理

高度情報処理科
3年制

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」
基本情報技術者試験 科目A試験免除

めざす職種

Advanced Information Processing
Advanced Information Processing

めざす職種

●上級システムエンジニア（SE）
●データベースエンジニア
●プロジェクトマネージャー　など

より高度なスキルを身につけた上級システムエンジニアになる

電子
マネー

ドローン
配送

GPS

電子
カルテ 金融

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

115 116
日本村有限公司 NIHON MURA CO.,LTD.　https://news.nihonmura.tw 

105039 台北市松山區復興北路73號7樓之2 TEL：(02)8772-7977  

aiueo@nihonmura.com (日本遊學‧留學諮詢，採預約制。) 

20260516



私は高校卒業後やりたいことが見つからず2年ほどフリーターを経験して日本電子に入学しまし
たが、大卒同期にも引けを取らないプログラミング力とサーバの知識を3年でしっかり身につけら
れました。最初は本当に何もわからずつまずきかけたこともありましたが、毎日通い続けて本当に
良かったです。現在は、ぐるなびの外国語版海外向けサイト（API※）で開発から保守運用までを
主に担当しています。スピード感にこだわりながら、変化も楽しんでこれからも新しい情報を発信
し続けていきたいと思います。　※API＝アプリケーションプログラミングインターフェース

※ORACLEとJavaは､ORACLE Corporation 及びその子会社、関連会社の米国及びその他の国における商標登録です。
　文中の社名、商品名等は各社の商標または登録商標である場合があります。

OB 's Voice

高度情報処理科

主な
就職先

キヤノン／JR東日本情報システム／富士通／ぐるなび／東急テックソリューションズ／MIXI／日立社会情報サービス／トランスコスモス／ジョルダン／
セゾンテクノロジー／DNP情報システム／LINEヤフー／NTTデータアイ／NTTドコモソリューションズ／YKK AP／アクセンチュア／GMOペパボ／
NSW（日本システムウェア）／ソフトバンク／ヤマトシステム開発／ヴァル研究所／ANAシステムズ／東芝インフォメーションシステムズ／日本総合研
究所／扶桑電通／テプコシステムズ／日立ソリューションズ／富士フイルムビジネスイノベーション／京セラコミュニケーションシステム／CTCシステ
ムマネジメント／NHNテコラス／富士ソフト／USEN／ドコモ・データコム／NTTデータ先端技術／チームラボ／小田急電鉄　他多数

時間割例

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

プログラミングⅢ プログラミング資格 システム設計
(演習+実習)

システム設計
(演習+実習)データベース資格

デバイスプログラミング
(演習+実習)

データベース設計
(演習+実習)

プログラミングⅢ
(演習+実習)

プログラミングⅢ
(演習+実習)

ホームルーム プレゼンテーション システム設計
(演習+実習)

エクステンション※

デバイス
プログラミング

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

ベーステクノロジ

システム開発技術

ITストラテジ＆ITマネジメント

ITリテラシー

プログラミングⅠ

データベース

プログラミングⅡ

プログラミングⅢ

Ｗｅｂプログラミング

デバイスプログラミング

Linux

クラウドシステム

AI技術

品質管理

業務知識

システム設計

データベース設計

進級制作

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

専
門
応
用

開
発
演
習

専
門
基
礎

科目

システムUI/UX

プロジェクト管理

個人研究

卒業制作Ⅰ

卒業制作Ⅱ

資格対策Ⅰ

資格対策Ⅱ

プログラミング資格

データベース資格

プレゼンテーション

就職活動リテラシー

業界研究

インターンシップ

ホームルーム

開
発
演
習

資
格
対
策

一
般
基
礎

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
松谷 信平 先生
入学時に知識ゼロでも卒業時にはひとつの完結したシステムを作れるカリキュラムを組み、IT業界の激しい
技術変化に対応できる応用力をもったシステムエンジニア（SE）を育成します。急速に発展するビッグデータ
やクラウド、ブロックチェーン、人工知能（AI）といった最新技術の学習もトピック的に取り入れています。1年
次は情報技術やプログラミングの基礎を学習。2年次はシステム設計・データベース設計の技術を学び、3年
次は最新の技術を習得して、卒業制作としてシステムを開発します。優れたSEには技術と知識以外に、顧客
ニーズを聞き出す能力も大切。グループワークでコミュニケーション能力を養うなど、楽しく学べます。

株式会社ぐるなび
加藤 稔海さん　新潟県立阿賀野高校出身

取れる資格

ハイレベルな技術を体系的に学べるよう教員
自ら工夫して制作されたオリジナル教材

開発現場でのシェア多数！
UMLモデリングツール

「仮想化環境」で
幅広い開発環境を実現

学 習 環 境 ／ 教 材

最新オラクル製品導入のコンピュータ実習室

最新のデータベース技術が学べる、上級SEに必要な実習環境を完備

IT企業のシステム開発で実際に使用されるオラクル製品※を常に最新にアッ
プデート。業界と同じ開発環境で実践的に学ぶことができます。オラクルマス
ターの資格取得・卒業制作にも最適な環境です。

セミナーやコンテストなど、学外活動を積極支援
第63回技能五輪全国大会に東京都代表として出場し、銀賞・銅賞を受賞。プ
ログラミング・コンテストへの参加や、学外セミナーでの先端技術習得など、
学内にとどまらず学外との連携を積極的に支援しています。

世界トップシェアのオラクルDBで
資格取得も全面サポート

卒業生メッセージ

教員メッセージ

●基本情報技術者　●応用情報技術者　●情報セキュリティマネジメント　●情報処理安全確保支援士
●データベーススペシャリスト　●UMLモデリング技能認定　●オラクル認定Javaプログラマ（OCJ-P）※

●Linux技術者認定資格（LPIC、LinuC）　●オラクルマスターデータベース

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

1

1

1

1

1

1

2

1

2

2

3

3

2

2

2

2

2

60

120

60

30(30)

120(60)

120(60)

120(60)

90(60)

90(60)

60(30)

90(60)

90(60)

60(30)

30

30

90(90)

30(30)

120(120)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

8

4

2

8

8

8

6

6

4

6

6

4

2

2

6

2

4

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

必修

必修

必修

必修

自由選択

自由選択

必修

3

3

3

3

3

1

2

2

2

2

2

3

3

1･2･3

30(30)

30(30)

60(60)

120(120)

240(240)

30

30

30

30

30

30

30

30

180

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

2

4

4

8

2

2

2

2

2

2

2

2

単位数
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Netw
ork Security

安心できる情報社会に必要な
守りの先端技術

不正アクセスや悪質なハッキング、重大な障害を引き起こすコンピュー
ターウィルスなど、巧妙化するサイバー犯罪から企業の信頼や人々の暮ら
しを守る人材の需要は高まる一方だ。

めざす職種

●セキュリティエンジニア　●クラウドエンジニア　
●ネットワークエンジニア　●サーバエンジニア

Dream Job

ネットワーク・セキュリティ業界

ネットワーク・
セキュリティ Network Security

IT&ENGINEER

株式会社ユービーセキュア 福富 愛香 氏
アプリケーションセキュリティに関する産学連携授業

技能五輪全国大会2025 「NetAcad Riders 2025」表彰盾
シスコシステムズ合同会社

企業見学会

「Cisco APJC NetAcad Riders 2025」日本大会1位・2位独占。さらに世界大会で第2位に輝く
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情報セキュリティサービス業界を常に
リードしてきた「株式会社ラック」。
業界が求める人材とは、
どんなスキルと考え方を持った人材
なのでしょうか。

業界への理解と
モラルをしっかり
身につけてほしい

業務・IT 戦略推進部
コーポレートIT 推進室
コーポレートセキュリティ
マネジメントグループ
グループマネージャー

谷口 隼祐氏

株式会社ラック

主体的な行動が、業界への道を拓く

インターネットがまだ一般的ではなかった
1995年、国内企業の先駆けとして情報
セキュリティサービスの提供を開始。その
後も一貫して情報セキュリティ分野の強
化・発展に注力。現在は、企業のみなら
ず、政府機関に招かれ、国家レベルでの
セキュリティ対策への提言や支援を行う
など、常に業界をリード。国内最大級のセ
キュリティ監視センターを有している。

株式会社ラック　PROFILE

コンピュータウィルスやハッキングなどから企業の様 な々情報を守る国内最大級のセキュリティ監視センターJSOC 
（写真提供：株式会社ラック）　※JSOCと学科のカリキュラムとは直接関連はありません

　近年、ITは著しい進歩を遂げているのは、いま
これを読んでいる皆さんも実感していると思いま
す。想像していたさまざまな未来が実現可能にな
り、ユーザー側にとってとても便利な世の中に
なった反面、提供する側も学ぶべきことが非常に
多くなっています。当社のように、インフラ開発やソ
フトウェア開発、また、運用面におけるセキュリティ
開発を行っている会社の需要も、今後ますます増
えていくことが予想されています。

中でも、セキュリティの重要性は広く浸透しはじ
めており、将来性のある業界としてセキュリティエン
ジニアを志す方も増えてきました。この業界をめざ
す上で、皆さんに知っておいていただきたいの
は、地味で大変な作業も多いということ。情報技
術の最先端、顧客の情報を守る大切な仕事とい
うイメージだけが先行しているのかもしれません。
重責ある仕事だからこそ、ときにはハードワークも
求められます。また、歴史が浅いため、キャリアパ

スの明確なステップがない企業も多くあります。
単にイメージだけで将来を決めるのではなく、ミス
マッチを防ぐためにも、業界のことを自分なりに勉
強してからめざしてほしいと考えています。

　また、モラルもしっかり身につけてください。今
は小学生からプログラミングを学べる時代です。
興味の延長から独学でセキュリティを学んでいる
若者が多く、その知識が間違った方向へと使われ
るケースが後を絶ちません。現在の日本は、不正
アクセス禁止法など法律が整備されており、捕
まっている人は大多数がそういった10代～20代
の若者という現実があります。知識の使いどころ
を間違わないために、セキュリティ技術を扱う人と
しての倫理観をしっかり養ってほしいと思ってい
ます。

　日本電子専門学校からは毎年のように卒業生
が当社に来てくれていますが、基礎やモラルが

しっかり備わった人が多いと感じています。また良
い意味で個性が強く、社会人になっても主体的に
学ぶという人が多いように思います。冒頭でもお
話ししたようにこの業界は著しい進歩を遂げてい
ます。“自ら学ぶ”といった姿勢は、社会人になって
から活躍できるかどうかを左右する要素にもなり
ます。当社には、経済産業省管轄のIPA（独立行
政法人情報処理推進機構）が主催する「セキュリ
ティ・キャンプ」に携わったり、また個人で勉強会
やセミナーを開催している社員もいます。日本電
子さんの卒業生では、「CTF for GIRLS」という女
性限定のセキュリティワークショップを開催する運
営メンバーもいます。ぜひ、学生時代からそういっ
たイベントなどにアンテナを立てて、積極的に足を
運んで欲しいと思います。そういった行動はモラ
ルの定着、業界への理解にも役立つはずです。そ
して人脈が広がり、意識が高まり、セキュリティの
一番のおもしろさである「守る」というやりがいに
つながっていくのではないかと思います。

最先端のセキュリティを
提供するラックにおい
て、社外での講演活動、
イベント運営など、セキュ
リティの普及啓発や人材
育成に従事。2017年よ
り茨城県警サイバーセ
キュリティ対策テクニカル
アドバイザーに就任。

PROFILE

専門学校として 初めて
「ネットワーク」「サーバ」「セキュリティ」の専門学科を設立！
企業からの 圧倒的信頼と実績 で就職に強い！

たった2年間で「ネットワーク」「セキュリティ」「サーバ」のプロとなり業界へ！

設立20年を越えたネットワークセキュリティ科は、蓄積された教育ノウハウと実務経験豊富な教員による丁寧な指導で、2年間でプロ
フェッショナルな人材を育成します。教員自ら作成するオリジナルテキストや企業との共同開発教材を活用して、初心者でも基礎から
無理なく習得。基礎を固めた後は、ハッキングや不正アクセス対処、ログ解析などの高度な専門技術も習得します。

ポイント❶

業界大手企業で多くの卒業生がエンジニアとして活躍

教員全員「シスコネットワーキング
アカデミー」のインストラクター
資格所有のエキスパート
「シスコネットワーキングアカデミー」のインストラクター資格は、シ
スコシステムズ合同会社が認める将来のエンジニアを担うための
難関資格です。入学時のビギナー向けの授業はもちろん、ハイレ
ベルな授業まで展開しています。

ポイント❷ ポイント❸

業界最先端をゆく企業・
研究機関との連携授業
ネットワークセキュリティ業界の動向をテーマに、企業の協力を得
て、スペシャリストを招いた講義と実習形式で授業を実施。現場で
即戦力となるための適切なアドバイスや日頃の授業とは異なる刺
激に、学生のモチベーションもアップ。講師として本校の卒業生が
登壇し、リアルな未来像も提示していただきました。

国立研究開発法人情報通信研究機構（NICT） 
サイバーセキュリティ研究所 石川 大樹 氏

エヌアイシーティー

左から、明石先生 姜先生

就職率 10年連続

100％

初心者だし
2年間は
不安… 業界に必要なことだけを体系的に学ぶので

・ ・

各種
コンテストで
入賞！

若年者ものづくり競技大会 銅賞

大丈夫！
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00121 122

１年

ネットワーク基礎・
サーバ基礎

2年
前期

ネットワーク構築・
サーバ構築応用

2年
後期

セキュリティ技術

就職！

学びの課程

初心者でも
OK!
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幼い頃、電話越しに離れた人の声が聞こえたとき、「どうしてつながるん
だろう」と強い興味を抱きました。その気持ちは成長しても変わらず、高
卒認定試験を経て入学。今学んでいるCCNAやLinuxは、覚えること
が多く大変ですが、努力すれば必ず先生方が応えてくれる ――その
実感があるから、前向きに続けられています。将来は世界のIT基盤を
支えるインフラエンジニアとして、人と人を通信でつなぐ支えとなりたい
です。ネットワークセキュリティの領域は未経験からだとハードルが高い
と思うかもしれませんが、安心して飛び込んできてください。

同じ目標の仲間がいるから頑張れる！
中山 大地さん（高等学校卒業程度認定試験（高認））

Netw
ork Security

I T・エンジニア／ネットワーク・セキュリティ

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

めざす職種

Netw
ork Security

Netw
ork Security

めざす職種

●セキュリティエンジニア　
●クラウドエンジニア　
●ネットワークエンジニア
●サーバエンジニア　など

ネットワーク
セキュリティ科
2年制

初心者からネットワークセキュリティの
プロフェッショナルをめざす

ネットワーク技術の基礎から始まり
不正アクセス､ログ解析技術を習得

知識ゼロからネットワーク・サーバ・セキュリティの技術を2年
間で体系的に学び、「NTT」グループや「AWS」などの有名企業で
も活躍できるプロフェッショナルなエンジニアをめざします。

セキュリティエンジニアをめざすならネットワークの基礎技術
は必須。教員が執筆した教科書や企業と共同開発した教材で
ネットワークの基礎技術はもちろん、ハッキング・不正アクセス
対策などのセキュリティ技術も習得します。

11年連続就職率100％、
学生一人あたりの求人倍率165倍

ネットワーク技術の証明となる「CCNA」と企業に求められてい
る「Linux技術者認定資格」を多くの学生が取得。さらに上位資格
の「CCNP Enterprise」「CCNP Security」もめざせます。その実力
を外部の競技会で発揮することも。

様々な端末と
共有できる仕組み

サービスの
提供を行う

サーバ技術

個人・企業の
情報を守る

セキュリティ技術

ネットワーク技術

ネットワーク機器
シミュレーターツール
「Cisco Packet Tracer」画面

Student’s 
Voice
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在学中は、先生方の熱心なご指導により、少しずつ成功体験を積み重ねることで前向きな物事のとら
え方が身についたと思います。卒業制作で、初めてPythonを用いて試行錯誤しながら、最終的に動く
ものを完成させることができたのは良い思い出です。現職では、グループ会社へと出向し、ソフトウェ
アエンジニアとしてクラウド型ネットワークサービス(Open Connectivity eXchange)の開発に携
わっています。お客様に提供するAPIや、裏側で稼働するネットワーク機器のコントローラの実装、機
器の検証などをメインに行いながら、担当業務にとどまらず様々なことに挑戦しています。

さくらインターネット株式会社
秋葉 拓武さん　高等学校卒業程度認定試験合格

OB 's Voice

ネットワークセキュリティ科

主な
就職先

NTTコミュニケーションズ／NTT-ME／NTT東日本／ラック／ソフトバンク／アルティウスリンク／NECネッツエスアイ／TOKAI
ホールディングス／さくらインターネット／ユニアデックス／NTTコムエンジニアリング／CTCシステムマネジメント／DXCテクノロ
ジー・ジャパン／IIJエンジニアリング／ブロードバンドタワー／NTTデータ先端技術／キヤノン／三井情報／ネットワンシステムズ／
MKIテクノロジーズ／IDCフロンティア／NHN テコラス／サイバートラスト／エーピーコミュニケーションズ／京都アニメーション／
ユービーセキュア／アイレット／GMOインターネットグループ／アマゾン ウェブ サービス　他多数

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

Cloudデザイン
（演習＋実習）

ルータセキュリティ
（演習＋実習）

CCNA Ⅲ

CCNA Ⅲ
（演習＋実習）

CCNA Ⅲ

サーバ構築

サーバ構築
（演習＋実習）

セキュリティログ解析
（演習＋実習）

セキュリティログ解析
（演習＋実習）

ルータセキュリティ
（演習＋実習）

サーバ構築
（演習＋実習） ホームルーム CCNA Ⅲ

（演習＋実習）

エクステンション※エクステンション※

サイバーディフェンス
（演習＋実習）

サイバーディフェンス
（演習＋実習）

CCNA Ⅲ

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

ＴＣＰ／ＩＰ

セキュリティ基礎

インフラセキュリティ

ネットワークプログラミング

ＣＣＮＡⅠ

ＣＣＮＡⅡ

ＣＣＮＡⅢ

ネットワークデザイン

無線LAN構築

Cloudデザイン

不正アクセス対策

ルータセキュリティ

ファイアウォール トレーニング

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク

専
門
基
礎

科目

セキュリティログ解析

サイバーディフェンス

サイバーセキュリティ

LinuxⅠ

LinuxⅡ

サーバ構築

サーバセキュリティ

データベース

IoT演習

卒業制作

教養リテラシーⅠ

教養リテラシーⅡ

ホームルーム

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

総
合

演
習

サ
ー
バ
構
築
・
運
用

一
般
基
礎

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
姜 怜和 先生
現在、私たちは生活の中でなくてはならないものであるインターネットを介し様々な情報を目にしたり、ゲーム、
SNS、動画配信と無意識のうちに多様なサービスを利用しています。反面、情報漏洩や大切な資産が奪われたりと
セキュリティに関連したトラブルも同様に増えており、セキュリティエンジニアの不足が社会問題となっています。本
科では「情報資産」を守るエンジニアの育成を目的とし、ネットワーク業界の最大手であるシスコシステムズ社が開
発したカリキュラムにより、初心者でも実体験をもとにしたIT技術の基礎から応用まで学ぶことができます。IT企業
で活躍する講師や卒業生を招いた講演も行っており、社会で必要となるエンジニアの心構えなども学習できます。

取れる資格
●CCSTネットワーキング　●シスコ技術者認定（CCNA、CCNP Enterprise、CCNP Security）
●Linux技術者認定資格（LPIC）　●Linux技術者認定資格（LinuC）　
●アマゾンウェブサービス（AWS）認定

インターネット接続機器
「ルータ」「スイッチ」を400台以上完備

効果的なオリジナル教材と企業と共同
開発した豊富なカリキュラムで学習

インターネット機器最大手シスコシス
テムズの「人材育成プログラム」を導入

学 習 環 境 ／ 教 材

基礎から専門科目まで学習。コンテスト挑戦もサポート

セキュリティエンジニアに必要な技術を習得。仮想化環境も完備

「不正アクセス対策」「サーバセキュリティ」「サイバーセキュリティ」「サイバー
ディフェンス」といった専門科目を学びます。また、Cisco主催『APJC 
NetAcadRiders』では本科学生が日本１位・２位を独占しました。

新たな産学連携授業を開始。学習環境がさらに充実！
さくらインターネット株式会社と提携。同社が提供している様々なサービスを
活用できる環境を整え、他校に先駆けた新たな産学連携授業で、現場に即し
た最新技術を学習します。

卒業生メッセージ

教員メッセージ

時間割例

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修
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必修

1

1

1

1

1

1

2

2

1

2

1

2

2

60

30

60

60(60)

120(60)

150(120)

120(90)

30(30)

60(60)

30(30)

30(30)

60(30)

30(30)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

2

4

4

8

10

8

2

4

2

2

4

2

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

2

2

2

1

1

2

2

2

1

2

1

1

1･2

60(30)

90(90)

30(30)

90(60)

90(60)

120(90)

60(30)

30(30)

30(30)

180(150)

30

30

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

3

2

6

6

8

3

2

2

7

2

2
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めざす職種

●電気主任技術者　●ビル管理技術者　●設備設計技術者　●電気工事士
●各種施工管理技士　●太陽光発電施工技術者　●ネットワーク施工技術者
●電子設計技術者　●組込みシステム技術者　●ロボットエンジニア
●音響機器エンジニア　●カスタマーエンジニア　●医療機器エンジニア

Dream Job

Electronics
Electronics

暮らしを支える
強力サポーター

電気・電子のない世界なんてありえない！ それはすべての社会生活がス
トップしてしまうのと同じこと。社会のインフラを支え、快適な暮らしをサポー
トする立役者である電気・電子業界は、不況に強い安定した業界だ。

電気・電子業界

Electronics
IT&ENGINEER電気・電子
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建物総合管理のプロフェッショナル集団
「日鉄興和不動産ファシリティーズ株式会社」。
今、電気・電子業界では、どのような人材が
求められているのでしょうか？

スイッチを押せば
電気は点灯する
この当たり前を、
当たり前にするのが
私たちの役目

70年を越える実績を持つ日本電子だから就職できる

業界が求めるエンジニアへ、
成長を加速させる充実のサポート
長年の実績に加え、現場に即した実践的な企業連携授業、就職に有利な国家資格取得を
めざす特別講座、学生の力を最大限に引き出す大会出場支援など、業界が求める
エンジニアに成長するためのサポートが充実しています。

長年の教育ノウハウを落とし込んだオリジナルテキスト、優良企業との強固なつながり、
国家資格取得への優遇など、就職でも圧倒的有利！（以下、内定者一部抜粋）

効率化、高機能化になるほど人の手による管理が必要不可欠

2001年、日本電子専門学校電気工学科を卒業。日鉄興和不動産ファシリティーズ株式会社入
社、33万平米の大規模ビルである品川インターシティに配属となり、2017年37歳で品川イン
ターシティの所長に就任、その後、同地区の統括所長として活躍。現在は本社の設備管理部
に異動しエリアマネジャーとして勤務。

総合デベロッパーである日鉄興和不動産株式会社100%出資の総合ビルメンテナンス会社
として、最新鋭の超高層複合ビルから中小規模のオフィスビル、マンションに至るまで様々な
建物の設備管理に携わり、「安全・安心・快適」な建物空間を追求。信頼と実績あるプロフェッ
ショナルとして、多様なサービスとソリューションをワンストップで提供している。

PROFILE

日鉄興和不動産ファシリティーズ株式会社　PROFILE

　ビルがあれば必ず設備や清掃等の管理業務が必要です。ビル管理
というと、設備の監視や点検、機器の修繕といった裏方の作業を思い
浮かべますが、実はそれだけではありません。修繕計画の策定、省エネ
ルギー策の提案、防災対策の推進などオーナーと一緒に取り組む課題
が多く、また一般のお客様と接する機会も増えています。特に私が担当
した品川インターシティはオフィス、商業施設、イベントホールを有する
巨大複合ビルで、テナントと協力してイベントやフリーマーケットを開催
するなど品川地域全体を盛り上げ、集客につながる取り組みも推進。地
域の活性化にも貢献しています。このように建物の設備管理を基本とし
ながらもその業務は実に幅広く、専門的な知識や技術に加えて、提案
力やコミュニケーション能力も求められるようになってきています。
　一方で、新しいビルではシステムの自動化、遠隔管理サービス、AIの

導入といった高機能化が進んでいます。効率化、省スペース化により、
設備や機器に直接触れる機会が減り、専門的な知識がなくても運用が
できてしまいます。ですが、いくら自動化、効率化で便利になっても、緊
急を要する事態が発生した時、臨機応変に対応できる人の手による管
理は必要不可欠です。さらには先進の機能を熟知し、上手に活用・運
用する専門性の高いスキルも求められます。だからこそ電気工学や電
子工学の基礎を実践的に学んできた日本電子の卒業生のような人材
が必要であり、活躍できる現場であると思うのです。
　この業界は、幅広いスキルが必要ですが、長く安定して働けます。そし
て、スイッチを押せば電気が点灯し、エアコンが稼働する。この当たり前
を維持することが私たちの重要な役目であり、やりがいでもあります。い
つか、共にやりがいを分かち合える日が来ることを心待ちにしています。

設備管理部　長井誠氏
日鉄興和不動産ファシリティーズ株式会社

浜野電設株式会社 連携授業

技能五輪国際大会 世界第3位

難関国家資格対策講座

電気工学教材企画コンテスト 大学とゲームデバイス共同開発

東日本旅客鉄道
株式会社　
電気工事技術科電気工事技術科
糸滿 盛也さん
沖縄県立
那覇商業高校　

株式会社
きんでん
電気工学科電気工学科
松尾 真成さん
埼玉県立
浦和工業高校

株式会社ヨシダ
電子応用工学科電子応用工学科
金井 遥都さん
埼玉県立
羽生第一高校

株式会社
スズデン
電気工事技術科電気工事技術科
内田 悠翔さん
埼玉県立
浦和東高校　

住友電設
株式会社
電気工学科電気工学科
中村 俊斗さん

浦和実業学園高校

東洋技研
株式会社
電子応用工学科電子応用工学科
森田 拓未さん
日々輝学園高校
さいたまキャンパス

『求人倍率213倍』
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電気に興味を持ったのは、電力関係の仕事をしていた祖父
の話がきっかけでした。資格サポートや就職率を比較し、
本科なら自分の夢に近づけると感じて入学しました。授業
は想像以上に大変でしたが、友人と教え合い、先生の放課
後サポートに支えられて乗り越えました。実習で配線を組
む作業にやりがいを感じ、現在は第三種電気主任技術者の
資格取得に挑戦中。将来的な目標は、現場監督として、大き
な建設物に関わりたいです。学校は目標への近道。何事に
も挑戦することが自分の力になると実感しています。

学校は目標への近道、何事も挑戦すれば自分のためになる！
古澤 晴紀さん（千葉県立野田中央高校出身）

Student’s 
Voice

Electrical Engineering

I T・エンジニア／電気・電子

電気工学科
2年制

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」
経済産業省・国土交通省・総務省認定学科

めざす職種

Electrical Engineering
Electrical Engineering

めざす職種

●電気主任技術者　
●ビル管理技術者
●設備設計技術者
●各種施工管理技士　など

毎年100%の就職実績・「東京電力」などの大手企業にも

経済産業省認定学科「電気主任技術者」は無試験合格
その他の資格も合わせて特別講座で徹底サポート

電気業界の求人ニーズは景気に左右されず常に安定しています。
万全の就職サポートのもと、大手企業のほか、空港、ビル、アミュー
ズメント施設、鉄道などの電気設備の維持・運用・管理・監督・設計
を行う人材として、全学生が就職しています。

資格に応じた特別講座や個別のフィードバックで、資格取得を
徹底サポートします。現場のプロである教員による実践的な指
導で、実技・技術面も安心。合格率10％前後の超難関国家資格
「第二種・三種電気主任技術者」も、無試験で合格が可能※です。
※卒業後、実務経験を第二種は5年以上、第三種は2年以上を経たのち、申請により
　無試験で取得

基礎を身につける「座学」と
理解を深める「実習」をバランス良く学ぶ

座学と実習をバランスよく組み合わせ、現場で求められる専門ス
キルを実践的に習得します。多彩な実習を通して、CADを用いた
製図や機器のメンテナンスなど即戦力となる人材へと成長でき
ます。資格取得だけでなく、就職支援や社会人スキルの指導も充実
し、卒業後は設計・施工・保守など幅広い分野で活躍できます。

各種施工管理技士　など
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日本電子では、資格取得や就活のサポートが手厚く、授業もわかりやすいので、普通科の進学校
出身で電気に関する知識がない私でもついていけました。おかげで私も第三種電気主任技術者
を取得し、希望の会社に就職することができました。現在は大規模工場や大型ビル等の各種点
検、アドバイスなどの業務に携わり、先日は小規模ではありますが現場の作業責任者として全て
を任せていただきました。電気設備の点検実習など学校で勉強したことが現在の技術に直結し、
座学で学んだ法令等の知識も役立っています。

OB 's Voice

電気工学科

主な
就職先

関東電気保安協会／東北電気保安協会／東京電力ホールディングス／北海道電力／日本工営エナジーソリューションズ／東京エネシス／太平
電業／クリハラント／きんでん／関電工／ユアテック／九電工／東光電気工事／エクシオグループ／JESCOホールディングス／東京地下鉄／小
田急電鉄／西武鉄道／相模鉄道／首都圏新都市鉄道／日本電設工業／日本リーテック／新生テクノス／イオンディライト／野村不動産パート
ナーズ／日鉄／興和不動産ファシリティーズ／三菱地所プロパティマネジメント／アズビル／日本電技／朝日工業社／三機工業／新日本空調／
能美防災／三機サービス／川重冷熱工業／ジャパンエレベータサービスホールディングス／三菱電機プラントエンジニアリング　他多数

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

電気応用実験
（演習＋実習）

電気実習
（演習＋実習） デジタル制御

送配電工学電気実習
（演習＋実習）

電気材料

電気設備設計

パワーエレクトロニクス

電気応用Ⅱ

発変電工学 自動制御Ⅱ 電気回路Ⅱ データ通信

エクステンション※ エクステンション※

電気応用実験
（演習＋実習）

電気技術実務

ホームルーム

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

電気数学Ⅰ

電気数学Ⅱ

物理学

電気電子計測

電気磁気学Ⅰ

電気磁気学Ⅱ

電気磁気学Ⅲ

電気回路Ⅰ

電気回路Ⅱ

電子回路Ⅰ

電子回路Ⅱ

電気基礎実験

電気機器Ⅰ

電気機器Ⅱ

電気機器Ⅲ

電気応用Ⅰ

電気応用Ⅱ

新エネルギー

電気材料

電気応用実験

電気実習 ※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

電
気
応
用
技
術

専
門
基
礎

科目

パワーエレクトロニクス

発変電工学

送配電工学

電気法規

自動制御Ⅰ

自動制御Ⅱ

デジタル制御

メカトロニクス

電気製図

電気設備設計

電気技術実務

電気通信

データ通信

電気工事実習

資格対策講座Ⅰ

資格対策講座Ⅱ

就職活動リテラシー

技術英語

コンピュータ演習

ホームルーム

電
力
技
術

資
格
対
策

設
計
技
術

通
信
技
術

工事技術

電気応用
技術

制
御
技
術

一
般
基
礎

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
山路 哲平 先生
本科のモットーは「実験で確かめる」。真の実力を得るには、モノに触れながら知識や技術、技能
を身につけることが大切。だからこそ、実験は理解力をアップさせてくれます。その結果、第三種
電気主任技術者、第一種と第二種電気工事士、電気工事施工管理技術検定2級など、資格試験
に多くの学生が合格しています。技術と資格があれば企業から高い評価が得られ、将来は約束さ
れます。本科は電気関係の資格取得や、電気を扱う技術者をめざす人に最適な学科です。今後ま
すます必要とされる、快適な生活を支える電気技術者をめざしましょう。

一般財団法人 関東電気保安協会
宇津木 敬さん　埼玉県立松山高校出身

取れる資格
●電気主任技術者　　 ●電気工事士　　　　　 ●認定電気工事従事者　　　●工事担任者　
●管工事施工管理技士　●電気工事施工管理技士　●電気通信工事施工管理技士
●建築施工管理技士　 ●危険物取扱者　　　　 ●消防設備士

エネルギーマネジメント&
太陽光発電システム

現場技術を習得するため電気実験用
測定機器などプロ仕様の機材を完備

業界主流のオープンソース
ソフトウェアJw_cad

学 習 環 境 ／ 教 材

プロが活用する計測機材を完備した電気実験実習室

現場で使える技術と知識が身につくプロ仕様の機材がそろう実習室

知識だけでなく専門技術を兼ね備えた人材を育成するため、講義で習ったこ
とをすぐに実験できるように整備された専用実験室です。プロ仕様の計測機
材など、現場に即した設備を活用して学習します。

プロの現場を体感できる企業見学会も多数
有名企業との連携でプロの現場を体感する校外活動も積極的に行っています。
学内での学習内容が実際の仕事でどう活きるかを感じられるだけでなく、自分が
働くイメージができるので、進路選択をする際の重要な判断材料にもなります。

卒業生メッセージ

教員メッセージ

時間割例

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

1

1

1

1

1

2

1

2

1

2

1

1

2

2

1

2

1

2

2

2

60(30)

30(15)

30(15)

60(30)

30(15)

30(15)

30(15)

90(45)

30(15)

30(15)

30(15)

120(120)

30(15)

30(15)

30(15)

30(15)

30(15)

30(15)

30(15)

120(120)

120(120)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

2

2

4

2

2

2

6

2

2

2

4

2

2

2

2

2

2

2

5

4

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

自由選択

必修

自由選択

必修

必修

2

2

2

2

2

2

2

2

1

2

2

2

2

1

1

1

1

2

1

1･2

30(15)

60

60(30)

30

30(15)

30(15)

30

30(15)

120(120)

30(15)

30

30

30(15)

120(120)

30

30

30(15)

30(15)

30(30)

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

4

4

2

2

2

2

2

8

2

2

2

2

4

2

2

2

2

2
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電気工事士をめざしていたので、1年修了時に第二種電気工事
士の免状を取得できることに魅力を感じて本科へ入学。最初は
わからないことだらけで戸惑いましたが、先生との距離感が近
く、質問しやすい雰囲気なので助かりました。今は「2級建築施
工管理士」の取得をめざしています。就活でも、先生がエント
リーシートの添削など親身に相談に乗ってくれたおかげで、念
願の鉄道会社に内定しました。全ての人が安心して利用できる
鉄道を支えていきたいです。

現場の感覚を事前に掴める実習が魅力的
末長 滉貴さん（東京都立練馬高校出身）

Student’s 
Voice

Electrical W
ork Techniques

I T・エンジニア／電気・電子

電気工事技術科
2年制

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」
経済産業省・国土交通省認定学科／厚生労働大臣指定試験機関

めざす職種

Electrical W
ork Techniques

Electrical W
ork Techniques

めざす職種

●電気工事士　●電気工事施工管理技士
●ネットワーク施工技術者　
●太陽光発電施工技術者　など

毎年100％の就職実績

「第二種電気工事士」全員取得
第一種技能試験にも完全対応

不況に強く毎年100％の就職実績。電気工事士として、一般家庭
やビルの電気工事をはじめ、東京ディズニーランド、六本木ヒル
ズ、東京スカイツリーなどで、延べ3,000人以上の卒業生が活躍。
業界からの信頼が厚く求人も数多く寄せられています。

経済産業省認定学科のため｢第二種電気工事士｣を1年修了時に
無試験で取得可能。さらに上級資格の｢第一種電気工事士」技能
試験対策も徹底的にサポートします。

現代社会において必要な技術である
｢太陽光発電｣｢ネットワーク施工｣を学べる

1年次は「第二種電気工事士」資格を、2年次には「太陽光発電シス
テム設置」「ネットワーク施工」を学習。学ぶ領域が広いため、将
来の選択肢が広がります。
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電気工事技術科

主な
就職先

関電工／きんでん／エクシオグループ／日本電設工業／日本リーテック／NR電車線テクノ／飯田電機工業／東武鉄道／福田電気
工事／浜野電設／JESCOホールディングス／円エンジニアリング／コムシスモバイル／新和電工／東邦電気工業／スズデン／合
同電気工事／ニチボウ／ヤマト電設／マスミホールディングス／タマテクノシステム／日本ビルコン／三位電気／田中電気／大永
電気／信和興業／中央電気工事／三沢電機／福田電気工事／日本電設電車線工事／東日本電気エンジニアリング／中日本ハイ
ウェイ・エンジニアリング東京／首都高電気メンテナンス　他多数

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

電気に関する
基礎理論Ⅱ

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

自動制御実習
（演習＋実習）

自動制御実習
（演習＋実習）

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事用の
材料および工具

一般用電気工作物の
保安に関する法令

配線図 配電理論および
配線設計

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事実習Ⅱ
（演習＋実習）

電気工事の施工方法

一般用電気工作物の
検査方法

ホームルーム

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

カリキュラム

科目
群

科目
群科目

電気に関する基礎理論Ⅰ

電気に関する基礎理論Ⅱ

電気回路演習

電気工事用の材料および工具

電気機器

電気工事の施工方法

一般用電気工作物の検査方法

一般用電気工作物の
保安に関する法令

電気工事実習Ⅰ

電気工事実習Ⅱ

自動制御実習

高電圧設備Ⅰ

高電圧設備Ⅱ

電気実験

高電圧設備技術

自動運転技術

配電理論および配線設計

配線図

電気製図

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

設
計
技
術

工
事
技
術

専
門
基
礎

科目

電話設備

ネットワークシステム技術

新エネルギー技術

太陽光発電施工技術

防災設備

電気工事施工管理技術

就職活動リテラシー

コンピュータリテラシー

ホームルーム

資
格
対
策

エ
ネ
ル
ギ
ー

技
術

通
信
技
術

一
般
基
礎

詳しくはこちら！

More!

Teacher's Voice
高橋 俊幸 先生
電気工事技術者の仕事は、発電所から送られる電気を一般家庭用、工場用、通信用、消防施設
用など、必要とする場所や目的に応じて配線工事をすることです。この技術と資格があれば、職
に困ることはありません。卒業生の技術力は定評があり、就職率も高い実績をあげています。「東
京スカイツリータウン」内に位置する「東京ソラマチ」や「東京ミッドタウン」などの電気工事を担
当したほか、独立開業する卒業生も数多くいます。知識がなくても、勉強が苦手でも、ヤル気さえ
あれば、私たち教員が必ずプロの電気工事技術者に育てます！

取れる資格
●電気工事士　●電気工事施工管理技士　●認定電気工事従事者　●工事担任者　
●消防設備士　●情報配線施工技能検定　●エネルギーマネジメントアドバイザー
●酸欠硫化水素危険作業者　●低圧電気取扱者　●高圧電気取扱者

業界で実際に活用されている
プロ仕様の多様な機器を完備

初心者から学ぶことをふまえて制作された
安心のオリジナル教科書

配線工事を実践的に学習するために
欠かせない電気配線用パネル

学 習 環 境 ／ 教 材

太陽光発電システムの基礎から施工技術まで習得

｢ソーラーパネル｣「蓄電池」｢実習用昇柱｣を設置。社会のライフラインを担う実践技術を鍛える

次世代の再生可能エネルギーとして注目を集める太陽光発電システムや蓄電
池を他校に先駆け導入。実習用の昇柱（電柱）や高圧受電設備など、現場さな
がらの学習環境を整えています。

プロと競う大会で実力を発揮できる専門機材が充実
プロが現場で使用する機材を用いた学習環境、充実のサポート体制で、毎年様々
な大会・コンテストへと出場し、即戦力となる実践的な技術を学べます。技能五輪
全国大会では、優秀な成績を収めた学生が世界大会で銅賞を受賞。

Teacher's Voice
Teacher's Voice

技術を習得できる実習と専門機材が充実

数ある専門学校の中でも日本電子の実習授業はとても面白いと感じ、入学を決意。電気配線用
パネルを使った実践的な授業がすごく好きで、一番力を入れて学んでいましたね。就職活動で
は、先生がたが1年次から親身に相談にのってくださったおかげで、高校生の時に志した電気の
仕事に就くことができました。現在は、施工管理として現場管理やCADを使って電気設備工事の
図面を書く業務を担当しています。何気なく利用する建物などの施工に携わることは、多くの人の
日常を守っているというやりがいにつながっています。

OB 's Voice
株式会社関電工
牛玖 優太さん　千葉県立佐倉南高校出身

卒業生メッセージ

教員メッセージ

時間割例

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

1

1

2

60

60

30(30)

30

60

90

30

60

270(270)

270(270)

60(60)

60

60

120(120)

60

60(30)

60

60

120(120)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

4

2

2

4

6

2

4

10

10

2

4

4

4

4

4

4

4

8

単位数

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

2

2

2

2

2

2

1

2

1･2

30

90(60)

30

90(60)

30

30

30

30(30)

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

2

6

2

6

2

2

2

2
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大きな筐体ときらびやかな演出――僕は昔からアーケード
ゲームが大好きでした。将来は作る側に回りたいと思い、
アーケードゲーム会社への就職実績がある本科を選びまし
た。特に好きな授業はデジタル回路と製作。マイコンの内部
動作を原理から学べるので、自主制作でも最適な開発ができ
るようになりました。中学から電子工作はしていましたが、
設計できる回路図が格段にレベルアップしました。皆さんも
日本電子で自分の「好き」を爆発させてください！

手がけた作品で多くの人に笑顔を届けたい！

岡村 竜平さん（東京都立総合工科高校出身）

Student’s 
Voice

Student’s 
Voice

Applied Electronics Production

I T・エンジニア／電気・電子

電子応用工学科
2年制

専門士称号付与／文部科学大臣認定「職業実践専門課程」
「陸上特殊無線技士｣講座実施学科

めざす職種

Applied Electronics Production
Applied Electronics Production

めざす職種

●電子設計技術者　●組込みシステム技術者　●ロボットエンジニア　
●音響機器エンジニア　●カスタマーエンジニア　●医療機器エンジニア　など 初心者からプロのエンジニアへなるために、

オリジナル教材でサポート
1年次は基礎科目をしっかり学び、2年次は専門科目を中心に現
場での力を養います。教員が作成した丁寧な解説入りのオリジ
ナル教材を使い、初心者でもゼロからステップアップできます。

回路やプログラミングをバランス良く学び、
最新技術にも対応できる技術者を育成

業界で注目されている「FPGA」「Raspberry Pi」を授業に導入。
新たな成長分野として、注目されている「IoT」「ロボット」「AI(人工
知能)」などの最先端分野を支える、最新の電子技術を学びます。

約210倍の求人倍率
就職先の選択肢が豊富

本科卒業生は2万人以上。業界の信頼も厚く、毎年、圧倒的な求人
数を誇っています。モノづくりの企画・設計・製作・修理まで、幅
広い就職が望めます。

ハードウェア技術とソフトウェア技術をトータルで習得

ハードウェア ソフトウェア

岡村さんの製作物

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ

139 140
日本村有限公司 NIHON MURA CO.,LTD.　https://news.nihonmura.tw 

105039 台北市松山區復興北路73號7樓之2 TEL：(02)8772-7977  

aiueo@nihonmura.com (日本遊學‧留學諮詢，採預約制。) 

20260516



時間割例

1限目
9:20～10:50

2限目
11:00～12:30

3限目
13:30～15:00

4限目
15:10～16:40

月 火 水 木 金

アナログIC回路
および演習

組込みマイコン設計Ⅰ 回路シミュレーション技術
（演習＋実習）

回路シミュレーション技術
（演習＋実習）

組込みマイコン設計Ⅰ
（演習＋実習）

C言語プログラミング基礎
および演習Ⅱ

デジタル回路
および演習Ⅱ
（演習＋実習）

C言語プログラミング基礎
および演習Ⅱ
（演習＋実習）

電子回路および演習

電子回路および演習
（演習＋実習）

電気回路 デジタル回路
および演習Ⅱ ホームルーム 電気数学Ⅱ

アナログIC回路
および演習

（演習＋実習）

アルゴリズムⅡ

※時間割は、変更になる場合があります。
※エクステンション（共通選択科目）は、月曜日から金曜日の4限目に実施。時間割や自分の希望に合わせて選択することができます。

資格対策 エクステンション※ エクステンション※

カリキュラム

科目
群 科目

電気数学Ⅰ

電気数学Ⅱ

電磁気学

物理学

電気回路基礎および演習

電気回路

電子回路および演習

アナログIC回路および演習

デジタル回路および演習Ⅰ

デジタル回路および演習Ⅱ

回路シミュレーション技術

ＦＰＧＡ設計

電子回路実装設計

アクチュエータ技術

コンピュータアーキテクチャ

組込みマイコン基礎

組込みマイコン設計Ⅰ

組込みマイコン設計Ⅱ

通信インタフェース技術

マイコン周辺回路および演習

組込みシステム設計・評価

※カリキュラム表の内容は一部変更になる場合があります。
※「選択Ⅰ」または「選択Ⅱ」のいずれかを選択します。
※授業時間数は、講義と演習+実習にわかれています。（　）内は演習+実習の時間数です。

組
込
み
シ
ス
テ
ム
技
術

回
路
技
術

専
門
基
礎

電子応用工学科

主な
就職先

トヨタ自動車／ヨシダ／ホリ／ジャパンエレベーターサービスホールディングス／ビーネックステクノロジーズ／東洋エンジニヤリング／ティーネット
ジャパン／JESCOホールディングス／日本システム開発／大成技研／アバールデータ／マイスターエンジニアリング／プライムエンジニアリング／
マイナビEdge／パナソニックマーケティングジャパン／防衛省自衛隊／武藤工業／八洲測器／日本エクス・クロン／NAVIO／グローブシップ／メイテック
フィルダーズ／フェニックスエンジニアリング／アンドールシステムサポート／コムシスモバイル／アスパーク／協立電子／富士オートメーション／イシダ／
大成ラミック／東洋化成／真田KOA／セントラル／島津アクセス／NECネットワーク・センサ／JUKI／アベテクノシステム　他多数

詳しくはこちら！

More!

仲田 英起 先生
身の回りのスマホや家電、車の自動運転などの先端技術まで、エレクトロニクスが多くのモノを支えていま
す。これらの製品の多くはコンピュータ（マイコン）によって制御されており、エレクトロニクスはハードとソフ
トの両方のスキルをもったエンジニアが求められています。特にあらゆるモノがインターネットにつながる
IoTの時代では広い知識を持ったエンジニアが必要となります。私たちの学科では、たとえ高校時代文系で
あっても大丈夫なようにゼロから学べるカリキュラムを作成し、卒業時には一人前のエンジニアになれるよう
に成長できます。身近な生活を支えてくれる『モノづくり』に興味がある皆様をお待ちしております。

取れる資格
●陸上特殊無線技士
●ETEC(組込み技術者試験制度)組込みソフトウェア技術者試験
●IoTシステム技術検定試験

●ディジタル技術検定●消防設備士

●X(エックス)線 作業主任者

学 習 環 境 ／ 教 材

3Dプリンタなどプロ仕様の設備で高度な技術を学習

テーマに合わせて取り組むことで、理解が深まる本科独自の学習環境

1人1セット使用可能なプロ仕様の測定機器をはじめ、実験用ロボット、部品製
作用の3Dプリンタなどの設備が完備されています。

組込み開発の最先端技術を実践的に学べる企業連携授業
日本システム開発株式会社と連携授業を行い、組込み開発
設計を行う現役のエンジニアから実践形式で学習します。

Teacher's Voice

本科独自の学習用マイコンキットで
無理なく組込みシステムを習得

2年間で習得した技術を活用して自分
だけの"モノ"を作る卒業制作

業界が注目する「FPGA」「Raspberry Pi」
モノづくりの面白さを通して技術を学ぶ

高校時代、SF映画に憧れ「自分の思いを形にしたい」と感じたことが、この道を選んだ原点です。本科の
学びでは、回路だけでなく製品の仕組みそのものを深く理解でき、卒業制作や東京ゲームショウでの出展
経験が自信につながりました。現在は入社3年目で、ハードウェアの基板設計とFPGA設計を担当していま
す。学生時代と異なり、プロの現場では精度も要求も桁違いですが、機械が動き出す瞬間のワクワク感は
何にも変え難いものがあります。挑戦した最新のFPGAの案件で評価を得られたことは大きな励みです。
ものづくりが好きなら、この世界はきっと面白いですよ！日本電子で、最初の一歩を踏み出してください。

株式会社アバールデータ
小城 春輝さん　埼玉県立川口高校出身

卒業生メッセージ

教員メッセージ

OB 's Voice

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

2

1

1

1

2

2

2

2

60

30

30

30

60(30)

30

60(30)

60(30)

60(30)

60(30)

60(45)

60(30)

30(15)

30(15)

30

30

60(30)

60(30)

30

60(30)

60(30)

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

2

2

2

4

2

4

4

4

4

4

4

2

2

2

2

4

4

2

4

4

単位数 科目
群 科目

IoT技術

ロボット技術

製造・管理技術

アルゴリズムⅠ

アルゴリズムⅡ

Ｃ言語プログラミング基礎および演習Ⅰ

Ｃ言語プログラミング基礎および演習Ⅱ

デジタル・データ処理Ⅰ

デジタル・データ処理Ⅱ

設計・製作実習

卒業製作

コンピュータ基礎および演習

ＣＡＤ演習

資格対策（ハード系）

資格対策（ソフト系）

就職活動リテラシー

ホームルーム

組
込
み
シ
ス
テ
ム

応
用
技
術

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

必修

選択Ⅰ

選択Ⅱ

必修

必修

2

2

2

1

1

1

1

2

2

2

2

1

2

1

1

1

1･2

60(30)

30(15)

30(15)

30

30

60(30)

60(30)

30(30)

30(30)

90(60)

210(150)

30(30)

60(45)

30

30

30

120

必修/
選択 年次 時間数

（演習＋実習）

4

2

2

2

2

4

4

2

2

4

9

2

4

2

2

2

単位数

資
格

対
策

一般基礎

プ
ロ
グ
ラ
ム

モ
ノ
つ
く
り
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ

活
用
技
術

電
気
・
電
子

デ
ザ
イ
ン

C
G
・
映
像

ゲ
ー
ム

ア
ニ
メ

A
I

W
e
b
・モ
バ
イ
ル

情
報
処
理

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク・

セ
キ
ュ
リ
テ
ィ
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入学イベント

Adm
ission event

「教育カリキュラム」や「オリジナル教
材」「高い専門教育力」「キャリアセン
ター」など、日本電子専門学校につ
いてわかりやすくご紹介します。

オープンキャンパス＆ 体験入学
入学検討者対象

※開催時間、会場、内容について、当日変更させていただく場合がございます

7号館
9号館
メディアホール

場 所

時 間 9:30
各実習室場 所

時 間 10:15～12:30
体験コース一覧

〈実施内容の詳細はWebサイトをご確認ください〉

コンピュータグラフィックス科

コンピュータグラフィックス研究科C

A AIシステム科K

CG映像制作科B

ゲーム制作科F

ゲーム企画科G

Webデザイン科

グラフィックデザイン科

アニメーション科H

ゲーム制作研究科E

高度ゲーム制作科D

アニメーション研究科I

モバイルアプリケーション開発科

情報処理科（昼・夜）

情報システム開発科

高度情報処理科

ネットワークセキュリティ科（昼・夜）

電気工学科（昼・夜）

電気工事技術科（昼）・電気工事士科（夜）

電子応用工学科

L

J

DXスペシャリスト科N

P

Q

R

S

T

U

M

O

※ コースと　コースの体験授業は合同で行いますH I
下記 ～ の中から一つ選んでのご参加となります。A U

学科ごとに行う体験授業。体験授業に加え、学科の内
容について詳しく説明するので、学習内容やめざす業
界・職種などについて具体的にイメージできます。体験
授業後に個別相談もできます。

学校紹介

開催日

学科別体験授業

オープンキャンパス＆体験入学の
最新情報＆お問い合わせ、お申し込みは

インターネットのブラウザでwww.jec.ac.jpと入力、
または してください。

入学相談室直通：0120-00-9691をご利用ください。

お気軽にjp@jec.ac.jpまでメールをお送りください。

インターネットのブラウザでwww.jec.ac.jp

jp@jec.ac.jp

日本電子専門学校　 検索

Webサイト1

フリーコール2

メール3

0120-00-9691

アクセス
JR総武線「大久保」駅から
南口から徒歩約2分

都営大江戸線
「新宿西口」駅から 徒歩6分

JR山手線
「新大久保」駅から 徒歩7分
JR・私鉄各線
「新宿」駅から 徒歩10分

西武新宿線
「西武新宿」駅から 徒歩5分

徒歩2分2026年 2027年

4～8月のオープンキャンパス&体験入学と同日開催 

9号館メディアホール

学校紹介 ▶ ▶キャリアセンター案内 個別相談スケジュール

集合場所

開催日時

保護者対象 学校説明会同時開催

イベントのお申し込みは
こちらから

※1 午後13:00～の開催です
※2 午前9:30～は留学生対象のオープンキャンパスです

体験授業に加え
学科の説明も実施

先生や学生の
雰囲気がわかる

体験授業後に
個別相談も可能

ファミリー
マート
ファミリー
マート

バーガーキング

新宿西口ハルク
ビックカメラ

11号館11号館

9号館
メディアホール

7号館

本館

北口

交差点

個別相談で説明と資金計画までご案内します。

オープンキャンパス＆体験入学開催時に
奨学金アドバイス特設ブースを設置

4月 26（日）
5月 10（日）24（日） 31（日）
6月   7（日）14（日）21（日）
5（日）12（日）20（月・祝）26（日）
  1（土）2（日）8（土）16（日）23（日）

7月

8月

※1※2

※1※2

※1※2

※1※2※1

1月 17（日）
2月 14（日）
3月 7（日）

9月 6（日）20（日）
10月 4（日）25（日）
11月 15（日）
13（日）12月
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入学イベント

Adm
ission event

イベントのお申し込みは
こちらから

進路検討のスタートに最適！

新高校2年生・3年生対象
オープンキャンパス&体験入学

9:30～12:30時 間
2027年4月に
高校2年生・3年生になる方対 象

日 程 2027年 3/28（日）

業界セミナー
CG、ゲーム、アニメの業界人から聞けるココだけの話

日 程
2026年 4/26（日）

13:30～14:30
※オープンキャンパス&体験入学後に開催します。　
※昼食提供あり
※当日の飛び込み参加可

時 間 高校生、大学生、社会人、
フリーター、保護者対 象

個別相談・学校見学
日 程 月～金曜日

9:00～17:00

オンライン学校説明会
いつでもどこでも視聴できる！

入学検討者対 象

オンデマンド形式その他

高校既卒者対象入学・就職相談日 事前申込制

入学前の疑問・不安を個別に解消!

日 程
2026年 9/3（木）、10/7（水）、11/13（金）、12/7（月）
2027年 1/14（木）、2/5（金）、3/1（月）
9:00～16:00
※所要時間約1時間　
※最終予約受付時間は午後15:00となります

時 間 大学生、社会人、フリーター など対 象

その他
オンラインでの
個別相談も可
相談・見学不可日あり
（詳しくはお問い合わせください）

一泊二日ツアー
日 程

この機会に東京の学校の情報収集を！

交通費支給制度

事前申込制

9:30～12:30時 間東京都・神奈川県・埼玉県・千葉県以外に
お住まいの高校2年生と高校3年生対 象 定 員 各回30名

※定員になり次第受付終了となります

2026年 4/26（日）、5/10（日）、5/24（日）、5/31（日）、
         6/7（日）、6/14（日）、6/21（日）、
　　　   7/5（日）、7/12（日）、7/20（月・祝）、7/26（日）、
         8/1（土）、8/2（日）

高校3年生 対象開催日

2026年 8/9（日）、
　　 12/13（日）
2027年 3/28（日）

高校2年生 対象開催日 2026年 8/1（土） 13:00～
オープンキャンパス&体験入学に参加後、宿泊先に移動

翌日 8/2（日） 9:30～
前日とは異なる学科のオープンキャンパス&体験入学に参加後、終了

一日で全学科がわかる！ 夏休みの宿題にも最適！

高校1年生・2年生対象
スペシャル
オープンスクール

10:00～15:00
※入退場自由時 間

高校
1年生・2年生対 象

日 程 2026年 8/9（日）

先輩留学生に相談できる！

留学生対象
スペシャル
オープンスクール

10:00～15:00
※入退場自由時 間 留学生対 象

日 程 2027年 2/21（日）

対 象 入学検討者、
保護者

CG

2026年 5/24（日）アニメ 2026年 6/7（日）デザイン

2026年 5/10（日）ゲーム

※5月31日(日)、6月21日(日)、7月26日(日)、8月1日(土)、8月23日(日)は
　午後13:00～開催となります

※一泊二日ツアーは高校3年生対象です。
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